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每 四 年 举行 一 次 的 现代 奥运 会 在 
世界 各 地 部 能 掀起 一 阵 狂 熟 的 体育 执 
A> WANE DASH F DWAR ， 
BORLA HEE RM Fe 
Ko 

然而 似乎 越 淮 步 ， AMHER W 
Him Di > BRAM NTS AE 
WERKTE?! BRAM RE 
FPE o ESUAT > 1 
TETE EE TORT A RS ASNI Pe 
创立 的 宗旨 。 

EPMA E He A EE 
BETIERE > PEAY ERIE ABE A 
各 (山顶 润 入 话 跟 的 上 时期， 每 年 他 们 部 
会 束 办 一 次 世界 运动 大 会 ， 称 之 往 “ 
BEAVER” ARE An BEER EN 
LTA IE MATS MIER 
那 可 是 三 万 五 千年 以 前 哟 ! 

A wih > AHA AA R 
IAA : 


















































yA Clubbing ) ` 

Te ha 

此 项 比赛 元 二 7 YAR «yp 

5 E T 0 “ 池 面 

* Ac HIM (Mate Toss ) ¢ 2S SS ons sa 1g” > Dm 
MEM APRS» EA E 






PENE AR i e Sea A ( 她 ) PE Te 
ee i > ie An ial SF BHA HH ase. fe 
“TE” ZA o MRTE?! i 

















故事 发 生 在 未 来 的 1990 年 代 。 
砍 俄 境内 的 一 群 回 敢 徒 ， 访 了 争取 自 
由 及 民族 解放 ， 突 懂 苏 俄 境内 最 大 的 
一 不 工业 区 ， 使 苏 俄 突然 失去 兢 乎 一 
EERI TE A KAEL DOK SERI BERE o AE 
AEB Bie AMR AT 
FRB BR A IS > ED A 
集团 志 力 入侵 西欧 ， 北欧 承受 了 相当 
AIMED AIBA © FS Tie BEM > E 
BRS Hy ihe BORD > KES ENRE 
RRK IR BE EB AL FP Mh 
当 程 度 的 损失 。 BRT Kim MAIR K 





妹 联 最 高 领导 阶层 决定 瓦 梧 北约 
HA ETP AR + de BS KA RA 





EAEE ie A E OE a 
eA TR IMIR > 站 不 时 
BE BEE eves EMITT WY AML 1 AL RTT 
i) o 而 你 也 是 其 中 的 一 员 ， 参 与 过 项 
盛大 的 行动 。 
红色 风暴 (Red Storm Risi 

-ng ) 是 Tom Clancy 杀生 色 十 月 
(The Hunt for Red October) 
合 的 赐 销 小 说 。 游 戏 由 Micro Pros 
-e 依 小 襄 的 内 容 部 分 修改 而 识 计 。 
在 本 滥 虐 中 你 扮演 的 是 39 EE Se 
> 受 通 完整 的 潘 艇 如 和 练 和 核子 动力 的 
BR KEERTHI RRE S 
SV ) A EMR EE ( S 
SBN ) EREB o KETERAK 
pisk KAE WARANA 
的 战斗 及 美国 海军 的 演 留 ， 最 后 完成 
你 一 生 中 的 萝 想 一 一 指挥 一 稻 你 自己 
QED NARS o REM AAG 
你 4 RERA el Hi TE AT BK © 另外 


At SE 
SEZ Ser 
ED 


i arai 
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你 也 要 需 你 的 船用 船员 的 安全 食 喜 
阔 完 成 由 和 卫星 连 精 所 浴 来 的 任务 = 
知道 篇 什么 你 在 过 识 ， 也 知道 你 易 王 
(FEAT o HHS BRA IS ASE PK fe OR 
lif © 

fA EA) VERR E SBR, Be BA ~ 
、 英 国 、 欧 洲 大 陆 及 北极 所 色 
域 。 基 地 在 获 格 兰 西 方 的 Ho ly L 
-k o ERR ERR 
种 ， 从 1980 EF) 19964 o f 
FES 1% T EOE E : 












me -mm -my 


Permit 琢 三 最 早期 的 核子 动力 攻 
WB EE > PELE TRE LEK > RA 
| 的 缺憾 在 於 武 器 装载 比较 少 。 
| Sturgeonýk : 武器 装载 比 Perm 
f ~it BS > KME RFRM > PERE 
\ Los Angeles RETZ o 
i Seawolf $: 未 来 美国 海军 核子 
By DCM E PE > GREER 
RARRE Z (i Permit sey 2 
ff ) o 





UR Pr BSS fh RR BS FE — A 
> JK TE AR ABE GE 7) 7) BC FR EB) Kr e 
-me lin shit 2! ALM ( REX 2 
MRR ) > RER THe fy Whi ske 
- -y MERA AH Typhoon $ > 
BOSSE BEENA o EEIN > HINES 
MK 48 fa : E BHP EAS ME E 有 超 硬 (一 枚 MK 4 Sati 72 Are He He 
， 具 有 糠 遵 及 经 鲍 归 向 半 引 的 功能 
> 是 唯一 优 法 斤 截 且 好 用 的 武器 ， 
300 公 斤 弹 头 ， 大 部 分 砍 俄 角 艇 内 
要 挨 上 一 枚 就 会 报销 ， 在 通 当 的 中 
fie BR EF Rede Fa AHI IN a © 
XRM (Harpoon) : 美国 海军 
Wii ROR ORR > MA 227A > 
效果 没有 MK 48 好。 
PE RS ( Tomahawk ) ; 包括 
艇 型 ( TASM ) 及 陆 攻 型 ( TLAM 
) > HOE 454 公 斤 ， 效 果 和 MK 48 
差不多 ， 但 射程 长 过 500 公 里 。 
Sealance Stik fii : 过 是 由 小 型 
的 MK 5.0 a E 2k SE D7 ST 
Him > HUE 45 公斤 ;飞行 时 速度 
EBER AA Ae A EE ， = : 
He 60 AB a HHE RDU E EAA OH] © 
> TEIR T E RMK 48 又 打 不 = 
SIF (Rag FA > EP AK tet Be 
速度 。 
和 刺 针 飞弹 ( Stinger) :被 动 笨 外 
SRS DB Ze RT > ERS TE BR E 
(PEK HLL E> AAS RE 
> HERK o 





水 总 状况 闫 示 


FARES 


MER SH 
















的 ) BC Hal Te THY Kreme ] int R 
Kiev ska Sie > WEET 
-yphoon k> Oscar#k » Victor 
[LAR RE > TEM eC Tang 
-0 PRE > D B Hee Ix tall 
RSE o ERAN @ ch > 你 
孤军 深 天 ”一切 只 能 靠 你 上 自己“ 

红色 风暴 是 个 相当 刺激 ( 情急 时 
你 会 出 口 成 “网” ) RG Hae 
虞 ， 它 打破 了 部 分 注 艇 作 工 的 规则 ( 
使 用 飞弹 及 导向 急 雷 ) 也 保留 了 部 分 
GE ( 伏 些 是 最 好 的 方法 ， 安 静 是 安 
全 的 保障 ) o fhe LAM a AG Sl 
点 ,入 ， 数 字 ， 完 全 用 地 图 来 作战 ， 
只 在 竖 中 目标 时 才 有 精彩 的 另 面 "可 
使 用 主动 或 被 动 声 灿 搜索 目标 ， 亚 考 
WB TK HAE A KEN 
式 武器 及 防卫 措施 。 对 於 初次 看 过 的 
人 可 能 没什么 吸 引力 ， 但 只 要 你 玩 一 
次 ， 我 相信 大 部 分 的 模 所 游戏 迷 会 爱 
AREF HH o 











SPACE New is 
-HARRIER 











在 日 本 大 型 电玩 排行 榜 中 一 直 挤 生死 对 决 。 不 巡 ， 就 算 你 自 认 是 动作 
身 前 十 名 巡 一 年 多 之 久 的 “时 空 职 十 和 游戏 的 高 手 、 反 应 过 人 ， 也 很 交 保 能 
” (Space Harrier) ， 不 仅 在 日 本 消减 过 些 那 恶 的 人 侵 者 。 

造成 空前 的 狂热 ， 在 台湾 的 电玩 市 场 MERLE: 

中 更 是 一 路 领先 ， 为 了 广大 PC 电脑 + ALY 3D 立体 动画 、 
SRS KERR “RITER gi ; 

”之 后 火速 推出 此 一 大 型 电玩 改编 的 
PC 版 “时 空战 士 ”。 

时 空战 士 是 在 整个 星际 间 专 门 打 
TEEN + WRT Bea ZENE HY 
美 名 以 及 高 超 的 战 由 技巧 与 智慧 外 ， 
早 忆 成 为 大 大 景仰 的 星际 英雄 = 此 时 
ARER EE ER R 
大 批 凶恶 的 怪物 交大 ,你 将 扮演 神勇 
的 时 空 莽 士 穿越 时 空 进入 混乱 不 堪 的 
“ 尼 于 地 ”星球 “手持 具有 和 无 限 能 量 
HS NTE > TOME 
offi “REI” ESRF 
SEL th EARR RE 
那 恶 的 怪物 ， 过 些 怪物 大 多 是 由 生化 
RARE ATE TEE 
MERE TE» T 
EREZA ` S ARZ E 
ON a a S a aaa | 
MA > HARES RRR v Soe THMeReS SS 
麻 头 ， 除 非 你 居 除 沿途 的 怪物 ， 过 些 scape tt 摸 不 定 TETEL 
麽 头 才 可 能 更 出 原形 ， 和 与 你 展开 一 场 2 和 
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URAA BEHERA > CE FL PSE AK BS Beh 
PT > RM EPE K + (LL UR ERE 
SER > TARRE TAERA 
JIRU > er 

沿途 会 出 岗 许 多 机 天 榆 ， 你 可 以 
Es A T E — 
EREI ! T > AHN PETEGE © (fii 
炸弹 暗算 你 ， 不 可 不 小 心 川 ! 

Pa ARES in AY WG ety ef sH 
FERFE © 
特色 : 

洲 百 分 之 百 纯 动作 ， 其 正 考验 你 的 

iE KEJ © 

E BE ls tl py VERRE > RA 
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胁 作 类 的 玩家 ，“ 集 中 


游戏 中 ， 歹 徒 非常 多 ， 他 们 会 准 IF Ah 0 
SOR ARF ARCA Ee o PREA = AER H se FY ph A ed SE FF EL o 





RAMEE S BMS MBL MUR IRW— R o WAR ii ME > eS HL BEAR o 
HAR” WERT ERER PB 
EIEI ak EMER He 
Oe “HO EEA” > BiG BE AAR AHER E Ba 
HEMA ERDI > aK MI > “Ye 
中 火力 ”将 是 满足 你 发 汝 精力 的 最 佳 
和 游戏。 
“集中 火力 ” 妈 乎 完全 探 取 “ 饥 
mee ep ee 
> 而 活生生 的 你 便 是 主角 ， 完 全 是 
= i WS Bic rec SS ATV RE o HE — Sh YY 
IE o Us PRE Fil FH Het a HB RK 
pa ei 
贴 ， 就 是 PC 人 无 法 突破 的 地 方 
Skies eee ae 
一 样 ， AAD Mw — xe OH e 
2 SRE > REMAT ! 
Shae 20 PERCY SE MEF Ry aL ABE 
> 到 处 充满 暴力 ， 一 腾 可 怕 的 犯罪 集 
团 佑 第 了 芝加哥 街道 、 李 局 、 合 库 和 
STE > 市 民 完 全 第 音 在 血腥 属 入 
BW AABE 0 TER > fr— 
mde HHA ES CM > He 
Re RBA RARE ERER - 
TEA ES HR UR N E T° 
闫 是 ， 你 紧 抓 着 手枪 ， 拨 住 气 息 ， 凝 
SER RRR E SAF 
Es ist > — MHE ENRE > BR 
AFERKA ， 一 场 整 天 地 
- TRS SERRA 
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New 
I 
ARKANO|P | SLE > POET PANE THR 


最 大 的 特点 就 是 有 支援 麻 
Ad1ib)， 不 但 有 优美 的 电 
r S o BRIT Ca RY BRNO EAE 
: 5 o 7K ERR > RH 
DOHME fh g q a EADE BRT 
A RETR STE. 














RARE o el) ee RANEA 
EET USL Ce PC ETH ERRAT SLA 







th > mali — Ao RBA nene a 























T. 动作 otk TMI MAT HSH 己 的 关卡 ， 给 朋友 玩 玩 看 。 亦 
ee XT/AT (ITER. PME IER GES MPKA o ARRE 
记性: 512K | 多 功能 : MSS FT A ` HB MERAY > BK 来 玩 玩 看 。 
| sae: MCA*CCA*+EGA | 关 。 除 了 砖 块 和 球 之 外 ， 叉 多 了 一 些 

到 处 移动 的 小 角色 ， 可 以 改 赚 球 的 方 
| VGA 
向 或 强 回 球 ， 使 人 措手不及 。 
Be 
[eae | 
aT ORAS a Pl Se FH SL 
Re ee Ee 











| Dy ER MUM 教官 的 as Os $k OS ? i 
HT > AES AAS AMR a TT pp JE? MERR ana RE 


: 35 i ANASACANASAS 
“但 随 著 电动 玩具 不 断 的 推陈出新 就 RAT PE BRT] JE AF HELE o 
Sa 











REE MER 
请 在 密切 注意 推出 日 期 
精囊 的 画面 前 所 未 有 


命 您 无 法 抗拒 











WR BO Bt MA AF 
-40 > D 3002 EH R R E HE 
EMRE Lt RS ? 警车 一 她 之 
下 播 上 路 灯 ， 而 你 呢 ? 是 否 沾沾自喜 
而 乐 极 生 翡 ， 落 得 车 毁 人 亡 的 悲惨 下 
场 呢 ?1 








故事 提要 

在 美国 南方 的 四 个 州 一 - 猫 他 ( 
Utah )、 新 墨西哥 ( New Mexic 
-0 ) » PHS ( Colorado ) 和 
亚利桑那 ( Anzona ) — 有 个 盗 车 
集团 ， 越 来 越 猩 狐 。 事 实 上 ， 过 些 独 
狂 的 盗 车 贼 联 合 了 一 群 售 污 无 防 的 警 
B > a He i CIN AY BS E A 
E` RRE EREEREER] o 











BARING > (RB RRF © 


联邦 调查 局 ( FBI) RE MER 
就 最 名 贵 的 法 拉 利 F-40 REH > 


ir 


示 : MGA- CGA 
: iE aia 








TEREN ARRE M A IT 
È o FS T EUR HER We EDS > WFR 
调查 局 特地 坑 你 的 法 拉 利 配 岗 了 最 新 
的 电子 仪表 和 详细 的 路 和 线 图 ， 以 打 疯 
恶 势 力 。 





详细 的 地 图 显示 ， 幕 助 你 早日 
完成 任务 。 
你 的 任务 

游戏 开始 上 时， 你 所 在 的 位 置 ( 起 
点 ) 及 要 到 的 目的 地 (EE) ， 都 会 
标示 在 地 图 上 。 你 的 任务 就 是 恕 驶 下 
-40， 以 上 时速 300 公 里 的 速度 穿梭 在 
美国 的 四 州 ， 将 不 法 的 盗贼 和 警 员 揪 
出 ， 芝 平安 顺利 的 到 过目 的 地 。 


su 
ZE 

















以 时 速 300 公 里 的 速度 飞驰 在 
美国 四 大 州 中 ， 上 真 是 大 快 人 心 。 
盗 车 集团 和 不 法 的 警 员 当然 是 不 
会 放 允 你 ， 他 们 千方百计 的 设法 让 你 
“RARAC” -MAZER AŠ 
路 上 扎 设 各 式 各 样 的 障 看 物 。 当 然 啦 
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” 就 算是 正直 的 警察 ， 也 无 法 忍受 你 
以 时 速 300 公 里 的 速度 ， 从 他 身 旁 屎 
Guim i © 











pea SCORE BONUS 外 -> 本 
ET 














ii ee 
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> 一 全、 © 

AB ROHS EAL a MBAR 
命 ， 你 可 得 特别 小 心 。 

联邦 调查 局 供 答 你 优 数 辆 的 法 拉 
利 ， 只 要 在 时 间 未 精 束 前 ， 若 你 的 车 
BR M/A BBO + — ASAT 
> 你 所 有 的 车 子 便 会 自动 爆 毁 ， 任务 
也 就 失败 了 。 你 必须 善 加 利用 精密 的 
仪器 : 电脑 在 每 个 又 路 都 会 标示 道路 
的 产 号 ， 及 指示 你 正确 的 方向 ; 测速 
雷 巡 探 测 器 合 显示 能 最 近 警 车 的 虹 具 
; 高 低 楼 指示 装 避 和 属 力 指示 器 雍 你 
了 解 跑车 目前 的 速度 ; RE 
KASI © 


—_— 
































穿越 届 届 的 障 三 ， 以 达成 使 命 s 
On HE Yess — it BNIB BY > HEEB 
过 目的 地 吗 ? HR BE SN SE I 
成 格 的 考验 。 






































ART SCA TE HE M A A ie HE TE 
”你 是 否 便 想 像 一 群 奇形怪状 的 生物 
聚 在 一 起 ， 进 行 运 动 大 对 抗 会 是 什么 
WRS? BBE NR? 还 是 
著 狼 虎 鹏 的 野 楼 之 争 ? 现在 就 谈 “ 世 
PEARKE” GREER! 

Gho ID Ji— fill ft is Aa "古老 
NGI Hi o MHS AEM 
的 “ 非 人 类 ”一 一 PRA RAH 
BSA ` fh > RE BA > Ait 
» HR MGI ARI © Bl FE £3 ak PR BER IY 
EZR ， 每 五 年 便 学 办 一 场 怪 物 大 
吝 赛 ， 用 以 联 紧 各 族 之 间 的 感情 。 因 
此 ， 每 年 一 到 比赛 期 间 ，Gho IDE 
PEE AS ASG > ALU a ES 
PRE > AE RA ee 
黄金 奖章 。 
































详 阅 对 手 的 资料 ， 包 括 种 族 职 
业 、 个 性 及 打球 技 球 。 所 谓 知 己 
Fok ERA Ne 


= 10 = 






: IBM XT/AT 
acta: 384K 
示 : MGA+CGA 
: OME / ike 


KAEDARI AT SBA 
目 : 足球 赛 、 播 球赛 和 假 食 怪物 赛 。 
在 赛程 中 ， 用 的 可 不 是 普通 的 球 ， 而 
是 长 着 名 眼 和 大 嘴巴 的 毛毛 球 。 足 球 
赛 是 主要 比赛 项 目 ， 共 分 三 圾 联盟 赛 
» 你 必须 从 初 航 开始 比赛 ， 严 粮 膀 三 
场 才 有 商 客 到 级。 然而 想 否 级 可 不 是 
件 易 事 ， 你 每 打 完 一 场 球赛 ， 就 须 参 
加 一 项 趣味 赛 一 各 球 赛 ， 若 你 的 成 
SERBIA @ MG TEARS E 
Sy Mle > AES UR te A ME AF LACE 
D o TEM MA RRA > BH 
BLM > HGS M RT TE 
一 项 碍 格 赛 ， 若 你 不 幸 落 改 ， 你 的 冠 
ETB T | 














进行 足球 大 赛 ， 对 方 犯规 ， 戴 
判 从 天 而 降 给 予 你 公正 的 裁判 。 

在 足球 赛 中 ， 四 周 坐 满 了 热情 的 
BR KAKOHHS RA “CHAR 
” 5 tein o HF A Z AH 
» 开始 时 ， 每 人 都 有 六 粒 毛毛 球 ， 看 
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谁 先 将 自己 的 球 全 数 踢 到 对 方 去 ， = 
HE BAS o MRA SRM as SE 
US S75 25 7G AS BRE > BH ee - 
BAKVARH eit > + RS 
WSR ME > FA RRS 
ETHERS” CARA HAR 
o MRIS > MAG “ERMET 
(HARA > HUE H o 





L 
tont pungam 





i =a 
ARE FEAL HM AY EARLE 
AL BARE > AFA RAS E 
们 弹出 千里 之 外 。 


MRED > RFR- LERE 


EM A ACR MRR EERR + SE 


SEED Si OE tr — BEE RB OR > 
BRE A AGRE > HERA 
FRA» -EMRET  RERES 
你 的 防 架 圈 ， 你 就 一 去 了 几 Ee 
REED > AK RARE 
iE Gag RAO FERAE! AA 
ERS KHER- BABAO 
> DREMA TE H iE = 





KERRE” ESA 
食 。 

fn ROK AE TS EES * OS 
MA “SEAR” HSS E 
mati BARE o 
特色 : 

+Z HEESE 

BH > RRARRA © 














PARE RA DA OE 
名 车 送 名 车 ”的 抽奖 活动 双 求 ， 已 在 
Romek PZPR” RRNA 
sh > PURE IRIS! 6308 FRA 
各 地 的 抽奖 卡 。 特 地 在 此 感谢 全 省 各 
地 以 及 香港 地 区 所 有 发 米 友 的 趣 烈 支 
HRM RARR A PI Ee 
名 单 ， 请 各 位 好 好 地 擦 亮 眼 镜 ， 也 许 


RRA > PSHE SHARE YP 
BIL > BA RAE o BAT AS 
寄 的 方式 将 奖品 送 到 府 上 ; Base 
ALATA Oh A KA) RE > BRB TR 
HE PE A tt h B FETE yra Se BY e 
HA © 

为 了 扩大 与 各 位 发 烧 友 的 交 这 3 
软体 世界 将 於 8 月 13 日 (星期 日 ) 


AS RAAR PR! ! 下 午 1 时 到 6 时 ， 藉 各 北市 新 生 南 路 
软体 世界 在 此 特 列 蕉 言 幸 运 中 次 。 和 与 信 闵 路 交 又 口 附近 的 中 国 时 报 广场 
= LARS 4. He BE 


2.4% PAA I 
3.2 RH 


JE 10 名 :赠送 四 本 进口 保时捷 及 
法 拉 利 跑车 模型 组 各 一 


PEZE: 


: BRZ ET EFK 2 Be 
1244 1552F 

志 : Gb rh AWEK 3 Be 329% 4 
F 8 Gt QF 

: Gk THR SUK BO BY 66 埠 
22 #22 号 2F 

: 高 雄 市 凯旋 2 路 134 号 

: 高 雄 市 大 公路 17 号 

: 新 竹 市 光华 街 22 号 

aS: 中 市 南 证 区 南 屯 里 黎明 路 一 
BE 985% 9 号 

: BRPER B33 之 9 R 

: FRR i RAR PA EE 
22 号 

: 南 市 70931 府 安 路 4 殿 24 
%43 号 
































5. F GAP AG 
6. eira I 


保时捷 痪 15 名 : 赠送 保时捷 95936, 
PB © 
PRE HE: 


ADI : 
李 世 仰 : 
E Ses 


彰化 市 民族 路 253% 1263% 

台南 县 麻 豆 锁 归 国 路 5 号 

人 台南 市 光明 街 50 #4 -39 

号 

彰化 县 埋头 乡 新 庄村 新 庄 路 

60 t 

HL ich HE — BY 3283 

ERA TEAS IEN DER 1 路 

171815 Ht 

RR KR BARES 1H 

RIE rE ET 

220-4 3 

Ae aE = M 195~ 

5 号 

高 雄 市 新 织 区 渤海 街 88 号 

高 峻 市 三 民 区 天 民 路 80 & 

19 # 

二 市 中 北 路 67 之 1 号 
台中 市 台中 洪 路 一 女 139 号 

RW: 台北 市 迪 化 街 一 段 3568 

RXS: 台北 市 光复 北 路 155 蕉 16 

号 1F 





MRA : 


SG PE Bie: 
履 照 邦 3 


Weak : 
BE Jb AR € 


BRB HE : 


黄 光 裕 : 
ARW: 











MER / 5 期 


EiT EARR Ea o PY RM 
EE CEL EE > oH ih 2H N 
MER WA WEAR PRG 
PARIES 5 HIE RAH S BHR 
VA AY BE BRAT Bh > PRR > He HH A 
Bie AE MEAL > AAAA © 

HERAT HE RH BS VA Pr 
列 的 8 FEE Pe A AETR > 
BALA PLACA AH HP Bre ste BY 
大 赛 的 各 路 玩家 ， 先 行 准 备 。 


7 时 空战 十 
8 MILA RS I 





法 拉 利 奖 15 名 : 赠送 法 拉 利 F40 跑 
车 模型 一 组 。 
PRE: 


AE: 台南 市 70414 公园 路 437 

5 BE 

台南 县 仁 德 乡 成 功 村 3242 

4 号 

Mite 83022 MRIH 

—# 11 号 

D RRRS 31004 %# 
ti 1095 

2 ch deri R 10128 6 号 

+ HPS TT SR 1 Be 16848 
1285.15 号 

> ER PARR PE ARER cH IE BS 178 

ERTAS IER 75 号 

i ARRE Bich 11) — Be 898 
31 te 

: HEIL AE PG 24 号 
利 苑 第 一 座 T009 室 

tee RE 8111 1 智 昌 街 
332254 -2 号 

:中 和 市 民 安 街 25 213 弄 
6-18 

: RRRA FE 2 Bt 
省 中 市 北 十 区 东山 路 一 展 
1472 45 $% 

立 : Bik ABH ER 5253 OF 


MAE : 


ARE : 

















SEL = 








= 3 => 





ua — 印第安 那 
. HIRSH 
/Jommy Wu 


今夏 美国 好 莱 坊 电影 市 场 对 续集 似乎 特别 青睐 所 推 
出 的 数量 较 往年 都 多 ， 其 中 最 引 人 注 目的 ， 首 推 ERI 
F | (Indiana Jones and the Last Crusade ) ° 888 
电影 ， 乃 是 印第安 那 。 璃 斯 系列 影集 的 第 三 部 ， RAFE 
国际 的 天 王 大 半 演 一 史蒂芬 。 史 匹 柏 〈 Steven Spielberg ) 
所 热潮、 乔治 。 鲁 卡 斯 电影 公司 ( Lucasfilm Ltd. ) 热 
力 发 行 。 谈 公司 除了 在 电影 事业 上 成 就 斐然 之 外 ， SRE 
KERKEZ ARE > ARTI © BURR 
同步 推 : ,期 能 带 给 广大 消费 群 浴 两 种 截然 不 同 的 视觉 震 
Ro 是 设 公 司 的 特色 及 宗旨 。 在 介绍 这 部 电影 及 同 出 一 且 
的 游戏 软体 。 当 然 啦 ， 过 群 噶 心 涯 血 ， BEY SR 
计 人 员 ， 亦 将 为 诸位 玩家 详 加 介绍 。 


往事 悠悠 如 真 似 幻 


中 电影 部 分 : 

西元 1977 年 ， 星 际 大 战 〈 Star War ) 导演 一 看 治 。 
重卡 斯 ( George Lucas ) 和 与 其 好 友 史 带 芬 。 史 匹 柏 BA 
POTHIER + HE HEE OLE A RB e sai 
(Indiana Jones ) KRHKE o RZE > FEKRR 
真 ， 此 一 系列 电影 的 首 避 力作 一 法 杠 奇 兵 \ Raiders of 
the Lost Ark ) 正式 问世 ， 命 全 世界 影迷 激赏 不 已 。 灸 
SERIOH BEARD ` AKARA 描述 印 第 在 
HAWA” ARBARE (Belog ) E 
HERBE o m2h RARER: KRAN” 是 以 甫 一 推出 
> 即 人 备 受 款 迎 。 





























。 Bs. srs ° 


四 年 后 ， 和 鲁 卡 斯 电影 公司 隆重 推出 续集 一 魔 宫 德 读 
(Indiana Jones and the Temple of Doom ) ° BF 
BRLRARS HN ARBREE ° WRUKLERSS 
(Obi Wan Club +738 HH Ey SNH pez IB Berkeley- 
esque dance ) 拉 并 序幕 ， PEARS EERE 
RT RE ° TERRACE EEA * RAE 
不 转 晴 。 本 片 的 嗪 头 具有 相当 可 看 性 ， 是 故 上 映 期 间 的 又 
BHARA RARER” EENIA 过 两 集 的 票房 
合计 已 达 两 估 美 金 ， 今 其 他 影集 频 乎 其 后 ， 眼红 不 已 = 
号 游戏 软体 部 分 

SEE ALAA ° 魂 斯 系列 的 影片 均 已 名 花 有 主 、 
早 为 电脑 游戏 软体 焦作 公司 慧眼 看 中 。 例如 : Mindeape 
公司 买 下 了 印 第 本 人 的 使 用 版 权 蓄 自 由 地 发 挥 法 福 奇 乓 宇 
的 情节 ， 而 设计 了 一 套 游 戏 软 体 ， 名 为 「 消失 的 种 里 J 
(Indiana Jones and the Lost Temple )° BREEA 
电影 公司 更 是 肥水 不 落 外 人 田 ， EIGER ERS 
J SEER ZA T Pe | (Temple 
of Doom ) ° 此 软体 稍 后 再 由 美国 黄金 电影 公司 【ES 
Gold ) 正式 移植 到 家 用 电脑 上 ， 造 往 玩家 。 

Mindscape 公 司 自 推出 「 消失 的 神殿 Jzk: 38 
TERERAA” STR eS Na HEAS. 
电影 的 电脑 使 用 版 权 ， 设 计 了 同 榜 名 为 [ 魔 宫 传奇 了 攻 
Indiana Jones and the Temple of Doom ) HERK 
体 。 此 软体 在 台湾 经 由 软体 世界 发 行 。 据悉 推出 之 日 喜庆 
空 埠 ， 健 相 抢购 ， 其 魅力 可 见 一 斑 。 
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相信 上 述 的 介绍 ， 应 访 勾 起 诸位 影迷 玩家 们 不 少 甜蜜 
回 慢 。 诸 位 一 定 迫 不 急 待 地 想 对 今夏 强 片 一 对 战 奇兵 及 其 
游戏 软体 一 探究 疯 。 兹 加 以 话 介 如 下 : 
口 电影 部 分 : 
1. [ ARARE + ABH | 的 史蒂芬 。 史 匹 柏 一 
史蒂芬 。 史 匹 柏 在 完成 两 部 根据 文学 名 蔷 改 篇 的 电影 一 
紫色 姐妹 花 ( The Colour Purple ) RAB E (Empire 
of The Sun) 之 和 后， 再 度 重 回 印第安 那 。 玉 斯 系列 电影 
的 WE AERES- Rk BS RRA 
oA ERA LRN AEM > Mal FE PR eee 
ARERI o AMNERE NES HAMS 
TWE o Wh ET ARE RE 
六 演 奖 的 指望 。 襄 真 的 ， 钞 票 落 不 是 史 匹 柏 拍片 的 动机 ， 
做 自己 想 作 的 事 及 所 有 成 就 感 才 是 他 本 人 举 生 追求 的 心 左 
o 现年 42 岁 的 史 匹 柏 甫 与 女 演员 出 身 的 辕 受 妻 子 一 艾 咪 。 
HES ( Amy Irving ) 签 定 离婚 协 广 书 ， 交 诗 予 其 五 千 太 
百 万 美金 的 脆 养 费 ， 过 笔 款 项 与 史 匹 柏 为 数 二 公 五 千 万 美 
金 的 财产 比较 起 来 ， 兹 非 筹 筹 小 数 ， 然 而 他 本 人 公 不 心疼 
， 可 见 钞票 在 其 心中 的 地 位 是 如 何 地 低微 。 
从 他 与 雷 治 。 重卡 斯 一 起 到 夏威夷 避暑 ， 首 度 讨论 到 
印 第 过 位 无 所 不 能 的 考古 英雄 时 算 起 ， 话 今 已 将 近 十 年 。 
内 然 史 匹 柏 所 执 半 的 前 两 集 ， 各 自 刷新 了 票房 新 记录 ， 但 
APARNA A > ARDS hie A 
BRAS > SEL HRA EERREAER—M > S 
REWUETIAA > MERE © 
在 「 魔 宫 传奇 | SER ZK > PILAR 
R BARA ARTS o HAS | 魔 | AAR 
effi» RARA HHA ORR o (LR BHM 198145 HEH Ay 
推出 时 “， 他 对 条 如 兄长 的 鲁 卡 斯 所 作 的 口头 承诺 ， 他 又 不 
能 对 第 三 集 置 之 不 理 。 此 人 外， 为 了 绰 补 三 魔 | 片 对 影迷 所 
造成 的 权 丛 损失 ， 他 更 有 必要 拍摄 发 片 。 因 此 ， 史 匹 柏 图 
於 决 定 和 和 鲁 卡 斯 三 度 合 作 ， 推 出 三 对 载 奇兵 | 。 
2. 耗 资 千 亡 的 拍摄 历程 一 
[ERAR | 一 片 ， 於 1988 年 5 月 16 日 在 芒 泳 偏僻 的 
西班牙 沙漠 正式 开拍 。 哈 里 逐 社 特 ( Harrison Ford ) 8f 
演 考 古 学 家 印第安 那 。 惠 斯 ; SMOOTH Ee ARETE 
(Sean Connery Hsia SNES fil - H ( Henry 
Jones ) 数 授 ; SAER- HER 的 英国 女 明星 溉 莉 
& + RH ( Alison Doody ) *i#FRRENS ESR 





























e Esher o 





2S ¢ EA (Elsa Schneider ) 博士 ; 瑞 弗 。 佛 尼斯 
( River Phoenix ) MRIZI RI | (RG e 伊利 特 
(Denholm Elliott ) 饰演 经 和 狗 大 学 博物 馆 馆 长 马克 士 
布 鲁 迪 ( Marous Brody ) ; 而 瑞 斯 。 戴 维 斯 ( Rhys- 
Davies ) 旭 饰 演 印 第 的 拜 把 兄弟 沙 狂 (Salloh ) o BHAA 
片 的 演员 ， 大 致 与 前 两 集 相同 ， 相 信 影 迷 看 了 会 有 诊 不 
HRU o 

本 片 的 特殊 效果 由 Industrial Light and Magic 公 
司 负 责 。 为 了 重 现 三 〇 年 代 时 空 背 景 及 订 秽 坦克 、 伙 辟 飞 
机 、 竟 柏林 飞船 等 道具 ， 公司 所 出 了 三 千 六 百 亡 美 金 的 预 
算 。 雷 治 。 和 鲁 卡 斯 与 缠 剧 保 佛 瑞 。 鲍 酮 ( Jeffery Boam ) 
再 追加 了 一 幕 7000 焦 老鼠 蜂 据 奔 僻 於 坑道 队 沟 的 书面， 其 
REETH! 

3. RIA Bl ii E — 

西元 1938 年 ， 印 第 令 组 狗 大 学 财务 赞助 的 华 特 。 杜 那 
凡 (Walter Donovan ) 22K > NIERE (the Holy 
Grail ) 。 据 杜 那 凡 声称 : | HERE EK » HERA A 
老 」。 印 第 在 力 臣 其 父 参 与 此 项 工作 之 人 后， 赫然 发 现 亭 利 
老 驳 早已 下 落 不 明 ， 疑 遭 歹 徒 寿 架 。 於 是 印 第 协 同好 友 扎 
克 士 。 布 鲁 迪 ， 连 祷 前 往 法 西 政权 控制 下 的 闵 大 利 。 在 那 
里 ， 印 第 结识 了 其 父 的 助手 史 奇 妮 达 博士 ， 两 人 很 快 地 除 
入 情 网 。 不 久 ， 他 们 发 现 了 记载 于 杯 及 亭 利 。 琅 斯 下 落 粮 
SRT AAR © PGR ASA BARS Aa RE AE > AA 
特 勒 ( Hitler ) AS AMOS PZ BUEN KERR © 

BEZE ITE E+ RG EBA h SOR AY E AEE fin 
演 的 亨利 。 瑰 斯 ， 是 个 好 管 闻 事 的 老 依 伙 。 他 离 关 助手 伊 
DENTE > PRB E ARR © 

ASH; Ar SBE BA o ER ATE FRN 
WAH BRR REALS AGEN TARE» BL 
的 过 程 。 本 片 亦 揭晓 了 印 第 头 一 件 宝物 ， 棕 色 尼 帆 以 及 起 
牛 种 鞭 的 来 历 ， 也 说 明了 他 一 直 讨 雄 蛇 的 原因 。 千 者 在 此 
可 以 先 透 露 一 下 : RMAs BE 
险 家 之 手 ; 其 棕色 尼 帽 傈 恶人 才 首 颌 所 内 以 褒奖 印 第 初 生 
ZRRRENSA ; 在 法 林 奇 兵 中 ， 印 第 在 机 答 内 与 活动 
地 板 上 首次 遇 到 它 而 心 生 确 恶 。 至 於 过 条 蛇 则 在 魔 宫 传奇 
一 片 中 ， 惨遭 凯特 。 克 普 索 ( Kate Capshaw ) E¥ ; 起 
牛 神 散 的 威力 芒 印 第 在 图 形 萄 技 场 上 和 与 非洲 猛 狮 格 丫 时 在 
安 脸 险 。 此 外 ， 印 第 老 驳 为 何 狩 情 於 愤 杯 ， 印 第 为 何 改 各 
DE hn els El BS RHEE ( the Crass of Coro- 
nado ) RBCS ASH: A TARARE A 


o 
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@z2 [E 」 片 延 粮 了 『「 法 」 片 一 贯 的 风格 ， 而 在 动 
作 及 冒险 过 程 上 作 了 更 大 的 突破 。 本 片 预定 6 月 30 日 在 英 
国 首 映 ， 至於 台 湾 则 已 於 署 假 与 全 世界 同步 推出 。 

日 游戏 软体 部 分 : 
1. 克 拉 玛 对 克拉 玛 一 

有 两 家 公司 一 同时 对 『「 ERAR 」 一 片 感到 愉 趣 ， 淮 
‘fe BS ets BE) AS SE Ae 。 一 是 美国 黄金 电影 公司 
CUS Gold )， 他 们 打算 在 七 月 份 推出 动作 类 游 鼓 。 此 
ERK RM ISH ee > ARSE ARID > bt 
RAGE EE BERR > DER WEAE o FE 
EMR ° ARAL MSA TS EE 
AT] > HAASE HUET ER HE HE H LIZ E ERR 。 
HTE 」 片 5 月 35 日 就 在 美国 上 演 ， 因 而 此 和 游戏 软体 被 
RRETHE o KAREME ASFA 
PE Be ik E Me R E ERRE RTE o BE 
EHAO HSER + ACARI o RAE 
BCE EY REHELH > TALE RRA Se T° 

2 IRAE IS: SEE A 

EMINSEMER ( Marin County ) 的 某 处 山 后 上， 看 
治 ， 鲁 卡 斯 及 其 电影 王国 所 在 的 天 行者 牧场 (Skywalker 
Ranch ) ERM EARTE REDART o ERE 
了 不 少 为 影迷 津津 热 道 的 不 朽 佳 片 ， 诸 如 法 栖 奇 兵 、 魔 宫 
传奇 以 及 上 映 中 的 台 战 奇兵 。 然而 它 也 是 游戏 软体 瘦 狂 大 
楼 (Maniac Mansion )、 黑 形 大 进击 ( Zak Mckrac- 
ken and Alien Mindbenders ) RFI 1942 ( Battl- 
ehawks 1942 ) WHET o 

RMNTAREMS TBA aN [BRA | 
oN Bata. BARE ER © fii 
APE Se SS BR Fe SER o FRB EAI 
> 鲁 卡 斯 公司 在 推动 一 流 电影 与 游戏 软体 同步 发 展 的 旅程 
上 “， 一 直 扮演 著 极 为 重要 的 幕后 角色 。 

二 种 电影 与 电脑 拷 戏 搭配 推出 的 作法 ， 在 电脑 娱乐 事 
SHEAR o BES RRMA ( AES EMBERS 
司 ) MORASS > RK 
ERRARE o EWAH » 画面 、 香 效 及 人 物 个 性 大 
致 就 电影 加 以 取材 ， 因 而 延续 了 电影 的 幻想 及 生命 。 乔 治 。 
和 鲁 卡 斯 且 史 蒂 芬 。 史 匹 柏 一 直 大 力 提 倡 此 种 方式 ， 而 其 他 
公司 则 在 | 2 | HER > BRS EA i 。 

HEART MS > WR Ee 
电脑 游戏 完全 雷同 。 因 为 电影 的 拍摄 有 一 定 进 度 ， 而 且 像 
爆破 等 特殊 效果 画面 必须 在 影片 杀青 前 才 开 拍 。 如 果 他 们 
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SEKE HE LL UT” Beds 2 i ERLE E 
EME Ee BF) BHEE o E 
在 电影 筹 拍 当中 ， 即 须根 据 本 来 设计 造 戏 软体 。 BIDS 
FEEN] o 

训 小 组 除了 使 用 电影 齐 本 的 副本 之 外 ， 还 参考 了 等 伟 
拍摄 完 举 的 荐 照 。 召 集 人 诺 阿 。 菲 斯 ( Noah Falstein } 
告诉 我 们 ， 他 们 还 有 一 组 幻灯 片 可 汲取 公 感 “但 是 像 特 人 
效果 过 种 悍 面 可 没 幻灯 片 可 次 参考 ， 只 好 发 挥 大 家 避 绑 功 
想像 力 了 ， 谁 天 他 们 的 工作 必须 和 电影 同时 进行 昵 = 

不 过 他 们 对 邀 戏 与 电影 的 雷同 尺度 ， 倒 可 以 自 记 拿 所 
， 不 受 限 制 。 大 邵 分 购买 此 和 游戏 的 人 们 ， 可 能 早已 看 过 寺 
PALA ZAM ; HAAN RAMS RSS 
HEE > OER LS © 2T oe SA eS 
R EMAAR OA BOI RE > HEA 
营造 的 效果 。 

依循 电影 情节 来 设计 游戏 AE SS 
BEKAM > 似 便 相似 ， 内 味 索然 * AS 
小 组 为 对 | 片 设计 了 一 个 动作 加 冒险 性 质 的 游 吉 = Se 
AA RAE RARE > Ie RRS DUES 
SAE BAG © [el GE ERE Seek ot — Hee EY Se 
RRA User RE i eS KESE 
“但 是 设 小 组 又 不 能 导游 戏 情 节 与 电影 内 容 相 差 太志 “二 
得 喜欢 过 导电 影 进 而 买 GAME 的 影迷 大 失 所 望 = BRS 
计 起 来 实在 大 费 周 重 ! 

BEA AER AERA] > SS r 
ABE > PT Ae EY BRS) © Pil Mindscape 
公司 所 推出 的 三 魔 富 传奇 | ee: RRATSSEe 
场景 : PRE AR + WB HERR o PRA RRS 7 
MAREE eA LR o JEES - 
[Sepia ch Dae AE Ss AE eS SS 
ARAB ANH FRRANSESEM 
o SUES LASS Ce] A EES 上 

由 闪电 影 的 情节 傈 直 和 缚 发 展 ， 印 第 不 可 能 许 肝 十 生生 
上 的 方法 来 解决 同一 困 座 。 然 而 印 第 和 游戏 的 玩家 二 全 
探 取 许多 方式 来 解决 大 多 数 的 允 题 。 过 些 方 式 突 可 时 字 号 
PERRET > PEND B SANS = 
RAAARAA EMDR Mi- RSS SS = | 
Ee BA aE 。 

菲 斯 汀 告 匆 我 们 : | EK HENE E reese 
问题 的 最 好 方式 。 匡 大 家 回顾 一 下 前 两 集 : SHSESS 
BHFZRAS BRBZRGRAAAR—S: RES 





Lee eee 





负 ; IR tae ET UE EE © ATR 
们 设计 的 游戏 TERNAS ERSTER ME 
给 予 更 多 充满 刺激 及 突破 困 训 的 解决 方式 。 | 
早期 的 电影 音 面 ， 都 是 从 一 个 固定 角度 加 以 拍摄 ; 然 
而 随 著 摄 影 技术 及 器 材 的 日 新 月 办 ， 电 影 导 演 们 很 快 发 现 
: 将 许多 画面 加 以 切割 重组 ， 可 以 造成 时 间或 人 物 的 压迫 
TER > LMRA TBR AS WARE o RTE 
EET AeA AES EL > SEUSS 
得 美中不足 之 处 o AAEM RE : [| 踊 然 游戏 本 身 不 能 
RALRHRRE HRCA ET SERENA 
。 因 为 在 游戏 过 程 中 ， ETRE E EKA PRR 
福 的 决策 ， 而 过 种 紧张 情 竺 是 看 电影 时 所 不 合 有 的 。 至 认 
电影 中 营造 聚 张 气氛 的 音效 ， 游戏 在 处 理 上 倒 不 成 问题 | 
本 游戏 的 乙 家 们 ， 从 电影 的 幻 粒 片 中 汲取 房间 的 设计 
时 感 ， 使 用 商用 电脑 答 图 工具 ( 如 Deluxe Paint ) 勾勒 
出 空房 间 的 大 臻 轮廓 ， 再 描 给 出 人 物 在 房间 内 走动 的 书面 
菲 斯 汀 府 道 :「 假如 把 每 个 房间 的 图 案 设计 、 人 物 动画 及 
对 其 所 作 的 改变 修整 时 间 加 生起 来 ， 狗 需 二 至 三 个 工作 天 
。 BREE ERAS HE ETE o ILA > BRIAR 
HERRERA SSO : PREA iR 
ERER TOSS o BERR A nike CA R/S > 
其 成 本 范 不 最 贵 ， 然 而 因为 有 许多 药 亲 的 事务 待 办 以 及 为 
了 起 上 迫在眉睫 的 电影 楼 期 ， 我 们 不 得 不 加 以 割 捡 。 J 
SEIT MARE | | AER BH Be 
一 定 非 在 游戏 书面 上 出 现 不 可 。 两 者 的 将 面 各 有 不 同 的 审 
美观 念 ， 且 将 同样 书面 移植 到 另 一 种 硬 体 是 需要 高 深 的 技 
W 处 理 不 当时 效果 可 会 大 打折 扣 。 呈 然 新 技术 的 魅力 十 
足 ， 但 是 淮 能 保 伍 所 奥 造 出 的 产品 一 定 会 更 好 呢 ? 过 点 我 
PAREZA o 
BERRAET < BK (Doug Glen ) 
告诉 我 们 : 乔治 。 鲁 卡 斯 本 人 对 游戏 软体 事业 的 发 展 甚 为 
MU CRET ERSA ] 过 个 和 游戏 开发 计 画 ， 依 天 电影 
的 声 老 。 此 外 ， 他 对 於 事业 多 角 化 相当 有 甸 趣 ， 电 影 与 电 
胸 游 戏 的 水 平整 合 只 是 一 个 开端 而 已 。 
BARE: | 对 重卡 斯 而 言 ， 有 一 项 工作 与 电影 出 作 
同等 重要 ， 那 就 是 为 到 育 略 尼 绵 薄 心 力 。 他 认为 电脑 游戏 
款 体 事业 的 发 展 ， 将 对 歼 育 产生 重大 的 影响 。 举 例 来 设 ， 
我 们 公司 所 以 发 展 的 故事 游戏 系统 ， 中 然 未 被 肯定 成 一 种 
数学 埔 助 工具 ， 但 数 师 们 分 对 之 挫 扬 有 加 ， 在 课堂 上 加 以 
HH o 教师 个 利用 其 造句 功能 ， 协 助 一 些 文法 较 差 的 孩子 
条 了 解 句 型 及 糙 购 LA: FRAZER” BA 
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AEA SES EUS aR A > SEER TAY 
REZ e J : 
ATHRABHREM ZA  REAS HE RER 
麻 谈 小 组 请 求 ， 对 某 些 敏 感 内 容 作 了 若干 程度 的 保留 ， 敬 
请 诸 位 包涵 。 访 谈 记 在 此 告 一 段落 ， 往 后 若 有 机 会 ， 当 为 
玩家 们 介 娄 进一步 的 访问 粗 节 。 

3. 先 睹 为 快 的 游戏 特色 一 

在 此 预先 为 诸位 玩家 们 介绍 重卡 斯 游戏 锦 作 部 所 推出 
Wl BRAK 」 游戏 邵 分 特色 ， 至 於 美金 电影 公司 所 推出 
WA! BRA |， 有 机 会 再 加 以 介绍 。 

在 游戏 中 ， 印 第 的 足 味 必 须 尖 及 威尼斯 ( Venice ) 
、 柏 林 ( Berlin ) 甚至 中 东 (〈 Middle East )。 印 第 刚 猛 
无 储 的 神 鞭 再 配合 上 玩家 们 的 天 虐 黑 课 ， 才 能 找到 物品 及 
突破 困境 。 菲 斯 汀 指出 : 除了 印 第 本 人 之 外 ， 他 的 老 爹 享 
利 及 好 友 马 克 士 。 布 往 迪 的 行动 亦 得 安排 安 当 。 本 游戏 可 
REDE > PERERA BREACH » 不 
AERATED SESE A PRE An o EKUBI EZ RE 
Ran > EA — PTR > BP BIR 
发 生 。 

当 和 印 第 遇 到 陌生 人 时 “， 玩 家 们 不 妨 探 取 交 谈 的 方式 。 
此 时 会 有 数列 句子 出 现 供 你 选择 。 当 然 啦 ， 如 果 你 自 竺 艺 
BA > HATRED SS RR > 书面 会 辅 为 交战 场面 。 不 
过 假 如 情况 很 糟 的 话 ， 你 的 英雄 印 第 可 能 会 尾 骨 无 存 ， 请 
大 家 在 探 取 暴 力 之 前 ， 三 思 一 下 。 

本 游戏 不 仅 具 人 备 了 陷阱 、 迷 宫 、 族 谐 的 人 物 交 谈 及 动 
(ESHA > SHEA TRB ERR 
式 。 诸 位 玩家 操作 动作 按键 ， 伯 若 不 能 解决 印 第 所 面临 的 
困 座 时 ， 不妨 选 择 害 面 下 方 那 谈 列 策略 行动 指 合 ， 由 电脑 
去 自动 处理， 可 能 会 扭转 劣势 ， 此 种 处 理 方式 ， 傈 延续 
T RIGA | 以 来 的 设计 风格 。 亦 即 欲 使 人 物探 取 行 动 
， 不 必 像 『 幻想 空间 | 一 样 键入 英文 指令， 只 须 用 游标 滤 
择 画 面 下 方 的 行动 指 合 即 可 ， 为 何 重卡 斯 游戏 设计 人 员 要 
如 此 别出心裁 呢 ? 因为 他 们 深 知 不 方便 的 电脑 操作 法 将 带 
给 玩家 GAME 时 莫大 的 困 援 。 举 例 来 褒 : 玩家 们 可 能 没 
发 现 擦 幕 上 的 某 件 物 品 ; 或 找到 广 物 务 不 知 其 名 称 为 何 ， 
其 至 弄 不 清楚 某 些 英文 字 的 用 法 及 属性 。 菲 斯 汀 针对 此 点 
指出 : 游戏 的 设计 应 使 玩家 们 挖空心思 去 译 解 碑文 或 勇 风 
神秘 禁 室 ， 而 不 是 与 玩家 大 搞 文 字 游 戏 ， 让 他 们 对 某 物 名 
稀 丈 二 金刚 摸 不 著 头 脑 ! 

FRON ABR SAAR AVAEE ERAN 
RAEAN E HS BRUINS ESR > AER 
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人 博 同 的 画面 作 了 特殊 的 设计 。 书面 下 方 各 有 显示 印 第 及 
AMORA (Health bar ) 及 力道 ( Punch 
Power ) 被 击 中 越 多 次 ， 生 命 便 会 渐渐 垂危 ; ILA > BA 
出 做 次 数 的 增加 ， 力 道 会 越 来 越 弱 。 所 以 打斗 时 别 忘 了 注 
童 乙 面 下 方 的 显示 状况 。 只 要 苗 藉 不 对 ， 最 好 该 印 第 汐 之 
AE’ PR ARERI | o 

程式 本 身 有 个 等 级 系 攻 ( ranking system ) 可 记录 
玩 游 戏 的 次 数 。 重 玩 之 时 ， 将 度 将 会 增加 ， 具 有 挑战 性 。 
此 外 ,由於 BRM 」 乃 人 之 常情 ， 可 能 有 许多 玩家 对 
良 险 的 游戏 路 程 杭 若 蛇 蝎 ， 避 之 猫 恐 不 及 ， 因 此 ， 设计 者 
a TERMI AR SIRE > 特地 设计 了 一 套 [ Indy Quoti- 
ent 系 统 | > RAMI) A HES BS 5. BIBI 
BBWS ° 

EET AH At Fe 1 一片 中 ， 印 第 遇 到 一 位 挥舞 著 圆 
AMIEL + EES A FIA EREHE 
ABE > KORS R ER 45 FRH E 
BME ° ERRUR > FSS ase Ae Ra 
TRUE + HIE BIER ASHE 。 























ZAERW RE > GAUTE © TEND PEAR 
SRO BHRRRENAE o HARES SIMI 
FELIS BS KARGR NG > SCRA AS wae YA Seay 
Pie: BIKA BHeORANAARRARARE 
Veal WDE EP EE FT AIP © HSA > Ee SS Fae Bh Se FT SH SR 
BR > MESAER EDR” TREE 
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MERIR FN TB RS» HI) an REAR o RES 
(RETR > BRAN RRNA > Bsc RS 
了 ， 他 有 一 把 机 枪 可 以 大 展 神威 。 羽 面 可 以 从 机 稻 从 加 器 
观察 ， 不致 有 太 大 的 视觉 束缚 感 。 

人 物 的 造型 活 玉 生动、 动画 逼真 鲜 活 。 例 如 你 和 址 委 龙 
印 第 朴 下 山崖 时 ， 只 须 移 动 游标 选择 指 合 ， 电脑 重 会 自 二 
操 绝 印 第 的 动作 ， 从 挑 玩 送 当 路 径 ， 蹦 中 前 进 直到 安全 等 
落地 面 可 说 是 一 气 呵 成 ; RAE EN LA 
洞 ， 也 是 一 园 指 合 就 万 事 OK。 再 加 上 能 记录 分 数 及 关卡 
通过 数 的 | Indy Quotient 系 统 ] > AMRAEAERS 
网 的 珍品 。 

EEE SERRE AA + LOO PEAR BG ff Hs PES 
' SRM NRT Me RMR o MARKS EAS 
RAUNT A Eee DS 
TA o TEES SE > TTDI ERS 
PR © TALE AM TTRIERLZ eo 

AEM ICR MEAIB (Ad Lib sound board ) * 
HEP AE SS Se Ee ERA Se 
SEW ADCR MEN AO GAL o Be + HR RRS aS 
FREER o RMA > RAS eS 
有 所 不 同 ， 最 好 还 是 使 用 键盘 比较 方便 。 

[ERAR | 游戏 软体 的 书面 解析 度 要 上 比 1 EAE I 
Kl REKER | 强 过 很 多 。 由 於 它 是 专门 为 BGA 二 放 
VGA 卡 撰写 ， 故 其 解析 度 连 到 320 x 32085 o ii | BEA 
MIR] REACH 」 傈 为 康 茂 多 64 ( Commodore 6) 
型 电 妥 专 门 设 计 的 游戏 ， 故 其 解析 度 仅 有 8X8 蕃 = BS 
IBM 的 逢 图 方式 类 似 康 茂 多 64, 其 解析 度 亦 只 连 到 0 天 S 
点 而 已 。 目 前 的 给 图 方式 傈 探 六 位 元 对 应 | (bit-mapped I 
以 取代 其 为 不 便 的 「 字 元 对 应 | (character-mapped ) * 
是 以 许多 复杂 精 科 的 画面 ， 答 诬 起 来 较 以 前 容易 。 

最 后 向 诸位 透露 一 则 消息 : MR AS ~ 
得 卡 斯 电影 公司 精心 设计 的 「 BRA | SSSR: Se 
进度 屎 重 落后 ， 已 确定 不 能 与 电影 同时 上 楼 = SIMS 
在 七 月 中 旬 才 会 问世 ， 而 Amiga 及 Atari STRESSA 
月 份 了 。 不 过 美国 黄金 电影 公司 的 动作 类 上 SRS = 
虐 已 於 9 月 1 日 粉墨登场 ， 希 望 本 地 的 人 玩家 和 能 状 生 二 
到 。 

4. 摩 顶 放 王 以 利 天 下 的 印 第 届 计 小 粗 一 

REBAR BREE : AAEL. SS 
7T (Noah Falstein) ; SEARS - EN 
{8% (Ron Gilbert); RVAZEVRABSAE ~ 





法 克 斯 ( David Fox); KA MRT ° KE (Martin 
Cameron ) ` HEX ° PEK (Steve Purcell ) RK 
W ° SH (Michael Ebert) ; 程式 设计 师 艾 瑞 克 。 威 
Mt ( Aric Wilmunder )、 卡 丛 尼 。 史 奇 徽 ( Eric 
Stericher ) ; 疼 效 特技 师 伊 瑞 克 。 汉 蒙 德 ( Eric Hamm- 
ond) ; 软体 开发 部 负责 人 艾 奎 拉 。 雷 得 门 ( Akila Red- 
mer ) REKE 瑞 。 威 尼克 (Gray Winnick )。 其 阵容 
之 坚强 浩大 ， 历 年 罕见 。 








鲁 卡 斯 电影 公司 延揽 美术 人 才 之 作法 与 容 不 同 。 举 
P Rik : 其 聘 屠 的 画家 ， 不 必 具 有 任何 电 有 骆 学 养 与 背景 
; 然 而 其 他 软体 天 发 公司 在 考 选 此 类 人 才 时 ， 常 限定 任 
用 资格 为 电脑 给 图 师 或 平面 艺术 家 (graphic artist ) 
重卡 斯 公司 之 所 以 懂 用 过 些 原 为 水 彩 画 或 油 忆 家 的 专业 
美工 人 才 ， 傈 借 重 他 们 对 光源 透视 及 其 他 电脑 给 图 师 所 
欠缺 的 技能 。 过 些 人 才 在 加 入 公司 行列 之 后 ， 才 开始 接 
REIT o 
PEEAZAAMBVER > KPRARRERRN 
封 HRHNER ° REAA E TEA EER 
Zi PERERA o AHE ERARH RABE 
多 同时 进行 分 又 方向 不 同 的 人 物 动作 。 对 一 般 人 而 言 简 
直 奖 如 登 天 » HERABBRAVNBR MABE o 
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MEER Agee] ° SEM THERE | [Mee RAR 
公司 发 展 出 一 套 SCUMM 系 统 (Script Creation Utility 
for Maniac Mansion : 疯狂 大 楼 出 本 创作 工具 系统 ) 
， 尔后 成 为 我 们 开发 冒险 和 游戏 的 必 全 利 器 。 将 吉尔 伯 特 结 
入 印 第 设 计 小 组 的 好 处 之 一 是 : SSC HE UE 
模 拨 部 分 ， 当 问题 发 生 时 ， 我 不 太 清楚 设 系 统 是 否 能 加 以 
解决 。 运 时 可 请 数 他 本 人 及 大 本。 对 於 系统 无 法 不 理 的 设 
STR > 我 们 会 详 加 讨论 加 以 克服 。 有 时 我 放 素 的 游戏 理 
念 ， 他 们 务 训 为 可 行 而 加 以 使 用 。 或 者 我 们 必须 同时 对 系 
统 作 迅速 的 绊 整 。 过 种 调整 对 吉 泵 伯 特 而 言 ， 一 至 二 天 便 
MAR o J 





Talk 


Use 
Turn on Fight 
Turn off Travel 





Lucasfilms i [ERTA] Gree mee 





U.S.Gold i TERTA] fR 


菲 斯 汀 指出 :「 HEUER AKA Re 
多 。 此 外 厌 著 SCUMM 系 统 的 扩展 及 修整 ， 使 我 们 实现 原 
先 认为 造 不 可 及 的 萝 想 ， 怎 不 合 大 家 数 欣 省 距 ? 我 们 未 来 
的 游戏 软体 将 会 持续 沿用 此 一 系统 。 最 后 告诉 你 一 个 小 秘 
Eo 我 们 已 经 在 构思 未 来 的 游戏 产品 ， 而 设计 印 第 系 列 游 
RATS MSIL > 请 诸 位 拭目以待 。 








CEEE = 








As 


最 后 挑战 .评论 
/Jammy Wu 


BIRR RA— NARS o MS BH > A 
PRA > RAC BIG» MAW RR BA 
。 诸 位 若 和 我 一 样 ， 玩 过 Epyx 公司 最 新 发 行 的 登山 冒险 
和 游 戏 一 最 和 后 挑战 ， 相 信 你 也 区 以 忍受 过 种 尖 叫 ! 

ERT ERAR 」 某 些 部 分 看 来 像 极 了 模 拨 游 戏 ( 例 
USES Be fh SMe ATE WER FA ) > PRT MSE REE © (7K 
EHETE EE rae A OLE BY ESHER © AB Ee wah sees 
» ATER RE RERA BEREH > BAA 
适时 下 连 决 策 的 能 力也 是 不 可 缺少 的 。 本 游戏 充满 挑战 ， 
当 你 攀 峰 项 ， 完 成 了 最 后 目标 ， 美 葛 成 真 时 ， 一 切 辛苦 都 
是 值得 的 。 

游戏 一 上 手 ， 你 将 发 现 自己 独自 站 在 两 座 痰 峨 险峻 的 
巨峰 脚下 ， 有 六 休 不 同 的 路 径 可 供 园 择 。 每 二 条 路 径 适 用 
HE o KEEA’ 即 荣 岛 级 、 登 堂 入 室 级 及 老 岛 级 
。 一 旦 你 选择 完 章 ， 关 始 打点 你 的 背包 了 “。 侈 登 用 具 认 塞 
的 塞 ， 设 丢 的 丢 ， 不 要 超重 就 万事 OK 。 有 件 事 你 得 注意 
ASTAR! GHA BES > 你 就 施展 不 出 | BE 
BeHEHeD) | 了 。 HBVESUSN HS Bae ELT 
9 点 ， 当 然 你 可 以 选 定 更 早 的 时 间 动 身 。 此 外 ， 出 发 的 季 
Mi 你 也 可 以 自由 选择 为 夏天 或 冬天 。 

每 条 攀登 路 径 分 成 三 大 部 份 : HA VARRI 





























WoE | 


Ho BA MER PAR- REHE (SSS 
家 建议 ) PMSA > KE ZR 
TERRI o BRAMEABOIEE PREMIERS 
Eo SRRRREMEBKARE MYDS AR T 
of LST. SHUAF > AULA > SI RSS S 
TE SRK HARICMPLAMRAR MEESE 
BEATI GUE T o UL > USES ASS EE Sy * 讲 
DHSS OK CREEK» WHINE ° HERES 
ALR BI TREE > BD BEE > wel 
不 了 你 ， 自 求 多 往 吧 。 如 果 你 当真 禁 得 起 考验 ”通过 玉生 
SSMS BBWAA o WAVE: ESE 
换 装 备 才 是 。 请 胸 掉 钉 靴 ， 穿 上 便 鞋 小 抹 些 滑石 独 大 二 
上 “。 好 了 ， 一切 准备 就 竺 ， 可 以 赴 死 噬 ! 

梦 乳 岩 壁 ， 最 重要 的 就 是 持 积 不 断 地 移动 四 胶 。 二 一 
中 央 下 方 有 四 个 插图 ， 表 示 你 四 肢 的 支撑 点 。 如 果 有 茶 扎 
PUR AE > RANA» PREPS To 竺 二 
近 杜 发 射 纽 ， 可 选择 你 想 移动 的 手脚 ， 请 将 它 牢固 在 过 全 
的 地 方 。 对 了 ， 兰 缮 是 你 落脚 的 好 去 不 ' 请 善 加 利 让 = = 
棍 的 昨 敏 度 及 是 否 当机立断 ， 似 关 登 山 者 的 身家 人 性命。 车 
eG (AiR > (BEAK o (RAAT AS 
SRE T RESLU PINAR A MET ES Se 
BEER EEK > FOS IAS Ss 2 
是 成 功 之 路 ， 过 可 是 专家 的 建议 。 如 果 你 真 的 角力 大 对 
BARING > MiSs TREE Le SAE 
PERKER > DEAT Ran > (ES | 

EERIE » KPT RNS ls es Se 
HER. AHS ARIMA: BA-BAS Bee 
手 裂 嘴 向 你 求救 。 此 时 ， 身 为 后勤 保 母 的 你 喜 扰 寺 合 二 二 
Re R A ft YALL Bz wR SRS Ls ts RD E 
205 > BRT BVI MA -IRESE 
> PETRECE WKI RAAE 
BERERE = > 阿 P ! 

一 旦 你 登 上 峰 项 ， 便 可 网 到 一 面 小 小 国 旋 全 二 二 会 二 
TES > BRUT > BABS SSS 
Mo MRKKEEDARARK Mana : SE 
SEH ， 外 加 一 阵 灯 猪 般 的 尖 叫 。 

「 最 后 挑战 | Ee RENESSE 
。 呈 然 登 山 活 动 至 今 仍 未 列 人 奥运 矣 赛 项 目 《 床 宇 全 生生 
获准 列 入 ， 真 是 女权 至 上 ! ) PRERLETESSS 
REREBEH KARAM SEER - 

BSSALRAABENS BREE: SSeS 
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NRDKEEA EEE CG; UAL > TAPAS ERREN ? BSR HUE SRAME > BARA RAS o tt 
FERA Late > ARTER RETR > RRM REE MAS DERE > (A 





以 外 的 订 度 ， 你 就 会 了 解 笔者 所 言 非 谭 。 向 玩家 预警 路 径 前 头 冰 层 的 厚度 ， 以 及 到 达 下 一 个 柳 营 地 
不 过 本 游戏 倒是 有 些 缺 点 ， 颇 遭 玩 家 诉 病 。 例 如 : 六 点 还 要 攀 怜 多久， 二 也 是 亚 待 改进 之 处 。 
人 条 登山 的 路 径 缺 少 攀 化 。 即 使 你 将 三 条 部 度 不 同 的 路 径 随 「 最 后 挑战 | 就 像 其 他 棒球 、 足 球 及 高 泵 夫 球 电脑 洲 


机 组合， 其 变化 仍然 月 限 。 故 笔者 建议 设计 者 能 增添 路 径 吉 一 样 ， 都 是 真实 生活 的 一 部 份 。 为 什么 不 动手 玩 玩 看 呢 ? 
数目 其 至 依据 实际 攀登 路 入 来 改进 本 复 戏 ， 举 葛 实 际 攀登 奉 勤 诸位 不 要 再 猫 耶 不 决 了 ! 








资料 来 源 : 
COMPUTE! 


f ul 










a9 





AARC MPM ana > HoT aE 
GAGA 65 BR > TEA A R AY 
ITTE 


FBT > MRT A l! 





New HifS— 


比赛 之 前 ， 你 可 以 从 三 个 队伍 之 
中 渤 择 一 除 ， 然 后 再 慢 慢 地 从 基层 吕 


K > BERR- ZERRA o RE 
V] BER > BEAT AS RA A (P 
n -ower) 、 精 力 ( Stamina ) 和 技巧 

en A ( Skill) o PEIRE fK Beas io a BE 
BUR RRM > BITAN > AR 
SLATE HBA ABH o MINS 


Ne EGEA 则 影响 你 播 坚 散 手 的 力量 大 小 ,精力 


球赛 ， 只 要 球员 们 体力 棒 、 精 力 金 ， 
BARE AM NR AZ ET > fate HE 
GHAR o Mi [MRA AY > K 
FFR] 即 是 本 比赛 最 佳 写照 。 


BLA > MARI et wth A > AA Ae 
FRENTE ERRA o BT AL 
AAZ > RARE > HBA 
机 会 就 越 大 。 ( 文 转 28 页 ) 

















你 见 过 那 种 运动 需要 全 副 武 装 ， 
SRAKARARFEOE? THE 
SEK | 是 21 tke WE) > E 
BAP Al Le nals SLAY — FER > 而 转变 
RSME AB Hy lied > Be 5 






































BENAR. Cea ENR RA AS RRA» Citak 
Hie a RACH a 。 oe ae ERLAR DERA > Á RANE 
it 军 际 英 定 良好 的 基础 。 


RSH / 5ER 





-一 请 一 





ZQAME J 
{Bue 





SIRE 


Wie | 大 家 好 ! 我 的 名 字 叫 做 妓 余 明 ， 是 新 加 入 软体 世 
界 的 特 狗 作家 。 我 对 於 把 动作 类 型 的 PC 游 均 改 成 | 不 死 
版 eT ERR] ERARE ; HARTER H 
出 来 ， 和 诸位 同好 共享 之 。 截 至 目前 为 止 ， 我 手头 上 的 了 
C 游 戏 ， 已 经 修改 过 的 版 本 ， 已 经 超过 七 十 种 之 多 ， 其 中 
ZGAMERMPGAMEHS 9 eee MME + ae 
EERE > aE ALMIT ER DIS > TI > 我 也 
AEG + EERE (PE BE HE FT EK o 
以 三 前 进 高 棉 | PLATOON 为 例 ( 此 游戏 的 [ 不 死 版 J 
» 我 在 近期 训 会 公信 。)， 当 我 们 玩 到 第 四 关 壬 的 沪 林 吉 
时 ， 它 的 昔 和 餐 效 果 会 瑟 重 地 减低 CPU 的 执行 速度 。 过 时 
> 我 们 可 以 把 声 昔 键 关 掉 ; MERI ERD E 
就 可 以 渡 肖 漫漫 长 夜 ， 否 则 的 话 ， 等 上 两 个 小 时 也 不 稀奇 


o 





在 本 文 壬 ， 我 要 向 读者 们 介绍 3 个 早期 的 PC 游戏 精品 
> 它们 的 光芒 路 然 已 释 随 著 时 间 的 流逝 而 贱 然 失色 ; 但 其 
优 玉 的 游戏 烙 构 ， 务 处 处 显得 平易 近 人 “。 所 以 ， 可 干 万 不 
要 把 老 GAME ; 轻易 地 洗 掉 它 。 此 3 个 闭 戏 分 别 鸭 | 小 叮 
w | DIGDUG ` [| 宇宙 十 字 军 | COSMIC CRUSADER 
和 立体 魔王 ] 3 一 DBMON 。 除 了 公休 人 物 的 修改 方法 
外 ， 我 也 对 此 3 个 游戏 ， 附 上 一 点 简单 的 襄 明 ; 如 此 一 来 











单 的 动作 、 射 侄 游戏， 就 再 适合 也 不 过 了 。 笔 者 现在 所 车 
介绍 的 「 E+E |COSMIC ” CRUSADER， 它 就 是 
PC 上 唯一 类 似 “ 小 蜜蜂 ”的 动作 、 射 击 著 戏 。 它 不 但 篇 
单 易 上 手 ， 而 且 纸 对 合乎 玩家 的 口味 “宇宙 十 字 军 ”个 
但 毛 有 “小 蜜蜂 ”全 部 的 和 游戏 风格 外 ， 男 外 又 增添 了 一 芋 
新 的 花样 ， 将 会 使 你 一 见 就 喜欢 。 它 中 然 早 在 1982 年 富 
美国 FUN TASTIC 公 司 推出 ， 此 游戏 也 允许 玩家 使 用 荐 
查 或 键盘 来 进行 造 戏 。 若 欲 以 的 桂 玩 时 ， 则 同时 按 《CT 
RO 和 J 键 ， 然 后 再 按 《ENTER> AN o RASH 
SABES (ROUND ) WHER ; 共有 1 到 9 回合 可 焦 委 
择 ， 其 中 1 为 最 容易 ，9 最 困 杂 。 刚 开始 游戏 时 ， 你 只 言 S 
架 飞 机 来 应 付 入 侵 的 散人 ， 此 外 和 尚 有 5 次 使 用 防 久 章 的 佑 
会 。 防 访 罕 的 使 用 是 本 游戏 的 一 大 特色 ， 它 不 但 能 钢 保 概 
你 的 飞机 ， 不 致 被 栈 机 的 炮弹 没 毁 之 外 ， 还 能 够 利用 它 案 
HORE | 使 用 防 访 罩 的 方法 很 简单 ， 只 要 按 下 搁 榜 上 
的 2 号 按 饥 即 可 ， 不 过 有 效 的 时 间 相 当 短暂 ， 所 以 要 莎 入 
使 用 。 谷 增加 防 访 漠 的 使 用 次 数 ， 可 在 其 不 定时 的 由 个 画 
的 中 下 方 出 现时 ( 如 图 1 ) > HEB BZK > BM 
ERLE a o APL EARRA eA TDR BI Se 
( 如 图 2 ) > PERRE ¢ SKA: SS 
增加 2000 分 上 时， 还 能 再 增加 一 架 尿 机 来 助阵 。 
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， BMA E ERRES T 
| 宇宙 十 字 军 | COSMIC CRUSADER 之 简介 

想 要 在 PC 电脑 上 ， 玩 个 类 似 大 型 电玩 里 的 “小 蜜蜂 
”动作 射击 游 喜 ， 泽 真是 有 点 困 座 呢 ! 放眼 目前 市 面 上 的 
GAME 软 体 ， 那 一 个 不 是 既 复 亲 又 多 构 化 昵 RT 
磁 片 外 ， 襄 明 书 更 成 为 不 可 或 缺 的 工具 书 ; 没有 了 它 ， 根 
本 就 无 法 玩 GAME ， BEM RE LR o HEE 
RRR BES BSNS REGAMEL * BERS 
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修改 方法 

大 致 来 计 ， 本 和 游戏 兹 不 算 困 交 ， 若 你 坚持 要 得 高 分 的 
话 ， 还 是 要 将 它 改 成 [不 死板 | AAS o HABE ER 
上 的 此 软体 ， 已 经由 整 张 磁 片 破解 成 一 个 单 档案 ， 所 以 诸 
位 读者 欲 修改 资料 时 ， 就 必须 利用 LOCKSMITH 来 搜 坊 
相同 的 字 串 ， 然 后 才 能 更 改 。 以 PC TOOLS 访 出 CRUSA 
DER.COM 档 的 第 3 磁 区 ， 将 BYTE247 由 原来 的 FE C8 改 
成 90 90 ( 如 表 一 ) ， 如 此 我 方 的 飞机 数量 ， 就 不 会 减少 


恶 死 怪 物 ， 就 得 因地制宜 ， 完 全 要 看 各 位 的 本 事 了 “。 和 党 你 
用 下 石 压 死 一 焦 怪物 时 ， 可 得 到 1000 分 的 奖励 ， 如 同时 压 
死 两 焦 怪 物 ， 可 得 到 2500 分 ， 压 死 三 焦 可 得 4000 分 ， 而 古 
死 四 纂 怪物 可 获得 6000 分 的 奖励 。 至 於 同时 硬 死 五 集 怪 物 
SEIRD IE! | FARS SRRA MECHAN 
CE > WRARURA A EER EHRE > RERE ER 
不 胶 感 激 。 另 外 ， 每 当 你 移动 过 第 二 块 巨石 后 ， 在 书面 的 
中 央 不 ， 将 会 出 现 一 些 水 划 、 蔬 荣 类 的 东西 ， 当 你 吃 到 此 

















Te 





物品 后 ， 还 可 获得 额外 的 奖 分 。 不 过 ， 它 们 出 现 的 时 间 都 
很 短暂 ， 所 以 ， 你 的 行动 要 快 一 点 。 风 开始 和 游 戏 时 ， 
有 3 个 人 而 已 ， 在 你 的 分 数 达 到 1 万 分 时 ， 将 可 得 到 一 名 生 
力 军 ， 然 后 分 数 再 到 达 4 万 分 时 ， 又 可 再 获得 一 名 生力军 
 ZRASRIE SD > RRM REIER NT 


















Vol Label-None 
File View/Edit Service---------------~. 








Path=Aar\". 
File*CRUSADER.COM Relative sector being displayed is: 00003 


Displacement ----------------- Hex codes-------------------- 














人 00 8A 16 06 eo ao 07 s z c2 80 iE) o ae 08 77 ee ero 

0016(0010) OA 2A D2 EB 06 3C DE 72 02 2a D2 02 C2 A2 07 00 a SK 2 £ 

ooa 0030) 中 FA a a ee 26 De be 72 o BA 02 的 EB o BA sak ， Kita Ee ARESE + RARER o 

008040050) 01 75 03 EB AA O9 AD 48 00 22 CO 74 OC BB GA 00 eres) SRI ESHA > (RISA | 妃 
P #+te 


SARE MAA LOE] IGE A) > EE A ATER RK 
蔡 之 。 如 果 欲 能 开 此 游戏 ， 只 要 按 《F2> 键 就 行 了 。 





36 13 00 4E Dl E6 B8 07 14 39 84 BA 08 74 06 4B 


2: E0) 07 00 80 c6 06 O 
0240(00F0) 




















06 25 00 00 AO 4F 00 90 90 A2 4F 00 2A E4 BB EO y o o (图 3 ) 
Ba DRS Rls nas pasehd) saetor nim vaveait oo RE EPEA 
TaT | DIGDUG 之 简介 DIGOUG 
日 本 的 NAMCO 公 司 是 名 关 世 界 且 居 於 领导 地 位 的 电 
动 玩具 岗 造 厂商 ， 它 过 去 所 推出 的 产品 如 :「 小 精 露 」、 
Pohi | > 坦克 大 决战 | ~ [AARE | + T AKEH | DO YOU HAVE VOKSTECLS 
GALGAG EF HO AMAA > SNRETEF Aa See 
它 在 1982 年 推出 「 NIT 1DIGDUG 的 大 型 电玩 机 种 时 RR ara pals 





> BHSE IA PRENER” LRM ALARS 
多 化 ， 故 一 上 市 就 显 烤 好评。 於是 美国 ATARI 公 司 向 NA 
”MCO 公 司 实 下 了 [「 小 叮 踢 | 的 个 人 电脑 发 行 版 权 ， 於 
1983 年 推出 IBM POCHI EIKA ( 如 图 3 ) ， 那 当然 
也 同时 包括 了 APPLE 和 ATARI 电 脑 的 版 本 ， 过 个 邀 戏 壬 
的 地 人 共有 两 种， 一 种 是 背 上 有 发 条 上 且 只 会 拼命 追 人 的 大 
HRB SS A > 55 — ABH tL RR REA K HI KEE CanEs ) 
， 主要 的 任务 是 要 歼 泪 近 丽 种 生存 於 地 下 的 怪物 ， 以 取得 
这 块 位 黑 星 的 土地 所 有 权 。 你 手 上 的 电子 鞭 能 金 把 所 侧 中 
HORA ERA > SRS FE DRA BOER ， 
它 的 身体 将 会 扰 法 支撑 而 涨 破 。 如 果 你 没有 用 电子 著 持 入 
地 对 某 一 入 人 怪物 施加 攻 又 的 话 ， 它 的 身体 将 会 迅速 复原 ， 
节 向 你 施 予 反击 。 由 此 可 昂 ， 电 子 甘 蓄 不 是 一 件 很 好 的 武 
器 :真正 的 好 武器 是 土 实 的 巨石 ; 任何 怪物 只 要 被 巨石 一 
Z: 就 立即 信 命 ， 包 括 你 自己 在 内 。 至 於 如 何 运 用 巨石 来 




















修改 方法 
笔者 手头 上 的 [小 叮 吵 | 也 已 经 破解 成 一 个 档案 ， 所 





以 著者 要 修改 本 身 的 磁 片 ; 旭 必 须 用 LOCKSMITH 过 个 
工具 程式 才 可 修改 ， 而 不 能 像 笔者 一 样 地 用 PC TOOLS 
来 修改 。 以 PC TOOLSHHDIGDUG.COME 1 #11 














MER / 5 期 





a es 








区 ， 把 BYTE481 的 值 ， 由 原来 的 FE $E A8 ERKA 
VCW) o MGR EMME: RANA BARA 
会 减少 ， 那 麻 要 征服 此 星球 ， 将 不 再 是 途 不 可 及 的 事 了 。 


(=) 














ines | 
PC Toola Deluxe R4.11 Vol Label=None 
E File View/Edit Service---------=----------------- 
DUG. COM Relative sector 00011, Clust 00023, Disk Abs Sec 00055 
Displacement --------------=-- Hi codes-------------------- ASCII value 
0256(0100) 3D 00 00 75 03 £9 9B 00 B7 OA E8 02 00 EB EF 56 = u v 
0272(0110) 8A 45 02 3C 03 74 1P BB 05 B9 03 00 E8 CS 08 80° E< tv 5 
0288(0120) A4 £3 61 EF 83 C6 01 E2 F6 FE CO FE CF 75 EA B a a 
0304t0130) 04 B6 00 EB 20 90 8B 05 B9 03 00 ES AG 08 80 A4 g 
032010140) E3 61 EF 83 C6 4D E2 P6 FE CC FE CF 75 EA B2 00 a m ut 
336(0150) B6 FC EB 01 90 5E BB 00 00 03 F8 8A 4D 03 BA 6D % Mom 
035210160) 04 2B F8 80 F9 00 74 2F BB CO 2C EB 3E P7 88 4F + =e, > 
036810170) 23 88 6P 24 8B OD 02 CA 02 EE 89 4F 25 BA BC Fl $ oS or 
0384(0180) 14 46 88 4F 1P FE 06 D9 61 BA OF D9 61 88 47 2B F Ov +a +a os 
0400(0190) BA OE 9D 61 88 4F 30 05 02 00 3D 04 00 72 BA 83 PT AE 
0416(01A0) C7 07 C3 C6 06 EO 18 00 90 BB 3E 9E 61 EB 6A 08 ESOR 
432(01B0) 03 FF SB BD EA 42 83 £9 00 BB E0 28 B tr 
0448(01C0) E8 £9 F6 89 4F 19 8A OE 9D 61 88 4F 30 8A OE EO Ov a 00 
0464(01D0) 18 88 4F 34 83 C7 02 FE 06 EO 18 EB D9 E9 FF 00 o4 rae 
0480(0120) 00 90 90 90 90 EB 7C C6 06 AB 61 00 B4 FF EB 28 I AN 
0496(01F0) F7 B0 03 B403 BD B4 3A E8 51 P? AO 9D 61 A2 Cl “+ ng a 


Home=beg of file/disk Endsend of file/disk 
ESC*Exit PgDneforward PgUpsback Fl-toggle mode F2<chg sector num F3-edit 





[ 立体 魔 车 」 3 一 DEMON 之 简介 

ARNT PERKEN ME l 电脑 游戏 后 ， 是 
和 否 想 换 点 新 的 花样 呢 ? 在 大 型 投 种 式 电动 玩具 壬 ， 有 | 立 
WE | 的 GAME ; 里 面 的 人 物 些 以 立体 的 型 态 来 表 
R 而 在 PC 个 人 电脑 上 是 否 也 有 类 似 的 软体 呢 ? 答案 是 
肯定 的 。 其 实 早 在 1984 年 ，PC RESEARCH 公 司 就 已 经 
HHT TIT 立体 魔王 」 3 一 DEMON ( 如 图 5 ) ， 它 的 玩法 完 
全 和 『 小 精 去 ] 一 样 ， 只 是 把 迷宫 的 表达 方式 ， 由 原本 的 
两 度 空间 改 以 三 度 空 间 来 显示 。 同 时 ， 它 也 增加 了 一 个 备 
过 幕 在 画面 的 右 下 角 上 ; 主角 的 位 置 永吉 在 雷 连 幕 的 中 央 
， 以 一 个 空心 的 方 格 来 表示 。 为 了 提高 玩家 们 的 愉 趣 ' 它 
还 提供 了 可 以 题 示 整 座 迷 宫 地 图 的 机 能 。 不 过 ， 在 显示 地 
图 时 ， 御 无 去 把 鬼 的 位 置 也 一 供 指出 ; 只 能 在 雷达 幕 上 看 
到 鬼 吻 味 ， 以 一 个 实心 的 方 格 来 表示 。 另 外 ， 本 游戏 也 有 
提供 BONUS 物 品 ， 它 是 一 个 星 状 物 ' 在 地 图 和 雷达 幕 上 
都 可 以 看 到 它 的 芳 歇 ; 其 在 雷 过 幕 上 是 以 一 个 “X ”号 来 
表示 ， 兹 且 它 的 出 现 次 数 没 有 限制 。 所 以 ， 你 可 以 多 多 吃 
它 ， 好 多 拿 一 点 分 数 。 副 开始 它 的 分 数 为 200 分 ， 隧 著 回 
合 数 的 增加 ， 它 的 价值 也 就 水 焉 船 高 。 至於 那 些小 豆 豆 ， 
吃 一 粒 可 得 10 分 ， 而 能 金 使 鬼 购 色 的 大 力 丸 ， 每 颗 50 分 。 
PARABLE > (MERE HS BNE Feeble 
光 ， 才 算 完全 任务 。 你 只 要 把 吃 的 点 数 达 到 使 雷达 幕 上 方 
的 百分比 构成 百 分 之 九 十 人 败 ， 之 后 再 多 了 吃 一 粒 豆 子 ， 便 可 
TAEA FIG TER © AUR RASH IE 
HE e HAMETE 你 将 被 抵 的 血 盆 大 已 
MERT ° 


















































(H5) 


i | 3-Demon 
im 1 


UA: BS > Oe 


| | 
|| y [55% 6860 
| | BEBBE 
| 





| 

teal 

\ 4 

RS ā 
| 





修改 方法 

很 明显 地 ， 程 式 原本 所 设 定 的 5 个 人 ， 根 本 就 | 友和 守 
死 」; 所 以 ， 笔 者 将 5 人 扩 增 为 55 人 “， BIAS Se 
为 止 。 以 PC TOOLS 读 出 本 游戏 的 主 程式 3 一 DEMO E 
XE 档 的 第 6 磁 区 ; 把 BYTE169 的 值 由 原来 的 05 改 产 EE 
(WKZ) > 就行 了 。 
(cso 


























Vol Label=iose 
File View/Edit Service------------------4 

Relative sector being diaplayed is: 00006 

de 


4F 76 B6 83 FB 50 76 83 8D 66 FA 5D CA 02 00 55 
8B EC 83 C5 02 B1 EC 04 00 33 D2 52 52 52 B9 18 





000010000) 


003240020) 00 51 B9 27 00 51 52 9A 78 00 SI 02 BA 01 00 52 QQ GES © 
0048(0030) EF 36 82 87 9A 89 01 51 02 33 D2 52 FE 36 84 87 § RE 
0064(0040) 9A 89 01 51 02 9A 0B 07 5B 01 BA 02 00 52 BA iF sia 
0080(0050) 00 52 33 D2 52 9A 1F 00 51 02 33 D2 52 BA 03 00 SFR ¥ See 
0096(0060) 52 BA 07 00 52 BA 04 F7 52 9A 16 01 51 0: 06 g € 
011210070) EE 98 00 00 BA 08 00 52 BA 25 00 52 33 D2 52 9A . xaaa 
012810080) 1F 00 51 02 33 D2 52 B9 03 00 51 52 BA 01 00 5 osa ww 
014410090) BA 20 00 52 9A 3B 01 51 02 C7 06 FO 98 E4 01 C7 e 
0160(00A0) 06 D6 97 00 00 C7 06 F4 98 FF 00 C6 06 D2 97 99 

017610080) 9A 29 00 4D 02 A3 EC 98 9A DZ 02 9D 02 9A 90 00 “ 
9192(00c0) 03 8D 66 FE SD c3 55 8B EC 83 C5 02 81 EC 04 

0208(00D0) 00 C6 06 78 87 3A C6 06 7A 87 00 C7 06 x 


0240(00F0) C3 55 8B EC 83 C5 02 81 EC 04 00 c6 06 FE 96 03 


Home-beq of file/disk End-end of file/disk 
ESC=Exit PgDn-forward Pglp-back fi-toggle mode F2-che sector s= = Em 





— BE RSI— 





F-19 RERA TARAR Falcon AT 


SHRADEREE 
HSS 


(ISEB EES Y.M.J 

"80-00 "REBAR Y.MJ 
(SEE) cen 
MRSE Y.M.J 





erage / 于 期 


= 238: 





-SERI 





EEC RP 
/Y.M.J. 


Hi ( Simulation ) 过 个 字 什么 时 候 第 一 次 被 用 在 电 
胶 游 戏 上 已 经 不 得 而 知 了 ， 不 过 个 人 电脑 上 的 第 一 个 模 所 
游戏 应 该 是 Micro Soft 的 「 RERIT | ( Flight Simula- 
tioh, Apple 工 版 本 ) ° ASPIRE HH EA i EE 
提 异 ， 现 在 的 模 气 游 戏 已 不 是 六 年 前 的 玩家 所 能 想像 的 了 
> SPER ER ER EWES > REE ` A 
艇 上 ， 而 不 止 於 乘机 与 兆 艇 © 

身 为 一 个 模 拨 游 戏 的 玩家 ， 自 然 不 能 不 了 解 模 拨 著 戏 


的 历史 。 导 我 们 来 看 看 下 面 过 份 年 表 : 
(本 
Ls Flight Simulation Bt ait 
F-15 Strike Eagle 
Silence Service Ù Ar 
1987 Jet ARERR 


Gunship KARIR 

Falcon RRE 

Tomahawk R# 

PT - 109K SF MK 

Airbone Ranger ZEHRA 

PHM Pegasus MERE 

1942 Bat tlehawk 

Falcon AT 

Dive Bomber Üi ArH 

UP Periscope A AVER 

Strike Fleet BOAR 

F-19 Stealth Fighter 

F-19 BB Atm 

Chuck Yeager's Advanced 
Flight Simulation 2.0 


1988 


1989 


Redstorm Raising &£@ AR 
Steel Thunder 
J 688 Attack Sub 688 RA 


(2: 
1987 4 rrik tJ RIE PC 版 本 的 发 行 年 代 ) 


或 许 有 人 全 发 现 过 份 年 胡 中 少 了 许多 游戏 而 感到 仿生 
HEL: BOER RARERNARMRS SSSR 
REBRER RED FEHR ( MEpyxh “226 
Destroyer” ) > MASFH HAN | 模 所 游戏 | (QUELITE 
银河 飞 订 和 Deep Space 深 太空 ) ATEAREN- FS 
Ko RUTI 真正 」 的 模 据 游戏 。 

过 张 表 上 ， 相 信 各 位 可 以 看 出 历年 来 的 模 扔 壕 蒙 字 器 
飞机 和 直 异 机 为 题材 的 最 多 ， 油 艇 复 戏 次 多 ， 最 少 的 莽 堵 
UM > MEISEL: SEMAN NTRRERSS 
BAAS RET 空中 英雄 | Mee SSRI 
se. EAT RERE ]、「 MEPIS | > [ Bee 
圳 号 | 之 类 的 电影 大 行 其 道 脸 不 了 天保。 

1987 年 以 前 的 模 拨 和 游戏 由 於 资 料 收集 不 易 ， 而 县 六 多 
MBP AppleitAs > AULA BWA ORA RAEN Bee 
FTIA o 3H 8B BA S85 MB Micro Prose ` Sublogic & 
Microsoft 独 估 的 局 面 ， 产 量 最 多 的 当 属 Micro Prose. 
Microsoft 13214 [ #EREFRAT Jn. of * x. off RE 
HEARRE AH © 

Micro Prose 的 两 个 早期 游戏 「 了 一 15 | 和 『 HOE 
JERKER. [ACEM 」 2522S 
锡 水 准 的 游戏 ， 而 一 15 的 3D 效 果 在 现今 看 来 就 相 委 辩 皇 
T ° Micro Prose 在 过 之 后 的 一 连 串 小 飞机 模 报 送 蔓 ( 
Solo Flight, Acrojet ) 倒是 麦 现 得 比 F 一 15 还 好 SS 
和 后 的 游戏 打下 了 基础 。 















































「 全 天 修 我 门 提 上 」 ( 上 ) 和 [RAT (TF 
HATHA ZERERA. 











-SERI 





86 年 初 Sublogic 推出 了 它 的 成 名 作 「 全 天 候 战 站 机 
Jet) 」。 过 个 六 戏 在 3D 效 果 上 有 很 大 的 进步 ， 且 设计 
母 髓 降落 的 情况 ， 当 年 全 在 模 拨 迷 之 间 风 靡 一 时 ， 全 天 候 
RP BURR SND + CEC RES aT Re BEY 

















RPE > BERAEUREM ARR > RSET 
RER ° 


1987F Æ 1A PE UE WR BA AG XE Bh BE E YI —4E o Micro 
Proset] KIE | RARR | ( Gunship ) 在 长 过 一 年 的 广 
告 之 后 禾 於 推出 了 。 演 个 模 扎 AH 一 64 攻 侧 直 异 机 的 游戏 
至 今 仍 算是 相当 不 错 的 作品 ， 它 明雄 的 表达 出 了 模 拨 游 戏 
的 三 大 要 素 : 流 慢 的 书面 与 控制 ， 多 样 化 的 武器 系统 ， 以 
及 合理 而 富有 法 化 的 任务 设计 。 援 著 刚 订 露 头角 的 
Spectrum Holobyte 也 推出 了 「 #@7HERE | ( Falcon ) 
， 过 个 游戏 著 重 於 粮 辣 技 术 和 地 面 森 炸 技巧 ， 其 害 面 在 当 
时 可 算是 最 漂亮 的 ( 相当 类 似 真 正 的 F 一 16 C) > BR 
没有 『 SRO | PRR Sa > AIHA RERE J 
迷 很 大 的 乐趣 和 鼓励 ， 其 3D 话 理 技术 也 不 输 答 『 RRR 
Rl: 在 当年 也 全 风行 一 时 。87 年 末 Broderbound 的 
[RÆ] (Tomahawk ) 问世 ， 中 然 过 也 是 个 不 错 的 模 
REM > HG) RAT 」 的 气 炮 一 坚 ， 相 形 之 下 实在 不 
ABER o 

















TERRI] RAF RAE 6 FR FARBER © 


88 年 是 模 所 游戏 的 大 由 收 年 。Micro Prose 33 Hi 
HHP BAAR [ 22 MEER | ( Airborne Ranger ) 和 和 
F-19332 R (F—19 Stealth Fighter )> Spectrum 
Holobyte 和 Broderbound 4} Jail He HH 1 4 HE RE HI Dn 38 hk 

“FALCON AT” 和 ‘Jetfighter” o 38 3(HIR(T HEH 
BAY STE AG FIAT A ER HT BE T ERO ZERO 
` EH  RRAHSAMR o RHP GHEE ERAS 
版 本 和 Atari (一 种 个 人 电脑 ) 版 本 ， 道 两 种 版 本 的 昔 效 
IERA RIERA + DER ARERR I 
在 Atari 版 本 中 甚至 还 有 僚机 ， 只 可 惜 过 两 种 版 未 交 得 一 
见 ， 没 能 让 各 位 一 饮 眼 福 。 

「 Me | Micro ”Prose 的 作品 中 最 「 HR 
自然 | 的 一 个 一 模 拨 特 种 部 队 的 作战 ， 在 设计 上 也 是 可 圈 
可 点 ， 秉持 Micro Prose 一 芙 的 水 淮 ， 不 过 不 免 有 些 议 
张 ( 什么 ? 身 中 榆 伤 可 以 扎 上 用 急救 包 治 阅 ?我 也 要 去 置 ! ) 
° Lucasfilm fe HKI A (2 ie HES ak — RB ( Pegasus ) 
FUG (Strike Fleet ) SMASH > AID SER 
艇 较 适 合 普通 玩家 ， 联 合 髓 路 除 夯 度 颇 高 ， 径 常会 使 玩 者 
手忙脚乱 。 

89 年 之 后 至 今 的 模 气 和 游戏 不 多 ， 四 个 中 倒 有 两 个 是 潘 
艇 游戏 一 EOA 的 「 688 攻 侧 淫 艇 | (688 Attack Sub ) 和 
Micro Prose 的 「 条 色 风 暴 | (Red Storm Raising )o 
前 者 以 画面 取 鹏 ， 其 他 地 方 倒 有 点 粗 岗 激 造 ， 而 后 者 才 是 
AER Micro ”Prose 一 贯 水 淮 的 潘 艇 复 戏 ， 值 得 有 雄 
心 大志 的 玩家 一 玩 。 Accolade 也 推出 了 相当 不 错 的 战 车 
BEER “SteelThunder” © 

RRR EP MTSE o EERTE RR 
ROSE EIR > 任何 一 个 玩 过 模 扎 游戏 的 人 都 会 相信 

， 过 种 源 束 流 长 的 游戏 必 将 灯 续 发 展 ， 永 不 断 纸 。 



































= 





— 2926 = 











/Y.M.J. 


1988， 1989 过 两 年 可 认 是 模 据 选 戏 的 丰收 年 ， 从 了 OA 

、Broderbund、Activision 到 Spectrum Holobyte 和 
Microprose see SEE HERR RABUN T ar HR 
R 伍 模 所 游戏 的 玩家 在 禾 光 幕 前 流连 忘 返 ° 

Ce SES PAE PT EP KREBS BRIE 
fF? ges te ICE ESE ELITR ， 以 法 各 模 所 迷 。 
当然 ， 您 会 发 现 过 些 游戏 中 有 许多 向 未 在 市 面 上 发 售 A 
些 是 因为 只 支援 BGA 显示 系统 。 假如 各 位 玩家 对 过 些 未 
上 市 通 的 新 游戏 有 从 趣 ， 不 妨 密 切 注意 新 起 憾 ， 或 许 那 天 
上 著 保 佑 单 色 黎 幕 版 出 了 ， 我 们 过 些 模 报 迷 就 有 得 [ RI 
了 1 不 是 吗 ? 

以 下 是 过 些 邀 戏 的 简介 : 


1988 年 度 一 








FALCON AT 一 Spectrum Holobyte 





yas! 
Atari ROT RTA > 有 PC 版 所 无 法 比 插 的 立体 效果 


就 如 每 一 个 飞 过 “ 悍 卫 雄 魔 RAAB “F 
WEE HE PC ERO REE © CERNA 
VEMAR EAE RS FEMME ARRENE 
Bo EAEE FL EEC HSER 也 是 唯一 
ETRE “ca Be BA HE ER © 





为 了 改进 XT 版 RER” 效果 蒋 少 以 及 忌 面 不 金 
RIME * Spectrum Holobyte 公 司 在 1988 年 初 推 if 
AT 版 本 ， 只 支援 BGA 显示 系统 的 第 二 代 悍 卫 雄 魔 一 
FALCON AT。 在 FALCON ATH” 除了 画面 和 地 形 、 
散 机 的 3D 效果 大 有 改进 之 外 ， aaye TARR COR 
guana) SMA (ERRANEN FE 一 16 ) 等 
特殊 效果 ， 发 射 飞弹 和 机 关 克 的 效果 也 改善 了 ， 但 是 最 重 
要 的 还 是 钙 键 程式 的 改进 ;在 FALCON ATH? 你 不 
会 再 因为 按 一 一 BRFSS AT ST IT 
sf? BORSA SAE 


o 























me EM eS , m FALCON AT 
EEK ETE RHEIN A SER © BIRN Spotrum 
Holobyte 公司 又 准备 为 了 ALCON AT 出 版 「 任务 磁 片 4 
(Mission Disk ) ， 内 载 一 些 新 设计 的 尹 友 任务 等 待 你 
来 挑战 ， 让 我 们 一 起 抵 目 以 待 吧 ! 1 
F 一 19:Stealth Fighter 一 Micro Prose 

Micro Prose 过 家 公司 自从 出 版 [ WARE | 
( Gunship ) 以 来 ， 其 成 就 便 已 过 加 超 光 了 它 唯一 的 对 手 
Sublogic ( 代表 作 是 | ARI | Jet) ， 而 其 优越 
的 3D 技术 更 是 在 了 -一 19 中 展现 无 遗 。| 

3K§8 Micro Prose 公司 一 贯 的 典 吕 作风，F 一 19 过 
个 造 戏 无 论 在 武器 种 类 、 设备 偿 表 、 任 务 设计 以 及 整个 任 
务 区 的 安排 上 ， 都 极其 逼真 真实 。 ARBA > AET 
看 见 整个 由 雷达 站 预警 机 ，SAM 发 射 站 和 捆 截 战 六 机 
RRID ZEAE TE ETE RR ASE E ° 即使 是 在 自己 的 基地 ， 
R__18 也 不 断 的 起 飞 降 落 进 行 巡 脖 。 而 了 19 中 的 一 些 匪 
夷 所 思 的 效果 更 是 全 人 入 讶 ， 互 组 麻 遗 的 摄影 机 能 照 出 相 
对 的 目标 活动 情形 SPR RANA ENR ER 
清楚 的 看 到 ， 而 最 合 人 不 可 思议 的 ， 就 是 其 观看 目标 物 活 
动 范 放大 缩小 的 功能 。 当 你 观看 一 座 雷 溢 站 /SAM 发 射 
站 时 ， 还 可 看 见 周 图 的 SKLAR HTS: 尤其 
TORATIRE A CRORE > BUEG AN Micro Prose 
AaB © i 

eR “F-19" 也 有 一 些 缺失 。 “F—19” 的 设计 
主要 在 人 於 任务， 对 於 “F 一 19” 本 身 的 性 能 和 空战 则 不 其 
ER E “F 中 的 项 机 相当 [ 白痴 」， 若 不 是 有 配 
ESERE” A Ate al OT TE ` ZTR RE 
E19) ERK a RBS TELL RS a > 发 个 五 六 次 可 以 打 沈 一 
SGM AE ° PERERA AREER ; 尤其 是 在 很 
SSAC > Re RAIA ’ 不 需 对 准 也 能 击 中 ， A 
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是 合 人 不 解 ( 大 概 是 测试 的 问题 ) 。 

大 体 上 来 说 > F—19 SER AMARIEL 
〈 被 围攻 的 时 候 ) > DS BB AE NUE > BABA 
粹 想 和 项 机 粮 辣 的 玩家 © 
JETFIGHTER:Adventure—Broderbound 

{REAR (R Broderbound 过 种 专 富 动 作 和 游戏 的 公司 能 
出 版 过 床 高 水 准 的 空战 模拟 和 游戏。 看 过 Amiga ( 一 种 个 
人 电脑 ) IRER MERE 」( Intercepter ) 的 玩家 可 能 
PERNA | RAK | ( Jetfighter ) 就 是 「 WE 
机 」。 事 实 上 两 者 的 砍 非 常 相像 ， 不 同 的 是 「 HE | 中 
偿 有 一 种 战机 了 A 一 18。 

论 到 3D 画面 洪 动 的 流畅 性 ， 键盘 操作 的 埃 便 轻巧 以 
及 吾 机 战 六 技术 之 高 ， 都 没有 其 他 游戏 能 出 三 喷射 战 同 机 | 
其 右 。 不 过 「 喷射 战 同 机 | 的 妈 度 也 相当 高 ， 龙 其 游戏 中 
规定 初学 者 要 在 母 租 上 降落 四 次 才能 执行 正式 任务 ， 否 则 
永 速 都 只 能 进行 训练 ， 而 过 四 次 降落 又 是 一 次 比 一 次 如 ， 
到 最 后 昔 有 狂风 大 涛 〈 真是 太 访 张 了 ) 。 

若 玩 者 能 通过 二季 氏 的 考验 ， 便 可 开始 执行 任务 ， 玩 
者 可 以 依 序 一 个 任务 一 个 任 独 的 依 序 完成 ， 也 可 以 任 园 一 
(AE AGERE» S=MRRHNOF-uU 最 为 好 用 ， 只 
要 项 机 一 进入 8 哩 范围 内 ， 便 可 用 凰 凰 ( Phoenix ) RE 
KHE STEARAT’ 了 一 16 和 了 一 18 也 具有 很 强 的 夭 
站 能 力 。 不 过 厂 机 亦 非 省 油 的 灯 ， 特别 米 格 二 十 九 ， 不 但 
HME > 还 会 故 便 一 会 飞 高 一 会 飞 低 ， 其 负 只 有 二 度 空 
癌 雷 迷 的 你 。 想 要 现 用 他 们 ， 不 但 要 有 死 追 活 粮 的 能 力 ， 
还 得 要 有 一 又 视力 下 好 的 眼睛 ， 才 能 在 莹 空 大 地 之 上 找 曼 
HE © 

ERREI 」 的 机 外 3D 观点 也 是 一 和 经。 只 要 运用 
数 个 按键 ， 你 就 可 以 从 任何 角度 观察 你 莽 机 雄 克 ， 也 可 以 
同一 方式 轴 察 射出 的 未 习 ， 兹 可 数 假 放大 缩小 ， 假 如 通 时 
运用 ， 真 可 拍 部 空战 电影 了 。 












































ot FBS RAR. af eR | 














无 论 在 操作 圳 活 度 ，3D 效果 的 任务 多 重 性 和 整体 的 
maha > | RPT | 都 可 襄 是 目前 的 最 佳 亿 作 。 踊 然 
目前 「 ERRA | 只 有 EGA 版 ' 但 Border bound 公 
司 已 表示 最 近 将 出 版 CGA 和 第 色 签 幕 的 版 本 ， 访 我 们 一 
起 期 待 吧 ! 


1989 年 度 一 


REDSTORM RISING 一 Micro Prose 

ERER ADT > MERA EEZ o Tom 
Clancy Æ PERA ETA | RWS — ABSA NA T EA 
æ] (Red Storm Rising ) 旋即 被 Micro Prose 这 个 
模 气 巨 僻 改 成 同名 的 湾 艇 模 据 游戏 ， 也 实现 了 Micro 
Prose 的 豪 语 : [ RRQ agi Meow ! | 

Ate SUH ECE | 之 后 Micro Prose BIRA 
RR > i ALERT 
Micro Prose sat Eakin UAR ° ET MERR | 
PRR BAAR TOAKERRNEE > HSA 
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ERDER” EALERTS ESE 
， 保 卫 自 由 世界 的 安全 。 

在 游戏 中 有 四 种 散人 等 级 和 年 代 ， 玩 者 也 可 渤 择 自己 
使 用 的 潜艇 种 类 ， 包 括 现在 的 洛 杉 碳 航 洪 艇 ， 以 及 在 西元 
1996F RE HRN BRB o BR fK Micro 
Prose WRP > Sak aA SHEER AEB SRB 
BE GE: 反 航 稻 战 同 群 作战 ， 洪 艇 互 战 …… 等 等 ! 过 
些 任务 都 只 是 热身 运动 而 已 ， 真正 的 任务 一 条 色 风 暴 
( Redstorm Rising ) 还 在 后 面 呢 ! 

话 褒 19X X 年 (原作 是 在 1988 年 ， 但 在 游戏 中 可 能 
是 1984、1988、1992 或 1996 年 ) ， 苏 联 以 克里姆林 富 被 攻 
出 为 由 发 动 第 三 次 世界 大 战 ， 企 图 赤 化 全 球 。 花 联 向 来 引 
以 为 做 的 北方 艇 队 正 搭载 著 大 批 兵 员 准 备 进 攻 西 欧 及 北欧 
， 而 身 负 指挥 攻 而 潘 艇 重任 的 你 ， 正 准备 要 授 受 纺 司 邻 邵 
HRS > PRUNE DR > BARA > MERE 
HOUR DERE NRW » ETE RADNER 
MECCA ARR A 把 它们 泛 到 海底 当 鱼 矶 
去 o 

「 红色 风暴 | 过 个 任务 由 一 个 接 一 个 的 小 型 任务 组 成 
> 你 必须 依 授 到 的 命令 确实 的 洽 减 指定 的 其 人 ， 阻 止 莓 俄 
攻 佑 西欧 和 北欧 ， 若 你 成 功 的 消 泪 了 项 人 ， 则 玫 方 的 情势 
将 会 散 渔 我 长 ， 在 一 次 又 一 次 成 功 的 任务 之 后 ， 即 使 强大 
无 比 的 苏联 也 有 和 补 油耗 殖 昼 ， 改 在 北 狗 手 下 的 一 天 ; 而 若 
你 没 能 成 功 的 执行 任务 甚至 不 幸 被 刺 沈 ， 则 项 我 之 势 正 好 






































倒转 过 来 ， 在 太 多 次 失败 之 和 后， 实力 不 大 的 北欧 搞 不 等 
聊 准 地 ， 你 就 是 使 世界 赤 化 的 罪人 。 

好 在 苏联 海军 由 然 强大 ， 但 也 未 必 会 是 最 先进 去 委 淹 
MAF o BRE TARERE TAR ROERT BEE 
MERI MK48 BBL BAUR ( Tomahawk ) MTR 
~ AX (Harpoon ) REREAERD RRAN 
REERNHE REMAN REERRSH RE 
ERRES (Stinger ) 飞弹 也 一 应 俱全 。 或 许 你 合生 
到 苏联 海军 的 三 种 最 重型 盘 : 基 洛 夫 ( Kirov) RBS 
PEE E ( Kiev) RAF AED RSE ESS SS 
HARK ( Kerlimulim ) MAME > FARBER” 
它们 的 反 制 能 力 可 是 一 流 的 。 

KEENER EER > LESS ~ 
声 纳 再 加 上 同 智 辣 力 的 海中 生死 门 ， 被 K S-KRSS 
SERUM > ds RRR EE 
世界 的 命运 就 决定 在 过 一 型 了 。 

SEEMS > | 红色 风暴 | EE EA 
TABEF CIEIRHERA MS TARTES 
ARIER NO” SUBIR T AER : SS 
AUER ORME BAY © 

wr > RARE > RRR TEES 
,或许 它 会 是 你 踏 信 模 所 游戏 的 第 一 步 。 加 油 ! BRS 
雷 向 北海 奖 除 致 上 最 高 的 敬 曹 ! 





























( 文 接 19 A.) 
在 比赛 进行 中 :经 常会 出 现 一 些 
“ADK” ZR m > WEY m 
又 分 篇 暂时 性 的 和 永久 性 的 : 吃 了 暂 
时 性 物品 其 效力 会 立刻 发 挥 出 来 "但 
大 都 只 礁 持 了 非常 短暂 的 时 间 ; 而 永 
入 性 物品 中 不 能 立即 生效 ， 但 却 能 在 
往 后 的 赛程 中 提 异 你 的 体力 、 精 力 和 
技巧 。 











BEKERJA > ARARA -` 
ae BA? 


= 28 = 





EMR A EM BRS > E 
前 两 除 的 球员 都 已 出 列 ， 每 除 有 五 名 
球员 上 场 ， 包 括 一 名 守门 上 只， 现在 先 
BER HARKER: MER 
SBMS RARE o MAAEMA 
联盟 赛 ， 你 也 可 以 参加 双人 蔬 赛 或 与 
电脑 抗衡 。 参 赛 的 除 伍 共 有 11 R> 
你 可 以 自行 决定 赛 期 ， 从 1 中 100 星 
Ho EERE o 


这 是 EGA HEPER: 


EC ESE 


EBLE RZ Rk SSS 
ASD ar Le PERG A > PRETE: 
BOs EME ORS > ASME 
SMA MLA > HEREN 
BEER © 

“HERR” BRBERSe 
RANER CHERISH.) 
却 有 动作 类 的 优点 : BESES 
Hi > PATATINE - 


























Sila 


SEHE: 


飞翔 是 人 类 自古 以 来 的 顾 望 。 我 相信 也 有 很 多 人 想 在 
青天 白雪 间 洲 游 。 但 有 多 少 人 上 过 飞机 ? 我 相信 读者 之 中 
不 会 很 多 ;至於 自己 并 飞机 > RE AART o HNE 
行 的 超 轻 型 飞机 或 许 是 个 好 选择 ， 不 过 我 相信 读者 之 中 也 
没有 多 少 人 玩 得 起 过 东西 

飞行 本 身 普 不 是 超 对 安全 。 呈 然 因 飞机 失事 而 死亡 的 
人 数 比 车 神 少 ， 但 过 是 因为 飞行 安全 做 得 相当 微 底 的 季 故 
。 各 种 机 械 的 使 用 都 需要 训练， 但 和 蔽 机 轴 汽 车 不 同 的 是 你 
可 能 要 以 生命 做 赌注 > — E MEET AERE EERE 
的 下 来 。 拜 电脑 发 展 之 赐 ， 模 气 机 是 一 套 安 全 ， 有 效 ， 便 
宜 ， 又 多 功能 的 好 东西 。 效 果 好 到 甚至 连 老 糠 的 飞行 员 也 
会 以 为 自己 已 在 所 热 悉 的 空中 飞行 。 不 过 模 所 机 也 不 是 一 
般 人 负担 得 起 的 ， 我 相信 不 会 有 人 买 一 部 信 一 千 万 美元 以 
上 的 AH 一 64 模 所 机 ( 目前 最 贵 的 ) MERED o MEZ 
如 何 追 求 飞行 的 快感 呢 ? 只 好 退 而 求 其 次 ， 使 用 微电脑 C 
幸好 现在 微电脑 普 远 又 便宜 ) 。 

在 微电脑 游戏 (GAME) 中 ， 以 模 气 类 的 程式 技巧 
要 求 最 多 也 最 序 写 。 为 了 巡 到 逼真 的 效果 ， 微 电脑 需要 相 
当 高 的 速度 ， 所 以 图 形 也 无 法 像 其 他 娱乐 软体 那 摩 炫 砷 。 
以 下 就 各 类 模 气 程 式 个 别 介绍 : 


— ` RH: 


1. 传 统 固 定 村 机 : 

过 是 一 般 常 见 的 飞机 > NMEA o OAM 
， ERRA ER BIR o MERA LPR 
Fie R BIH A BE ; 向 后 拉 或 向 上 拉 可 使 主要 浮力 增加 
MRA ABD EREE ; 向 前 推 或 向 下 推 可 使 主要 
泽 力 减少 而 尾 贾 泽 力 增加 ， 使 飞机 向 下 玲 。 操 纵 笠 左右 移 
动 可 改 爸 副 辟 的 角度 ， 左 右 移动 时 因 两 侧 主机 滔 力 的 不 平 
衡 ， 所 以 飞机 会 倾向 普 转 向 操 继 香 移动 的 方向 。@ 为 油门 
> 控制 引擎 产生 的 推力 ， 在 军用 喷射 机 另 有 和合 燃 器 开关 ， 
贱 可 多 产生 近 一 他 的 推力 ， 但 燃料 渔 耗 务 多 了 一 们 以 上 。 








H o RRT LARC EH > ERRR AAI > ZAA 
HB RSHABIR MARA ANAL > RE 
上 有 作用 。 Ze SHEE BPI) BRE EAE A 
产生 阻力 而 没有 浮力 。 


传统 固定 到 机 晤 购 的 地 方 在 从 降落 RRENEN 
盘 的 飞行 甲板 上 降落 。 盘 载 机 跟 陆 基 型 飞机 最 大 的 不 同 在 
从 多 了 一 支 拥 截 约 ， 隆 落 时 需 先 放下 找 截 多 才能 安全 降 洲 
o 降落 的 条件 税 程式 的 员 计 而 定 ， 一 般 来 及 不 可 太 高 太 锯 
。ILS 多 少 有 点 泗 助 ， 但 依 笔 者 的 缀 脸 ， 有 侧面 各 时 的 功 
能 更 有 助 认 降 落 © HET ACH A NOAA BERLIN © Bl 
ARAMA o LOR NITE 
SITTER Eh RS 
已 转 到 跑道 正面 。 在 @ 时 可 看 到 跑道 正面 ， WEA) 
向 跑道 飞行 。 在 @@ 时 修正 速度 ， 高度 及 方向 ， 落 记得 放下 
起 落架 ， 仅 可 能 对 淮 跑道 。 在 @ 时 即 可 向 跑道 降落 ， 可 央 
EU aac ier ees ae te ; 若 可 能 钴 法 安全 
降落 时 则 立即 加 大 油门 兹 拉 起 机 头 ， 然 全 重新 做 一 次 。 牧 
SETARE RETEA » EIERE 
PTE RETA o RS MANET ERI 
o FARR LNE BB a2 Se Ak RE 
在 跑道 。 

-ARE EREK ERATER ME NEE 
BEER ADEFE o URIS ELISA 
# (HUD) °- WM= -o BHEARR’ BR Bete 
星 的 功能 。 

武器 条 航 包括 有 导向 及 非 尖 向 的 ， 可 分 成 空 对 空 及 空 
对 地 ? 半 向 武器 只 要 锅 定 目标 然后 发 射 即 可 。 机 确 一 般 来 
RRR ， 但 因 射程 短 所 以 不 易 使 用 ， 威 力 在 各 程式 
PATAH o SERERE SEE TTA 
ZB BREE > EIVA > ARREA EERSTE 
,但 技术 上 郊 度 较 高 ， 储 街 前 高 度 至 少 要 有 五 干 趴 时 才 好 
操作 。 笔 者 剧 用 超 低 空 水 不 苯 炸 ， 原 因 是 因为 如 避 后 精确 
SCAT Sn ELA MRM ER» 操作 出 较 容易 。 

防卫 系统 有 电子 反 制 (ECM )， 全 属 干 援 片 ( 
CHAFF ) ， 火 球 (flare )。 只 有 电子 反 制 没有 距离 限制 
,但 效果 较 差 。 有 些 有 并 外 络 干 授 器 。 金 属 干 拓片 用 来 对 













































































回锅 尾 方向 舵 踏 板 ， 当 踩 了 一 便 踏板 时 ， 力 尾 方向 能 会 使 
入 机 向 踩 的 方向 水 平 转 向 ， 但 由 於 贾 面 较 小 ， 所 以 在 高 速 
下 作用 不 大 。 通 常 模 氢 程 式 把 副 经 及 尾 方向 舵 设计 为 协调 
铝 作 ， 即 转向 同方 向 ， 但 有 些 则 设计 成 个 别 独立 ， 若 二 者 
方向 相反 时 ， 则 飞机 不 会 鞠 向 但 会 朝 副 权 的 方向 做 水 平 倒 


ABS AGE > (ARES RR AE Be | BR 
引爆 飞弹 ; KERRIE KEHTAA RMR © 
PELE MRM AAMT ( Microsoft Flight 
Simulator ) > RRERPHE (Jet) > AHE ( Falcon ) 
> FIERA ( F—19 Stealth fighter ) 。 
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2. 垂 直 升 降 乘机 ( VTOL ) : 

大 致 上 跟 传 统 固 定 覆 机 相同 ， 只 是 引擎 推力 的 方向 可 
以 改 构 ， 如 美国 的 V—22 > 英国 的 Harrier > RERE Y 
ak 一 38。 好 不 是 除了 可 ”垂直 起 降 外 ， 速 度 比 直升机 快 
得 多 ， 而 且 向 量 推力 可 使 飞机 在 空 工 时 更 为 去 活 。 起 开 及 
降落 可 分 为 传统 式 起 降 及 垂直 起 降 。 传 统 式 起 降 时 可 载 较 
多 的 装置 ， 所 以 作 地 面 攻 而 时 多 探 用 传统 式 起 降 。 牌 直 起 
飞 时 先 把 引擎 推力 方向 改 为 垂直 向 下 ， 然 后 把 油门 加 到 最 
大 ， 等 上 升 到 相当 高 度 时 再 将 推力 方向 逐渐 改 为 向 后 。 垂 
直 降 落 时 先 放 下 起 落架 ， 推力 方向 逐渐 改 为 向 下 ， 然 后 蕉 
持 相当 推力 使 飞机 不 会 往 下 掉 ， 逐 新 收 小 油门 普 注 全 垂直 
速度 表 ， 等 接触 到 地 面 时 关 掉 引擎 

VTOL MARE RIAA AE RAK ( Harrier ) 
3 REAR : 

直升机 跟前 二 种 飞机 最 大 的 不 同 在 於 直升机 的 浮力 完 
全 来 自 引擎 的 动力 。 通 常 同 重量 的 飞机 上 比 起 来 ， 直 升 机 引 
擎 的 马力 都 要 大 得 多 ， 而 且 为 了 有 足 锡 的 酬 载 起 见 ， 大 多 
使 用 重量 轻 且 马力 大 但 耗 油 铝 的 燃气 渴 输 引擎 。 直 升 机 的 
操纵 装置 如 图 五 。@D 为 操纵 标 ， 控 制 主 旋 尼 的 倾斜 。 操 炎 
村 向 前 推 时 ， 主 旋 页 向 前 倾斜 而 产生 向 后 的 推力 分 向 量 ， 
使 直升机 向 前 移动 。 同 理 ， 操 纵 槛 向 合 拉 时 则 使 直升机 向 
BEY o PRRLABH AEE ERAN AAAS > 
SRBVE OE DAERAH BAe > RS 
CAEL ER A ES Fe Se De] RES HF I] © 
QATHPY > UAE BF RN EA SARA E QAE 
旋 贾 控制 ， 在 单 主 旋 翼 直升机 上 才 有 ， 用 来 平衡 主 旋 辟 的 
力矩 ， 当 尾 旋 翼 的 推力 与 主 旋 辟 的 力矩 不 平衡 时 就 会 使 直 
开机 向 力量 较 大 的 一 方 转向 。 

。 目前 直升机 的 用 途 为 运输 ， 反 潘 ， 及 密 接 支援 。 使 用 
的 武器 大 狗 只 有 机 枪 ， BE kit MEARE” iB 
雷 。 人 少数 种 类 则 装 甸 有 短程 地 对 空 或 空 对 空 飞 弹 。 直 升 机 
常用 的 战术 为 低空 突击 和 伏 测 。 某 些 种 类 的 攻击 直升机 也 
装备 有 人 金属 干 援 片 及 火球 以 对 付 和 飞弹 。 

直升机 的 浮力 由 於 完全 由 主 旋 惕 产生 ， 因 此 主 旋 恬 倾 
斜 的 角度 越 大 旭 浑 力 越 小 ， 过 点 需 特 别 注释 。 直 升 机 的 代 
RAWKI ( Gunship ) ， 战 从 (Tomahawk ) > BE 
FRE ( Thunder chopper ) $e 


= + ABE: 


1. 7K TA : 
水 面 盈 艇 的 操作 只 有 3 引 敬 动力 和 方向 艇 而 已 ?有 些 午 



















































































类 有 倒车 的 功能 ， 老式 的 水 面 盘 艇 武装 只 有 主 宣 ES- 
AMER o HANKEEN RER=S SS 
RE RK RARE Teasers 
， 有 些 基 至 有 对 付 半 向 急 雷 的 噪 昔 发 生 器 〈 noise maker) 
o SAKE ER MAUS CDR DAI ° 
JKE FRR GG LAERE > 
SEA AE > eGR Se» 
ZAM > HMR SBT ORES 
wo HEMET REA PRI > HR BER Re SRSS 
SEM» AU RAR 0 

7K AEE RABE (Destroyer) : KRESE 
艇 (PT 一 109 ) » MARI (PHM Pagasus) > BSE 
& (Strike Fleet ) 等。 

2. 潜 艇 : 

REE SARE > (LCE a RRS 
KORE o ZHAI > BEATER 
BGA AMADA AEE RIAT © 
TICE TCR SBOE > SEND TIW AS 
海防 卫 “。 

BRAS A lie > 引擎 动力 ， 和 升降 装置 = SS 
RAAB > RAR ASME Om tee 
HH ° RT BEKHAARI WN BE RES = 
雷管 外 ， 大 多 数 的 潘 艇 都 只 有 艇 首 鱼雷 管 。 第 二 次 共计 二 
RNBRRSAH A ORRER: RAKNREARES 
SENITAAIPR AK KER» RHR o KERKERS 
BRB AR RAGA : Ele HERH - BR 
爸 时 要 用 到 洪 望 独 ， 所 以 作 职 时 深度 都 不 大 : La lee 
FRAMES SSA20RAATERSE o PRESS 
非 半 向 的 ， 所 以 要 做 精确 的 瞄准 才能 机 中 目标 = BS 
KEES > MEAT HERRERO ARSE eS 
—BAHARRAEREARAY AKAN ERS * Se 
AWK BEBESRURAM  RTRB A> ea 
用 来 对 付 一 些 较 不 会 对 湾 艇 造成 威 疹 的 船 焦 。 Be 
HARESH EAS CAESARS SS 
现时 射 北 枚 出 去 ， 然 后 入 祷 那 些 鱼雷 会 爆炸 o ZS 
代表 有 死亡 潘 航 (Silent Service ) » Gato, Sub Battle 

， 潘 艇 大 作战 ( Up Periscope ) 等 。 

PRERERA LW: HRRLSSSe 
更 多 的 武器 。 标 准 的 还 是 鱼雷， 不 过 这些 急 证 是 县 有 著 注 
BEAN FAAR o AeA 
THBAEHE > FRR FARRA. LEES 













































































ReËF/5 其 


= J= = 


BR OKRA EEEE ) © (EMMETT DEA TRIELL 
TROL FARRE RARE» Z 
SPEER Ho RET MUS 6 
些 有 装备 增 程 型 急 雷 ( 类 似 反 滞 水 入 ) RAT > HS 
飞弹 短程 防空 飞弹 ( 但 没有 人 把 弹道 飞弹 设计 到 GAME 
中 ， 大 概 是 因为 威力 太 大 )。 防 卫 设 备 有 了 噪 疼 产生 器 
(noisemaker ) 及 假 目标 (dec oy)， 用 来 干 援 融 军 的 导 
HRE o PRERNA KERE ( 688 attack 
sub) » KERR 《 Red Storm Rising ) 等 。 


EZ. BR: ' 


En 


车 辆 的 模 气 系统 较 少 且 较 繁复 ， 操 作 方式 不 大 一 致 ， 
除了 一 些 类 似 动作 游戏 的 运动 性 车 辆 ， 大 多 以 坦克 为 模 氢 
的 目标 。 操 作 上 大 致 上 只 有 前 进 ， 合 退 LARAMIE > 
AERD o REER” EE GENAH 
弹 。 车 辆 的 代表 有 南极 之 狐 ( Arctic Fox )， 坦克 大 战 
(MI Abrams )， 重 金属 坦克 ( Heavy Metal ) 等 。 


四 、 其 他 : 


有 一 些 跟 前 三 种 都 不 大 一 样 ， 操 作 方 式 视 设计 而 定 ， 
Plans IST ( Starglider ) 。 





ee 


= 22> 


— SRS 


Oi fe) Sri as 


/Y.M.J. 


一 匠 到 我 的 名 字 ， 相 信 有 很 多 人 一 定 会 已 上 联想 到 
RPG 三 个 字 ， 但 事实 上 我 也 是 个 模 气 复 戏迷 ， 而 且 狂 热 
程度 经 不 下 於 玩 RPG。 假 如 你 要 问 我 为 什么 ， 我 只 有 回 
答 玩 模 所 游戏 和 玩 RPG RA BR GB AE 
感 。 好 了 ， RIRE” R= RRA A 
验 与 心得 。 

模 气 游戏 在 国内 似乎 仅 次 於 RPG BIAS LER > 
推 其 微 烙 所 在 ， 多 在 於 仪表 板 太 复 厅 ， 规 则 太 多 太 烦 ， 控 
制 不 易 … 等 ， 以 致 只 剩 少 数 有 心 『 和 天 一 样 高 | ,立志 成 
为 小 弧 牛 二 世 的 玩家 仍 在 签 幕 前 苦 苦 择 扎 ， 希 望 能 为 自己 
留 下 一 片 天 空 〈 剩 下 的 全 和 给 米 格 机 和 陡 姆 飞弹 估 去 了 ) 。 
PEGA RA ， 来 提供 一 些 简易 的 学 习 方 针 ， 大 致 可 分 
为 下 列 各 点 : 


() 控 制 与 显示 


玩 模 氢 游戏 的 最 大 巢 题 ， 便 是 如 何 熟 甩 每 一 个 控制 键 
和 每 处 ( 项 ) BE LASER > REE REE 
自如 ， 可 讼 已 成 功 了 一 中 。 

首先 从 操 欠 控制 开始 。 刚 拿 到 一 个 游戏 ， 第 一 件 事 就 

是 找 出 所 有 较 重 要 的 兵制 键 址 熟 记 之 。 最 先 要 背 下 来 的 是 

控制 移动 的 按键 ， 以 及 控制 速度 ， 切 换 武器 和 发 射 武器 的 

按键 。 控 制 移动 的 键 多 是 人 < > 四 键 ， 非 常 好 

记 ， 但 你 得 弄 清楚 各 键 所 代表 的 章 闵 才 行 ， 例 如 你 开 的 是 

飞机 | BREE LATEPE: < > 是 使 

BS CAO RARE; 在 天 坦克 时 ， 按 
人 是 加 速 ， ) 是 减速 ， < 一 BP... o poe 

都 是 疯 念 ， 别 人 是 数 不 来 的 ， 只 有 自己 用 心 去 玩 去 体会 ， 

等 到 总 轻 就 熟 之 后 ， 玩 同类 型 的 游戏 就 简单 多 了 。 

至 於 速度 控制 和 武器 控制 键 ， 常 随 游戏 不 同 而 有 所 改 罗 。 

BUEN GT SUE ERE 」， 方法 如 下 : 

@ 先 将 以 上 提 到 的 按键 参照 说 明 书 背 牢 。 

OX MRE ` M\RARNSR HAAHR BH. 
换 武器 和 发 射 武器 。 最 好 有 不 会 反观 的 各 人 当 活 站 ， 学 
属 追 跳 与 攻击 的 技巧 。 

OERA  BLEBUNGERA RA KAWA 
WERT o 

EBBAE D> RSA MRIS ; 






































如 你 并 的 是 飞机 ， 则 你 还 需 彝 习 起 飞 (RNR SSS a 
Hi 可 留 至 最 后 学 ) Ro SKE 
攻击 之 后 ， 便 进入 下 一 阶段 

第 二 阶段 的 主要 工作 是 记 熟 所 有 要 用 到 的 控制 狂 ， 直 英 言 
些 复杂 无 比 的 模 所 游戏 按键 水 多 郊 以 一 次 记 全 ， 以 下 我 插 
供 两 个 方法 供 大 家 雁 考 : 1. 将 按键 分 批 来 也 ， 例如 : ee 
FRH ` 火球 和 金属 片 编 为 一 类 ( 用 於 躲避 ) ， RSS 
` BR ` FAAEA AA ( 用 於 控制 飞行 )， 在 每 实 敖 
HRSA PRA RR ALKAEN M” 直到 
全 部 记 起 来 为 止 。2. 很 多 按键 都 是 用 该 按 键 功能 的 第 一 此 
字母 来 区 分 的 ， 例 如 电子 反 制 ( E CM)’ KI F LIP 
) 学 ， 若 能 善 加 利用 ， 不 但 可 事 沾 功 全， 更 可 多 背 许 多 入 
字 。 

BTR (PATO BUN EB > FERAL 
BAHU fT A TTD AR BE BF So ES 
方法 是 最 有 效 的 ， 而 且 大 多 数 的 模 所 游戏 都 可 以 暂停 : 在 
忘记 按键 的 时 候 桶 急 暂 停 查阅 褒 明 叫 印 象 最 为 深刻 ， 多 莹 
RABEL OS aE SUT ° RAE ee SS) 
Sth HDR MER JE’ hee Re See 
' RAED MI > BSA > Se 
FERE LEE PA o PME RRA 
Ro RAY RIAA E 
TES AGE o (Le UL + RE Te 
RAZA BRAT > (MRR EAT Ral e E 
Me AAS o [ 纸上谈兵 | a RR 
麻 有 效 ， 但 只 要 用 心 彝 习 ， 也 能 收 到 成 效 。 

除了 操 克之 外 ， 另 一 个 重要 的 工作 就 是 熟悉 莹 幕 杜 示 
。 过 个 比 学 操 灯 容易 多 了 ， 只 需 记 住 签 幕 那 一 处 显示 利 医 
资料 即 可 ， SHARE Ae > RSA 
要 眼珠 一 动 就 能 看 到 你 想 要 看 的 显示 。 

BRET UA RIAA : (RTS D 
深度 WET A ) > TEBE > Zl ARENE (Se 
雷 连 或 预警 器 ); 燃料 存量 以 及 武器 存量 ; PRESS RS 
、 警 告 器 ， 及 抬头 显示 器 / 深 望 独 / 主 给 幕 上 的 显示 型 委 
EREE o 


(2) 执 行 任务 与 战术 


FERRERS TLR: ETUER EAEk 
He BERSED o AT LBARASESNES © 
OZREBNALRR ` ESERE RR Se RES 

ARRGSENTHSARR ALES CBSE 
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STE REIE NS DRA 0 TR ROPIMT MERI BURS 
不 足以 应 付 太 多 各 人 ， 那 就 最 好 芒 慎 的 朝 任务 区 前 进 ; 
BRAD ARKRARTE DSH RE RR ME 
管 一 路 往 前 杀 去 。 

@ 在 任务 地 图 ARAE eR EER hH ) 上 查 明 
目标 的 确实 位 置 与 歌 人 邵 署 状况 〈 若 有 显示 
的 话 ) > 同时 依 目标 的 型 式 来 玩 择 使 用 最 有 效 的 武器 。 
尤其 在 玩 飞 行 模 气 游戏 时 执行 地 面 囊 炸 任务 ， 最 好 使 用 
游 向 武器 ， 因 为 重型 炸弹 太 认 用 了 ， 太 速 了 精确 度 很 差 
AREA IRE ARA TRL E HE 
之 广 ， 幸 好 在 其 他 类 的 游戏 中 此 种 限制 非常 之 少 。 

在 行进 路 糠 的 决定 上 ， 当 然 是 以 融 人 较 少 的 安全 路 糠 为 
主 ， 除 非 歌 人 已 不 能 伤 你 分 毫 。 现 在 大 邵 份 的 模 据 游 戏 
都 会 将 存 园 员 的 积分 和 奖 重 等 存 人 磁 片 中 的 各 册 或 排行 
榜 中 ， 万 一 只 因为 一 时 的 嚣张 而 被 李 人 侧 殿 ， 不 但 执行 
此 次 任务 的 心血 和 努力 全 都 泡汤 ， 搞 不 好 你 苦心 级 辐 的 
SUPER 贺 吏 员 逮 会 就 此 入 土 为 安 。 

一 般 的 原则 是 : ”在 弹药 充足 的 情形 下 才 发 动 任务 外 的 
BE +) ERT BRUT EBA A» acme ERA 
散 甚 速 ， RRS EBL UE © 

OREN TBM RA- EIRAN E RERET 
HA—REKRI > RERAR ERA RA TBR 
， 就 是 顾 得 了 攻 侧 顾 不 了 因 艇 。 事 实 上 ， 要 在 模 所 游戏 
中 攻守 俱 佳 实 非 易 事 ， 因 为 在 攻 而 时 常 须 聚 精 会 神 的 瞄 
准 追 申 ， 攻 疯 和 后 冰 要 确定 是 否 攀 中 ， 因 此 在 紧急 时 刻 当 
机 立 断 做 出 正确 的 取 拾 是 非常 重要 的 。 一 般 来 褒 ， 若 人 
在 背后 逮 不 一 定 会 造成 损伤 ， 但 是 若 有 飞弹 来 蔓 ， 务 必 
放 素 眼前 的 目标 立刻 闪躲 薄 反 制 。 需 知 在 所 有 的 模 据 敌 
需 中 你 都 是 焦 身 攻 入 散 卉 ， 一 旦 被 ”K“ IKRE 
完成 任务 的 希望 就 少 了 一 分 ; 一 切 需 以 生存 为 前 提 。 否 
则 ， 就 算是 隐形 度 最 高 的 了 一 19， 也 可 能 一 下 子 就 被 
ee ( 应 驶 员 太 烟 了 ) 。 

@ 在 抵 迷 任务 区 时 ， 立 列 以 最 快 的 速度 办 完 设 闪 的 事 然后 
返航 。 有 一 件 挺 有趣 的 事 ， 那 就 是 主要 目标 附近 的 散人 
兵力 不 一 定 很 台大， 大概 是 情报 工作 做 得 很 好 吧 | 攻击 
性 的 任务 最 容易 完成 ， 因 为 只 管 猛 囊 即 可 ， 若 有 什么 六 
航 、 搁 截 等 任务 ， 那 就 比较 头 大 ， 有 了 时候 不 是 被 你 保 必 
HR GE ) 一 下 子 就 什 打 炳 了 ， 是 攻击 目标 一 会 儿 就 溜 
得 无 影 无 踪 。 过 类 的 任务 由 於 种 类 繁多 各 自 相 机 ， 和 无 法 
一 一 介绍 ， 只 有 请 各 位 自己 多 加 琢磨 了 。 

加 即使 任务 失败 了 ， 也 别 交欢 ， 没 有 人 能 一 下 子 就 在 天 空 
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中 如 张 ， 在 任务 中 汲取 经 验 才 是 重点 ， 例 如 你 是 否 已 经 
体会 到 控制 键 按 多 久 ， 机 身 就 会 做 多 大 的 转变 ( 过 点 对 
飞行 模 据 游 戏 尤 其 重要 ) ? 你 是 否 已 经 了 解 到 侣 我 接近 
时 ， 艇 机 会 做 何 种 的 闪避 动作 ? 你 是 否 已 经 牢记 各 种 武 
器 的 有 效 射 程 ， 最 佳 使 用 时 机 、 对 象 ， 以 及 抽 带 的 调配 
方式 ? 过 一 切 不 是 说 明 书 能 茹 你 的 ， 必 须 自己 常 玩 常 飞 
自己 用 心 去 体会 ， 能 了 然 从 胸 。 当 过 一 切 你 都 能 恕 轻 
就 熟 时 ， 你 必 也 已 是 个 傲 啸 长 室 、 不 可 一 世 的 模 所 高手 
» 灰 你 的 努力 能 使 各 一 天 早日 来 临 ! 


(3) 军 事 常 识 


大 部 份 写 得 比较 真实 严谨 的 模 拨 游 戏 都 是 模 氢 现在 著 
名 的 战机 或 船 胡 ， 在 游戏 中 出 现 的 可 人 和 使 用 的 兵器 莫不 
是 现今 世界 各 国 所 使 用 的 武器 ， 因 此 若 有 详尽 的 军事 武器 
常识 CEDURE POE + MASTERS 
igo 

SAKR ERT RERE | 时， 对 米 格 21 有 研究 的 
人 一 定 会 知道 米 格 21 的 运动 性 高 ， 电 子 反 制 能 力 务 低 ， 因 
此 用 和 飞弹 攻击 比较 可 靠 ， 而 且 它 的 喷气 口 大 ， 若 向 其 尾部 
BRIG > BEE AIM 一 9J hi > ARE 
心 OL AD © Haute » SHEA AR > AA > EAER 
BR (HERMT FREA ) ， 一 旦 遇见 ， 便 
ARAB BERET BU > DERBI o 
如 果 你 是 个 军事 迷 ， 必 定 希 望 能 砚 著 自己 心爱 的 F 一 16、 
K 一 18 飞 上 蓝天 ， 和 十 恶 不 赦 的 米 格 来 场 空 中 的 决 癌 ; 而 
若 你 已 是 个 模 气 游 戏迷 ， 你 必 能 威 圳 半 邦 ， 进 出 北 亚 ， 若 
你 还 未 摇 角 过 模 据 游戏 ， 址 快 加 入 过 个 充满 朝气 的 阵营 ， 
Fema ROE > DARA + DRAB > WAH 
(SAE > RBARRT ! ) 

DERARE FRET RRERNS HERAF 
REG o FREAD > Bo Be Ee 
BE | RHE | (Jet fighter) oM! 米 格 二 十 九 
MRT SADA BARR RRR RE 
也 ! 
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“HEB” Eie SRI DUR “RITE” &> 

“又 一 从 大 型 电玩 改 下 至 PC 的 武打 动作 游戏 ， 相 较 起 来 可 

ARACEAE >» (SHEE IES > POS ATE 
HE SFY LH NOME > EERE NEE 。 

EARE Fae BS RES Roh > TL — 

i “RZ SAC > ROBE TASEAIT > R 

是 照 闭 文 上 的 提示 紧 按 著 键 盘 上 的 “Z”、“X” 键 ， 奇 

怪 的 事 发 生 了 ， 为 什么 我 的 人 了 照样 死 虽 ? 经 再 三 仔细 研读 

文 草 后 ， 和 忽然 发 现 “ 按 棵 ”二 字 ， 看 了 鼻血 都 快 喷 出 来 ， 

到 到 用 键盘 的 玩家 就 过 样 乾 瞪 眼 吗 ? 

其 实 不 然 ， 我 们 可 以 依照 下 列 步 又 来 修改 人 数 : 

1. 将 PROGRAM. Disk 放 入 磁 碟 机 中 。 

2. 在 PC Tools F ##File View /Edit 之 功能 > SHY 
STARTUP. PRG 楼 。 

3. 进 入 编辑 书面 后 ， 按 F2 输 入 第 43 Sector o 

LPB ER ER > Leet 
{iti © 

5. 按 F5 储 存 。 

此 修改 后 的 版 本 人 数 高 过 4095 人 ， 而 画面 上 原先 的 三 

个 人 标 会 消失 ， 但 仓 不 会 影响 到 游戏 的 进行 。 接 著 再 提供 

给 各 位 一 点 本 人 的 小 小 心得 ， 使 你 玩 得 更 顺 些 ! 

1. 当 你 一 步 步 庆 向 成 功 时 ， 在 每 关 和 后 面 把 守 的 大 将 都 不 好 
惹 ， 您 不 妨 跳 起 来 使 用 这 旋 踢 ( HZ) e E 
样 命中 率 会 高 些 ， 故 在 忍者 多 时 也 可 起 一 起 此 招 杭 ， 但 
对 付 那些 草 儿 小 角色 的 忍者 轩 ， FHSS: UES 





























Hi-Ri-XK-fe 


CBS SHR TE RRL MIR AIR o 

2. ST EPI > TERRA EWR RBI © 

3. ARSE BES PAA > BY RE LEVELE 
LEVEL2… 等 档 名 合 的 数字 修改 一 下 ， 而 后 程式 就 个 芒 
名 和 后 的 1、2、83-… 数 字 顺 序 执行 ， 所 以 最 先 的 四 关 舞 功 
在 Program Disk 中 :其余 则 存 於 Data Doskth ° 25 
SILA PERERA FT REZ STS 
BAHR” 您 可 试看 看 ， 当 你 打 赢 后 又 回 到 … (=: 
第 七 关 工 说 是 由 LEVEL7 ( 工 证 一 楼 ) 及 LEVEL8《 工 
BEH ) 所 和 组合 而 成 的 。) 

谣 到 过 壬 ， 我 想 您 峰 访 可 以 完成 任务 了 ， 但 叭 一 会 合 陈 二 

望 的 是 根本 看 不 到 狗 统 的 处 山 真面目 ， 只 是 签 幕 中 出 本 三 

、` 四 行 英文 字 合 又 从 第 一 关 并 始 ， 可 是 我 们 不 能 否 事 过 全 

软体 值得 一 玩 。 














































amesben ot filerdisk 
3 PaDneforwar 


ie View/Edit Sørvice---— 






Relative sector 0000043, [lust 00034, 






of tilefdisk Endéend of 
Fabastorwara 


13le/disk 
PoUp=back Fl=toagle made 











rN es Fey 
ADE Wi 





/ 魏 宇 明 


[ARER | 一 本 邀 戏 不 但 结合 「 光芒 之 池 | 的 复杂 
性 ， 而 且 更 增加 了 REHE | 中 画面 的 流 惕 性 。 它 不 会 
像 光 芒 之 池 中 使 你 无 法 忍受 的 「 慢 | > 而 且 本 游戏 更 增加 
了 许多 的 「 花样 」 ， 如 喜 技 场 、 射 网 场 … 等 。 不 可 否认 的 
> 它 实 在 是 一 个 非常 傈 出 的 好 和 游戏。 

但 是 ， 由 於 它 的 主角 一 也 就 是 你 ， AERA > 在 一 
整个 游戏 中 ， 除 了 履 用 兹 个 三 NPC | 之 外 ， 就 要 靠 你 的 
能 力 了 。 相 信 你 玩 第 一 次 时 ， 一 定 会 发 现 一 件 事 一 你 的 等 
级 在 第 5 级 (你 只 做 一 种 职业 时 ) MAB 4 BRB 
| 高 | B58 6 ERARE o IRMA me 
Ro EARR DRRERNKA ; 不 是 钱 没 两 三 
下 就 花 光 了 “， 就 是 没 两 三 下 就 中 毒 身亡 了 ， 更 惨 的 ， 就 是 
在 「 REG IZ WER o Shir > SH MHP 
C-Tools| ° #Hl AG | 一 下 吧 ! 

步 又 1 : 如 果 你 第 一 次 玩 「 ABS Tk ]， 请 先 看 说 明 书 
第 12 页 ， 先 创造 你 的 人 物 吧 | 

RQ: HEAT PC-Toojlsi 系统 ， 放 入 资料 片 ， 薄 进入 你 
所 储存 之 人 物 档 。#* 〈 你 的 人 物 名 字 若 为 Draw- 
fwirror， 则 楼 名 为 DRAWFWIR. HIL ) 

步 又 3 : 请 依照 附 表 一 修改 之 。 

步骤 4 : 修改 完 举 合 ， 请 储存 之 ( 按 F5 ) 

如 此 ， 你 就 所 有 了 一 个 相当 不 错 的 三 勇士 | 了。 但 请 
AMER FIRE : 

(DAE PEA KEE (FF) 的 情况 下 而 去 休息 ， 否 则 生 
命 会 降 至 5 点。 因此 修改 时 ， 各 位 不 妨 改 少 一 点 ， 如 


















































RBER/ 5 其 





( 64) ws… 等 o 

(2) 法 师 、 牧 师 、 武 士 、 小 价 等 不 同 职业 ， 要 是 潜 单 项 职业 
时 ( 在 创造 人 物 时 )， 那 就 请 你 只 改 相 对 谭 的 值 。 若 是 
三 项 职业 ， 则 就 只 要 改 相对 应 的 三 项 职业 即 可 。 

(3) 若是 你 将 属性 值 全 改 成 ( FF ) 时 ， 则 在 敬 幕 在 下 角 中 
的 Int、Dex、Cha 的 值 只 呈现 25， 不 要 担心 ， 那 只 是 
RAHME ° 

(OFRI Em BA AK (FF ) ic? MEERA THEA (a 
JMR) > RIZR mA Se E > ARR rh We 
中 第 3 OFS RB > (LRA BE o 

(5) 和 给 你 一 个 政 心 上 的 建议 > SARE IGS HE > AAR 
ARD o AE: 若 你 在 开锁 上 时， 选 ( 你 是 Thief 时 才 有 ) 
Pick 项 ， 当 你 用 你 的 鲍 匙 并 到 一 中 ， 千 万 不 要 按 「 ZJ 
S ERRER )， 否 则 ， 插 在 其 中 之 给 是 会 折断 。 

(6) 最 好 选择 多 重 职业 的 人 物 ， 过 样 可 以 省 掉 很 多 厅 烦 。 


( 例如 : 单项 小 俯 就 不 能 进入 职 士 公会 ， 武 十 也 不 能 进入 魔法 师 公 会 ) 





























《第 0 磁 区 > 








BE 


SHEP ESR ORRRE See e 











: Drawf 

01 : ELF 

02 : Gomne 
03 : Half-ELF 
04 : Halfing 
05 : Human 


* il MEAFF~FA > HOEK BAAS EE 5~0 








(‘PU Ries 修改 篇 


/ER> HA 
你 是 否 和 我 一 样 ， 不 眠 不 休 的 和 『「 烦人 的 英 军 作战 
» (ELE ANSE SE DY SE Ke? HERR ER 」 的 国库 限制 住 
而 老 是 「 少 了 一 点 点 | BD? KaB > RR T Be 
FI CVT: 所 收 的 税 … 等 ) ,好像 还 不 少 ， 但 是 花 超 来 
* MLER o 
不 要 担心 ， 拿 出 你 的 | PC-Tools |E ! 
步 又 1 : 请 先进 入 本 游戏 ， 蓝 储存 之 。 
DR: 重新 启动 你 的 电脑 ， 进 入 | PCTools | Ré © 
AGAR: 放 入 你 的 游戏 储存 片 ， 进 入 「 PARTIE.COU J 
H o 
EKHE WRL o AERE RS H 


o 








RA 








步 又 5 : 修改 完 后 记得 按 [Ps] ， 存 起 来 。 

( <* 修 改 后 实际 数量 为 $ (05) x256+ ( $04) : 老 
是 说 ， 你 改 ( FF FF) ， 则 你 的 弓 射 手数 目 为 65535= 》 
x 你 的 国库 在 修改 后 也 有 1 干 6 百 万 左右 。 

但 在 进入 游戏 之 前 ， 请 先 看 看 我 的 放 个 小 建议 。 

Ci) 若 你 发 忱 进入 游戏 和 后， 很 容易 当 机 ( 尤其 为 XT/ 4. 
77Mz ) 之 情况 ， 请 先 试 试用 DOS 2.xx 的 版 本 开机 = 
(ii) 若是 你 的 军队 全 改 成 (65535 ) 。， 的 大 军队 > SER 
很 强大 ， 但 是 在 较 慢 的 机 器 下 ， 也 许 会 造成 当 机 ， 或 过 度 
沽 慢 之 现象 。 所 以 我 希望 各 位 ， 改 的 「 适量 | 就 好 。 
Citi) 你 在 攻 城 时 ， 和 融 人 一 对 一 单 挑 时 ; 千 万 小 心 ， 一 
来 不 要 和 被 箭 射 中 ， 二 来 不 要 失败 ， 否 则 … 。 

在 攻 城 上 时， 我 便 试 过 用 三 种 方法 砍 散 人 ， 我 发 B 
平 用 「 头 部 攻击 | BI 十 空白 键 ) ， 攻 进去 的 横 会 桂 
大 ， 各 位 不 妨 试 试 ，( iv ) EPAME > EREBHE 
何 军 除 ， 而 先 叫 你 的 弓箭 手 们 先 射 箭 ， 如 此 ， 你 一 定 避 大 
不 费 很 多 的 「 力气 」， 就 可 消减 对 方 大 中 的 军力 * (2E 
修改 后 的 弓箭 手 ， 你 会 发 现 … 太 属 害 了 ) o KEDE 
， 在 做 人 攻 城 时 ， 你 也 可 发 现 到 。(〈v ) AKA S 
ROR > HRSA fh > BH > thE AIR T° BTS 
AHR AAR » AIR A + RO AE 
「 砍 头 | ESE a HR (REM | BR LS 
个 画面 的 。 





<H I> 


pr File View/Edit Service-—— == == o 





Path=A: Be.« 
File=PARTIE, COU Relative sector 29900 Clust goor: Disk Abs Sec 993 人 


Displacement ------------ ax codes y~--57~------------— ASCE! valss 
1000(0000) 01 00 06 06 46 05 SE 01 FC Q8 Q4 00 01 07 09 00 F 
0016(0010) Bi 00 60 00 01 01 13 13 BB OB F4 01 94 11 0A 00 # l 
0032(0020) 14 00 00 00 B2 00 47 00 01 01 12 OD 56 13 26 02 es ¥ 
0048(0030) 19 19 OF 00 13 00 00 00 8B 00 98 00 01 01 09 10 

0064¢0040} 54 OB TG 01 BF OF OF 00 OD 09 00 00 94 00 48 00 TAs 

0080( 01 1 02 08 08 DO 07 7C 01 50 OA 05 00 OC 00 00 00 ae? 
0096(0060} GC 00 48 00 01 04 07 OB DS OF B8 o1 3D 131900 1 L 
0112(0070) OF 00 00 00 CB 00 16 00 00 00 00 FF 00 00 00 

0128(0080) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0144(0090) 00 00 00 00 00 60 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

0160(00A0) 00 Ol jO 00 00 00 00 00 00 00 00 

0176(00B0) 00 00 00 00 00 00 00 FF 00 00 00 00 00 00 00 00 

0192(00C0) 00 00 00 00 00 00 00 00 08 4C 01 00 05 00 7C 15 所 
0208(00D0) F4 1A 05 00 00 09 3D 00 01 7C 20 4E 00 00 02 00 < ae 
0224(00E0) BO 04 A4 06 14 00 40 42 OF 00 01 1D 98 SA 00 00 = e 
0240(00F0) 02 00 84 03 14 05 OF 00 40 42 OF 00 01 16 10 27 = 





e=beg of file/disk End=end of file/disk 
Ete PeDn=forward PeUp=back Fl=toggle mode F2=chg sector sam Fist 


(HZI |] 











日 


TE G RARR F E EE H EB] 
RPE A AS IT E I AR E 


75 UAL ERI ER 

没有 迷 敬 和 鲁 和 经 显赫 的 虚名 

只 有 一 份 对 音乐 执著 不 释 的 心 ， 一 由 三 十 多 年 …… 
从 出 版 发 行 台 湾 第 一 张 唱片 开始 
亚洲 唱片 

主 半 五 O、 六 〇 年 代 台 淤 歌 证 的 流行 
推动 七 〇 年 代 南 台湾 校园 民歌 的 风潮 
ANE LO FF (RSE HE Ba Fh BR 
今天 ， 我 们 开始 奔 融 

朝 著 音乐 国际 化 、 音 乐 专业 化 的 目标 
将 呈现 更 多 、 更 好 的 音乐 给 您 





RECORDS 





cet [A] TE FS BEE Pe. 


ADE 

BEAR PTE RHE LIZA E 

Fi VLR PIE LEIS 

所 以 ， 创 造 流行 才 是 你 我 过 法 
7E Bae 

TONE Fr tik BE Zee SS i 

TEIR + Dk ~ Hk ` HERRI 

与 音乐 的 凶 奏 融 坊 - 
FE IRENE ENE FE ae 






















SEHR A > REREH ; 

SLPS BRAGS > ATES SE > 

Fz > BELT SOR HIER > 
ATEN EEE > 


艾 来 ， 有 一 种 音乐 成 需 疗 伤 止痛 的 唯一 ， 

AS He SCA) SRE BR ll Ze FS HB 
REEF > (AR ITT > 

SS UNDE Hr eo SE HAS > 

SRS i) APE Ree eel > 


ERER > ERRIA | 













































HOUSE MIX 89 


HOUSE MUSIC 是 一 种 趣味 十 足 又 极 具 吸引 力 的 音乐 ， 
现 已 席 揭 世界 乐 雯 ， ` 
CMRET IUTE RNE > 
FRE FT EKEN > 

亚洲 唱片 需 提 异 人 台湾 舞曲 层次 ， 

特 重金 引进 ， 与 世界 同步 热潮 发 行 


EFR . EMO TS > SR Sis 
您 一 种 新 而 自我 的 感 狂 ， 它 是 本 
HIBA A HOUSE MIX 之 后， 又 一 
每 曲 巨 献 ! 


FHE MERE | 















TEIR E 19 AO THIS PE > LEO RA 
切 ， 该 有 一 东乡 意 ; 该 有 一 股 清流 ， 在 不 
杷 的 生活 中 毛 有 尊 司 往昔 的 空间 / 

中 国 流行 名 曲 新 编 演奏 专辑 , 城市 新 浪漫 
1、2、3 辑 CD， 卡 带 正式 推出 / 








PLEASE DON’T GO 


幻想 空间 合唱 图 


陈 玉 立 钢琴 之 旅 


他 很 少 说 话 一 一 陈 玉 立 

用 一 双喜 巧 的 手 ， 弹 和 弄 出 悠 美的 声音 ， 
足以 表白 他 全 部 的 内 心 世界 ， 

而 滑 过 的 每 个 琴键 ， 

都 是 音乐 精品 / 


o EMENDO 
o iiit (民歌 篇 ) 
o 我 很 梗 ， 可 是 我 很 温 

















ES eH 


SEAR Bem RS V] 


成 需 无 法 择 脱 的 柳 锁 。 他 们 不 想 告诉 你 那 


BE BRR RARER ! 


PLEASE DON'T GOf RS HEZE 
=. BEAD EKAR SHS ABS! 








A ee 


a5 AS Fe i AUE 











10 年 前 ， 民 歌 的 崛起 激 起 了 国内 音乐 的 自觉， 
篇 今日 音 人 乐 创作 热潮 建筑 了 稳固 的 基础 。 
亚洲 唱片 是 南台 湾 唯 一 身 首 潮 流 的 凌 作 公司 ， 
当 民 歌 逐 渐 走 向 流行 化 时 ， 我 们 猫 具 菇 腿 ， 
将 民歌 串联 外 作 ， 创 造 民歌 热 唱 的 新 风 瑶 © 


ROARS 


他 是 一 首 歌 名 

fE <2 — SU A A SE 
fhe & Bh eS 
HEKE T — & aa] HH BI PE 
A IAIA 

BA ATL AIHE E 


aa 2 E A EB 
ERAAI 










































































威 尔 生成 坑 富 移 的 经 过 
5 月 1 日 [FFF 


今天 真是 奇特 的 日 子 ! 本 来 我 只 是 在 上 班 途中 ， 顺 便 
沟 过 邮局 ， 进 去 看 看 有 没有 信 ( =A > ring bell, 
get letter ) » 务 晶 外 发 现 十 一 年 来 不 知 下 落 的 哥哥 Jake 
寄 了 一 封 信 来 。 我 昭 奢 地 看 看 信封 ， 上 面 兹 没有 发 信 地 址 
， 只 隐 狗 从 邮戳 看 出 是 从 Sutter' s Fort KH (look 
letter, look postmark ) > #}BAfa > MBAR 
Fe > AEM FRE AA EAH ( open letter, read letter ) 
。 再 仔 粗 看 ， 信 中 大 写 的 字 连 起 来 ， 居 然 是 “Great Find 
in American River”， 我 把 邮票 斯 并 (get stamp) ， 发 
HERL TERAK EA! 显然 Jake 在 西部 淘金 有 大 轩 
MET ° 

我 决定 回 家 考虑 一 番 ， 向 东 走 到 市 立 公园 的 亭子 ， 在 
亭子 地 板 的 裂 细 中 找到 一 枚 金 第 (look crack, get gold 
coin) 。 过 是 一 个 好 兆头 ! 於是 我 下 定 决 心 要 到 西部 赔 一 
[Elo 
































回 到 家 《用 use key 将 大 门 及 房 门 打开 ) > RHA 
父母 过 世 和 后 ， 也 没有 什么 好 带 走 的 ， 我 只 拿 了 一 张 家 族 相 
片 和 存 招 ( look album, get photo， 走 到 书桌 前 close 
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top, get statement ) » HEB] T ° 看 了 看 存 招 (read 
statement > ACCOUNT NU MBER )> 只 有 两 百 元 
> EEE SHE EE ENE? 一 咬牙 ， 我 在 房子 前 贴 上 出 
店 招 贴 ， 把 房子 坪 了 (sell house) ° 

看 看 一 时 之 问 大 概 运 没有 买主 > MERRY 
BEAR REDAREA o RERIT” REEERE 
EHH ESRA > Withdraw’ FR RIR 
gE ， 幅 号 可 从 bank statement 或 询问 Mr. Quail 得 知 ) 。 
合 库 祷 有 一 张 招贴 ( read poster) ， 上 面 写 著 经 巴拿马 
或 合 恩 邮 的 船 票 可 在 Leonard 处 购 得 … 那 不 就 是 我 的 郑 居 
OG ? 走出 傅 库 ， 和 停靠 港口 的 船员 交谈 ， 得 知 船 属 上 就 要 
并 了 ， 我 连忙 回 家 。 

在 家 门口 碰 到 一 位 来 购 屋 的 先生 ， 他 顾 出 750 元 买 下 
房子 ， 时 间 匆 促 ， 我 也 懒得 讨 价 泽 价 ， 蓝 脆 地 成 交 。 

(UF REE BUR ES + OUTRAGE NS HBC 
巴拿马 运河 ， 则 参考 文 末 附 录 ) 。 

到 卷 居 门口 站 了 一 下 ，Leonard 先 生 便 出 来 了 。 我 买 
了 一 张 经 合 恩 邮 的 船 票 ( buy ticket, 选择 Cape Horn, 
pay) ， 淘 金 之 行 便 定 案 了 。 

莉 走 之 前 膛 有 那些 事 要 交待 呢 ? 我 先 到 市 立 公园 中 的 
IER T— RIE (get flower) ， 再 到 墓 园 献 花 给 去 世 的 
父母 (父母 的 墓 可 由 read tombstone 找 到 ， 注重 一 下 父 
ANZ FE Marshall Wilson, put flower) » 希望 他 们 
REAR GR PAPA o FRESH ARR ( 走 到 
老 关 面前 ( 左下 角 ) > resign) > 御 不 能 一 走 了 之 吧 ?再 
上 楼 到 我 的 书桌 前 〈 ATA) ， 看 一 还 有 关 Jake 的 剪报 
( read clipping) ， 报 上 说 他 自 一 场 不 公平 的 密 刊 中 出 
走 ， 或 许 便 是 他 隐姓埋名 > 行事 如 此 神秘 的 主因 吧 | 

巷 襄 船上 生活 很 需要 水 果蔬 荣 等 食物 来 调剂 ， 於 是 我 
ERAH E TNE ( buy fruit ) 带 上 船 。 

看 看 时 间 差 不 多 了 “， 我 便 向 港口 走 去 ， 一 路 上 对 美惠 
的 家 乡 投 下 最 后 一 和 警 。 走 上 船 ， 把 船 票 静 给 船员 ( give 
ticket) 不 用 等 时 间 到 就 可 以 先 给 票 ， 船 慢 慢 地 起 动 ， 再 
AY ! Brooklyn ! 

x 注意 : 请 务必 在 适当 的 日 期 才 拿 东西 
5 月 2 日 

船上 的 人 都 很 和 善 ， 伙食 也 很 好 ， EWES 
夏 。 我 在 甲板 上 透 透 气 ， 和 每 个 人 交谈 ( talk ) ， 有 一 个 
PAGE T ABR R o Fi LEAS) FRE > 
很 可 爱 。 

6 月 3 日 














= 45 = 








PRARLITT—HA ° WEDARAN AR > & 
乎 每 个 人 都 有 一 腔 淘 金 萝 。 每 天 在 船舱 里 打牌 聊天 ， 大 家 
还 粗 缉 起 俱 乐 导 来 。 我 买 的 水 果 充分 发 挥 了 均衡 营养 的 功 
效 。 
7 月 10 日 

FERNS HAAR eS TBS > RAR BS 
航行 。 天 气 越 来 越 冷 ， 海 面 居 然 天 始 有 浮 冰 出 现 …。 船 长 
褒 过 是 靠近 南极 应 有 的 现象 。 甚 至 画 夜 也 开始 错 优 了， 一 
天 二 十 四 小 时 中 ， 夜 晚 只 估 了 两 小 时 ! 
7 月 20 日 

天 啊 ! 我 从 来 不 知 暴风 雨 如 此 可 怕 ， 队 上 蜡 的 天 空 ， 冰 
山 不 断 手 现 船 身 。 船 长 为 了 航行 安全 ， 叫 我 们 把 不 必要 的 
行李 全 扔 了 。 我 身上 只 剩 下 相片 、 信 、 于 经 和 人 金 种 ， 可 以 
褒 是 身 无 分 文 了 。 我 在 行李 舱 的 地 上 找到 一 根 禾 〈 船 右 中 
iget string) ， 又 在 引擎 上 发 现 一 些 金属 导 〈 船 中 中 层 
get metal scrap )。 走 到 船长 室 ， 平 时 一 詹 不 萄 的 桌面 
有 一 根 角 科 针 ( 船 左 中 层 get clip )。 走 到 上 层 的 回 吏 稻 
内 ， 船 长 和 大 副 正 全 力 与 风雨 搏 同 。 过 了 一 天 一 夜 ， 暴 风 
雨 终 於 售 了， 全 船 人 同 声 炊 呼 起 来 。( 暴风 雨 很 可 能 注 致 
船 沈 ， 在 此 之 前 一 定 要 先 存 下 进度 )， 如 果 徊 幕 下 方 有 
ctrl-N to next screen 央 船 不 会 沈 ， 也 可 以 按 ctrl-N 加 
快 游戏 进行 速度 。 
8 月 31 日 

航行 过 麻 久 ， 大 家 都 对 海上 生活 起 了 屡 俊 ， 许 多 人 肿 
气 伍 来 意 火 爆 了 。 过 还 不 算 糟 ， 更 糟 的 是 伙食 不 金 吃 了 ， 
BARTER > BARA + ATER BET SEBS FR RIC 
， 我 便 抢 了 一 块 猪 肉 〈 船 中 中 层 桌 上 ，get meat) ° Æ 
SIT Sam > AAS (ARE) > RFS 
E (get stick) ， 再 走 上 甲板 〈 船 左上 层 ) ( BRE 
E) o RARER > EM LGR > SBI E 
Aih REPAR BHF DAA > AMEE 
来 (fish ) o MRA AIR > HER T Lite © 
10 月 9 日 

经 过 5 个 多 月 ， 我 们 和 终 於 抵达 加 州 ， 停 靠 在 Sacrame- 
nto o 过 是 一 个 相当 活 铬 的 城市 ， 我 在 街 上 发 现 一 家 车 行 
( 要 以 最 快速 度 上 马车 ) ， 恰 好 有 车 经 过 Sutter' s Fort 
我 便 跳 上 了 车 ， 直 奔 Sutter’s Forto 在 街道 右 方 有 一 
建筑 ， 走 进去 ，get on stage) 
10 月 12 日 

Sutter's Fort 真 是 个 奇怪 的 地 方 ， 整 个 城 空 漫漫 的 
， 毛 门 口 的 警 渍 襄 ， 人 们 都 去 淘金 了 。 我 在 城中 发 现 一 家 























HAA MAERU” PERRE TKE EA ` i 
ERR- MKAA :Jake 已 经 改名 James， 汽 言 大 
知道 他 住 在 那儿 ， RARER DUE BPS 
冀 身 上 作 烙 印 的 那 种 ， 形 状 很 奇特 ， 是 一 块 马蹄 铁 下 言 一 
JERE © 

Jake 到 底 是 什么 曹 思 呢 ? 我 把 他 的 信和 拿 出 重读 ， 上 
面 有 句 奇 怪 的 话 :「 我 昨天 在 此 地 埋葬 了 爸爸 … | SEA 
是 多 年 前 就 去 世 了 吗 ? 刚好 Sutter' s Fort 城 郊 有 一 个 划 
园 ;其 中 一 定 有 玄机 。 

ERIM ， RAAEN (read tombstone ) ， 
读 到 了 一 个 墓碑 名 字 是 “Wilson Marshall”， 恰 好 是 多 
爸 名 字 倒 过 来 ， 墓 碑 上 涝 画 有 一 只 大 炮 。 我 把 信 拿 出 放 在 
墓碑 上 ， 发 现 上 面 的 洞 恰好 能 对 上 获 碑 上 的 字 (put 
letter, 用 方向 键 移动 信 ) ， 显 示 出 R21OOM ° 

墓碑 上 还 有 Psalm 23 字 样 ， 那 是 圣经 上 的 草 节 。 王 
HEE (read psalm 23) ， 其 中 “Green Pasture” M 
个 字 是 大 写 的 。 但 是 过 又 有 什么 草 思 呢 ? 

弄 不 懂 Jake 的 意思 ， 录 是 先 淘 些 金子 吧 ! RAEE 
的 一 枚 金币 在 城 里 的 交易 丙 店 实 了 一 只 淘金 表 ( buy pan, 
give coin )， 明 天 便 族 程 淘金 去 ! 
10 月 15 日 

根据 Jake 在 信 中 的 上 蜡 示 ，American River 必 定 有 奇 
特 之 处 ， 因 此 我 走出 Sutter' s Fort， 便 一 直 向 东 沿 著 河 
BE: 一 面 在 河中 淘金 ( pan )。 正 当 我 因 淘 不 到 金 而 温 
衷 时， 忽然 在 盘 内 看 见 少许 金沙 〈 在 离 Stter's Fort 束 方 
KER) ， 真 是 欣喜 欲 狂 ! 

HARE APSSRHRRBE  CABRUAR 
看 到 一 些 同好 ; 与 他 们 聊天 ， 匠 到 一 个 舍 人 毛骨悚然 的 泻 
息 : 一 批 金 狠 的 强盗 正在 附近 树林 出 没 ， 看 来 单身 一 人 过 
是 不 要 和 进入 树林 的 好 。( 淘金 时 ， 可 在 两 个 含 金 丰 富 的 三 
ZH RED > (HER : 有 别 的 淘金 者 在 淘金 时 于 
万 别 侵 占 他 的 地 盘 ， 否 旭 会 被 吊 死 ° 

走 到 Sutter' s Fort 以 东 十 七 英里 (EA Coloma 
的 外 图 > SE HAS aN > RASA RS 
心 的 旅馆 较为 显眼。 走 进 旅馆 ， 我 发 现 吉 家 旅 能 名 次 “ 
Green Pasture”! 正 是 圣经 上 用 大 写 标 出 的 字 ， 所 以 苟 
碑 上 的 瞄 码 “R2100M” 必 定 是 “ROOM21” 或 "ROOMI2 
T o ARARA , 走 上 楼 寻找 12 号 房 RERAROOM 
1 及 ROOM 13， 独 不 见 ROOM 12， 吉 点 相当 奇怪 。 

我 询问 权 术 有 没有 任何 Jake 留 给 我 的 口 信 ( 走 到 重 
台 前 ，get message) > BRBEBAEAGRES : BS 
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我 途 一 张 纸 条 到 11 号 房 。 基 於 「 助人 为 快乐 之 本 | RE 
ET > 就 走 到 楼 上 11 号 房 门 口 ， 先 敲 四 (knock door ) 
BAAR SE AR EAPA > BT RC 
(give message )， 他 连 门 都 没 关 ， 便 急忙 地 走 了 。 

看 看 四 周 优 人 ， 我 就 央 入 了 11 号 房 ， 房 内 陈设 平常 
只 有 壁 粮 上 有 个 加 农 炮 扎 饰 颇 引 人 注 章 。Jake 所 立 的 墓 
碑 上 也 忌 有 一 个 加 农 炮 ， 於 是 我 走 到 壁 烧 前 ， 转动 大炮 的 
HF (turn wheel )， 不 料 壁 米内 出 现 一 个 可 容 人 进出 
的 继 阶 。 

Me A BE tit > 72 SE HBF ( go in fireplace, turn 
wheel) ， 我 进入 了 隔壁 的 房间 > MMR RIOR RT o 
过 间 房 间 没 有 门 ， 似 乎 只 能 从 壁 粮 进 出 ， 房 内 桌 上 有 一 个 
磁铁 和 一 张 Jake 留 给 我 的 字 人 条 ( get magnet, get note, 
read note )， 要 我 小 心 别 被 人 跟 跳 ， 设 法 找到 他 。 地 上 
SA iG REER (get string) 。 

我 走 到 窗 前 把 窗子 打开 ( unlatch window, open 
window )， 访 房 内 空气 流通 ， 过 了 一 会 多 ， 一 货 鲍 子 飞 
进 室 内 的 岛 能 ， 鳄 足 上 大 了 一 个 小 盒 ， 上 面 写 著 要 我 放 一 
件 表明 身份 的 信物 进去 :让 例子 带 给 Jake ( look capsule, 
insert photo) > RUCIHERARBA > BF ERET 
。( 速度 要 快 ) 

过 了 一 会 儿 ， 铺 子 未 回 ， 过 次 带 来 一 份 邮 人 简 ， 我 小 心 
地 拿 出 邮 简 〈 get aerogram, read aerogram ) 一 看 之 
下 不 禁 火 冒 三 丈 ， 过 个 时 候 Jake 膛 来 和 我 打 中 哑 谜 ， 褒 
什么 要 找到 他 一 位 固执 的 朋友 ， 再 由 那个 人 带 我 去 见 他 。 

隔壁 房 门 碰 的 一 声 ， 有 人 回来 了 。 过 次 我 显然 不 能 从 
壁 粮 息 出 ， 只 好 和 飞 憩 走 辟 一次， 把 到 窗台 上 >» OE 
WHEE ° (climb window， 向 左 走 ， 小 心 避 并 其 
他 窗口 的 人 ， 或 是 等 隔壁 的 人 第 二 次 外 出 时 从 壁 灶 出 去 亦 
可 )。 

10 月 20 日 

我 在 Coloma 微 底 查 过 了 ， 菲 没 发 现 Jake 所 谓 「 固执 
的 朋友 」， 只 好 又 回 Sutter’s Fort， 一 路 上 淘 了 不 少 其 
金 

Sutter's Fort 漫 是 老 样子 ， 我 在 交易 店 用 金子 换 了 
32+ > Æ (buy shovel, give gold, buy lantern, give 
gold) > REWER E TANKERS (buy 
mule, give gold, get mule) ) 看 看 手 上 的 烙铁 ， 我 到 
SE wae ER FET IGE (heat iron, use iron) 
> 襄 不 定 Jake 可 因而 找到 我 。 

有 了 对 子 ， 我 就 不 怕 树 林 实 的 强盗 了 。 正 当 我 走出 
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Sutter’ s Fort， 忽 然 发 现 正 门 稳 有 个 马 廊 ， 以 前 一 直 不 
GER ERM SHARE TRORT MERES 
局 子 进 去 。 

BEbASASRMRT  RAEASHRT OA 
(dook brand) ， 居 然 发 现 一 标的 烙印 和 我 的 又 子 一 模 
一 样 ! 刹那 之 间 我 明白 Jake 所 指 『 固执 的 朋友 | 原来 就 
ERT! 

FUE BR ERFILEA (drop mule) ， 再 牵 著 gake 
IER (get mule, H look brandi RT HKE ) 走出 
BE SHABRAT MARR aM RARE 」 之 计 便 
成 了 。( 要 注意 是 否 换 对 ) 。 

Jake 的 马子 比 起 我 买 的 ， 简 直 好 太 多 了 ， RH 
到 附近 的 树林 ， 把 竹子 一 比 ， 跟 著 曼 子 向 树林 深 上 处 走 去 
(follow mule ) o 

ETRA > RFARIT—-EKE >: Jaket EEA 
2R BAS LIA BAR (get match ) 除 此 以 外 没 什 
ETERN © 

BARIA (AEG RAT ( outhouse ) > mR HI SE 

在 飞 来 飞 去 。 我 掩 车 鼻子 走 进 而 所 ( 要 在 树 壮 间 找 路 进 
去 )， 除 了 一 个 洞 外 没有 什么 特别 ， 慢 著 … 鞭 坑 似 乎 不 会 
FESS EPRI ? 我 一 咬牙 ， 决定 跳 下 去 一 看 究竟 (jump in 
hole ) 。 

FR” RRP RE 1A FEAE © 
RAKEN (Light Lantern) ， 慢 慢 的 向 前 走 。 
HERRA HRA” 上面 有 个 洞 ， 形 状 与 Jake 答 
我 的 烙铁 一 模 一 样 。( Look Door ) 

RAS BNE ( 一 个 马蹄 铁 和 一 把 给 匙 ) ， 忽 然 想 
到 小 时 候 常 和 Jake 玩 钓鱼 的 选 戏 ， 均 机 一 动 ， 我 把 缚 儿 
上 磁铁 ， 伸 进 洞 中 ， 再 将 磁铁 放 低 ， 过 了 很 久 ， 才 匠 到 
[We | 的 一 声 。 把 磁铁 拿 上 来 ， 上 面 吸 了 一 把 铁 揭 的 鲍 匙 。 


(tie string on magnet, put magnet in hole, lower 




















magnet, pull the string, get magnet) ° 

把 站 打开 和 后 ( unlock door) ， 我 希望 Jake 依 从 要 再 
布下 什么 如 题 了 。 矿 坑 中 的 路 错 粽 复杂 ， 有 时 地 上 还 有 洞 
> 一 不 小 心 就 会 粉 身 碎 骨 ， 我 在 一 条 坑道 底 找到 一 把 图 鳅 
(get pick) ， 在 矿坑 又 上 控 了 控 (use pick ) ， 居 然 也 
发 现 一 些 金子 。 基 至 有 些 金子 暴露 在 精 上 ， 只 要 伸手 便 可 
QE o 

在 矿坑 里 层 〈 图 下 标明 * 处 ， 也 就 是 坑道 中 间 处 ) ， 
REAR -ZLRT ESE > ARSE ( 在 梯 上 上 
下 移动 ，look wall) > 我 找到 了 一 人 条 隐藏 的 通道 。 一 
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BEBE ARALRPBSHNRES EEE 
Jake ! 

走 进 Jake 工 作 的 坑道 ， 我 们 都 不 能 相信 自己 的 眼睛 
: 十 一 年 不 见 ， 娄 乎 说 不 得 对 方 了 ，dJake 告 诉 我 他 可 能 
发 现 了 一 个 大 金 矿 ， 要 我 和 他 一 样 加 紧 工 作 。 在 Jake 所 
UZREGA-LSF MEK > Re LETHE > BH 
地 方 ( use pick 三 、 四 次 )， 居 然 出 现 了 一 个 洞 ; HEARD 
金光 从 洞 中 发 出 。 我 们 屏 气 凝神 ， 扑 过 了 沽 个 洞 ( go in 
hole ) --##HRAEMAAWII > HSE | pies Se 
To BER-MTFPRORMRR | 而 我 也 同时 找到 了 世 
上 唯一 的 杀人， 一 切 决 不 是 在 经 多 朝 九 晚 五 的 傈 疆 。 威 尔 
生 所 能 想像 的 … 。 












HT ER MEOH HSH Jerrod 必 
须 忍 痛 责 掉 心 爱 的 房子 ， 在 实 掉 房子 前 ， 尺 
著 依 依 不 拾 的 心情 进去 做 最 后 的 流 览 。 


Ë Brooklyn 划 场 里 有 许多 有 用 的 线索 
”在 你 走 过 银 行 、 报 社 、 港 下 之 后 ， 旋 该 来 
Bu o 








BAY Bite MEG Fo BAAR ， 至 少 有 
半数 的 人 都 有 重要 的 讯息 提供 给 你 。( 3 AFE 

















HE: (最 好 在 淘金 热天 始 前 实 好 票 ， 否 则 价格 飞 沪 。 在 : 
金 行 和 杂货 店 可 各 丑 三 样 物品 ， WR Pan: 
> ELS BR (net) ， Horn Capelli] 
HEE KR (fruit) > RERE ERRA 
。 常 用 F6 键 查看 时 间 ， 港口 的 船 18 分 并， 可 不 
等 人 。 

他) 不 管 走 那 休 路 ， 都 要 随时 存 下 进度 ， 因 为 常 有 随 
的 危险 如 瘟疫 等 等 “ 
Panama 路 粮 : 在 中 途 会 遇 到 土 人 抢 动 ， 为 了 保命 ， 最 年 
HERKKI Hm o REENE MAE 

下 的 旅人 交谈 > ORE > Et F 
BEE > SBERM (jump to vine) * 
FIERET H (GET down ) o En 

ERIR ( 先 SAVE )， 在 下 一 个 羽 面 中 有 

BEER > REE TPE ADU TIE -i 

还 可 能 在 后面 的 小 径 上 找到 古代 的 黄金 

(get disk )。 再 下 来 是 沼泽 ， 注重 看 别 和 

从 那 上 岸 ， 小心 行走 (Sak HREN 

走 即 可 ) 。 到 了 Sacramento * 筑前 面 Cap 

Horn 一 样 。 F 

BBE: REITIR > BUNGIE (livery ) PHAR 

(TALK TO MAN) ( 小 心 别 被 马 蝎 到 ) > = 

HOR > 等 有 人 出 来 把 票 给 他 C give ticket) > 

时 会 有 马车 融 出 车 门 秀 ， (get on stage) Ble 

。 途中 有 三 天 ; HA: AEA 

谈话 ， 有 人 会 途 避 经 给 你 。 而 领队 要 你 贡献 所 襄 

的 钱 ( contribute) ， 了 照 做 之 人 后， 他 要 你 去 往生 


























比较 好 ) ， 回 去 向 领队 report， 他 会 要 你 决定 皇 
时 出 发 ， 向 北 ( look mud) > REESE 
即 可 向 领队 报告 秘 程 ( report ) o 
PCMZOKBREHAU LEP > Kee 
aT E (tie chain to wheel ) WE EH + Ei 

BES (untie oxen) > BUH Teck o 
FEMEIE o LMSERENSE > (op 
barrel ) 可 找到 水 ( drink ) > Æ FATRIS 
% (get food) ° BENTH ERR o 






































Coloma 镇 
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各 位 RPG BRAARH > KKH AERTS 
WF > AHEM TREN SSHAMRPG » Hikes 
60 BE > AAR HE AA De SC AL — HET Hs i R E 
EKEN © ARAM OK DE SESE HS EG Sa FE IE He PED 
机 印 出 来 ， 和 否则 有 得 性 了 “。 LTE WR ee 
EAE AIEEE > PIO PERE BINI o HARS 
ito REPRED MICS MAH > BARR AE 
ABE BETA TE o TEER » AA @ iE BLD BEBE = 
, 陈粮 地 提供 给 各 位 玩家 们 。 但 由 於 游戏 相 当 大 ， 可 能 二 
些 地 方 没有 提 及 ， 若 逮 有 疑问 ， 请 来 信 软 体 世 界 询 问 ， 篇 
人 全 在 能 力 所 及 范围 替 各 位 服务 。 冰 欢迎 有 心得 的 玩 对 二 
也 能 不 兰 将 特别 的 发 现 与 技巧 提供 给 软体 世界 的 该 老 = 

在 着 一 期 ， 重 点 是 放 在 如 何 彝 功 ， 而 范 图 则 是 在 3 宣 
RART o H DAEA AIE > EM BE 
程 时 ， 队伍 的 职业 组合 以 武士 、 > SMF > Ke = 
师 、 贼 饥 最 佳 。 因 局 忍者 的 开锁 能 力 太 差 ， 常 造成 许多 筷 
谓 的 伤害 。 而 野 规 人 除了 生命 点 数 较 高 外 ， FERREE 
Ho ES SEAR ARTE RH o EER KIN A We IL E 
别 除 员 来 充任 。 至 於 种 族 则 以 职业 的 特性 来 选择 > PA = 
HE SAG BEG TAR > USNS a ake AO Ng BE HES > BA 
侏儒 需 最 佳 。 但 要 记 住 一 点 ， 要 分 配 乎 均 ， RISER 
MEH-MEREA > BLEEP PERRERA 。 HS 
HEA WME RE MALAR.: HAERE- 
阵线、 种 族 、 性 别 限制 









































和 级 演 一 番 考 虑 后。 我 想 各 位 已 组 好 自己 的 除 伍 ， 准备 
要 出 发 了 。 在 走出 旅店 前 ， 记 得 要 将 除 员 现 有 的 装备 先 准 
MAE > DRBERESERARA AERAR o 2 
人 备 准 备 好 和 后 ， 就 可 以 出 去 找 人 打架 了 。 在 一 号 城 的 又 4Y 











9g~X6Y 乡 砌 有 三 个 房间 随时 有 怪物 在 等 你 ， 其 他 在 地 
上 有 标 六 号 的 都 是 固定 会 出 现 怪物 的 地 方 。 等 赚 了 一 些 钱 
和 后， 起 快 去 XpY15 不 学 习 婴 图 技能 ， 过 对 探险 非常 重要 
o PEF A LW MR ATR > OR 冒险 者 最 怕 Juggler 

AE o — DDR o AUB RET > 还是 能 溜 就 
MIC | AEG ZER Green Ticket » Amie 
辣 也 是 另 一 种 熏 功 的 好 方法 。 若 打 腾 了 ， 可 以 得 到 金钱 和 
Go LH TRAE > KABRA— LEG RBA WH 
KRM MAS THESE o AM MARRA Bat A > 你 
可 去 X1Y12 SAGEM LA o HBA AEE 














接受 第 一 个 任务 吧 ! 在 X19Y2 RAA Nordon = % 
, EER a thee (Gold Goblet ) o AER: 
WEES SY A ARACEAE A RATA” RES 
1- 758 Be ash AIHA > RMB o BP RAM 
店 买 一 些 火把 ， 到 X8Y% 处 进入 地 穴 。 人 金杯 就 在 XSE TS 
,但 要 拿 到 至 少 要 与 三 群 恶 鬼 ( Goblin ) RA ° E 
PRE > kiko Nordon 处 ， 他 会 给 你 2000exp Ra 
PEGE © ACME Ue FEHR Mth Hk Nordonna o watts = * 
(SJearch 指令 又 可 找到 1000GP o 

上 去 1 号 城 ;， Nodonna 就 在 X1Y2 Me Hse 
救 他 被 地 精 比 架 的 儿子 ， 就 在 一 号 城 地 穴 X6Y15 E +» 
掉 三 群 地 精 后 就 可 以 找到 Drog 和 Sir Hyron © === 
一 组 特别 除 员 。 再 去 找 Nordonna > 她 告诉 你 要 在 去 SS: 
Tech ga WAM > RES 1 号 城 X1 5Y15 HRS 
SEARO BANE SRN RSR = Be 
—KERE > HLRR—XFe Fathering » SSS 


















































处 在 水 里 找到 一 把 Castle Key ( Ke MU KBE 
喷泉 (VENT) 。 过 是 进入 城堡 的 重要 物品 , 若 没 有 ， 

















BA: 一 一 ee = Py 
nS ee 
EERE RERE HAR 。 法 术 受 限 Yee 


区 域 : C2 表面 应 标 : x=—8,.Y=0 


ih aE: 
一 号 城 地 穴 ” Middlegate Cave 





6. A e 

Z Jok 
在 五 号 城中 的 酒店 若 点 了 B Wyrm Chop Suey ;就 
会 出 现 一 名 忍者 叫 再 . 玉 . Phooey 表 示 你 的 风格 很 对 他 胃 
“他 会 在 5 号 城 旅店 中 等 候 差 遗 。 注 意 : 不 要 优点 其 他 
荣 ， 不 然 可 能 天 天 有 人 要 找 你 报仇 ， 因 篇 你 把 他 们 的 亲人 
ERT | 过 个 城市 的 巫师 公 会 的 入 会 许可 在 XJgY12 EE 




















会 被 守 本 丢 出 来 。 然 后 回 到 旅店 将 特别 除 员 加 入 除 伍 。 甚 
中 Drog ÆFA > f Sir Hyron ERE o AMA X 
Y5 MY FAFA BF. WRA © 

Lim “AER, Dha” 2 讯息 ;“ 
The moon phase of Cron las 
SY, 
~loyd, of Lloyd's Beacon f 


-ts sixty days” 


-lame, was last seen in Co 
-rak's Cave at 7,11” 4 地 精 
RX SME: “Creen Interle 
-ave :One letter after ano 
-ther 2-1-3-4” 6 特别 队员 

Drog & Sir Hyron 

TAS: 
-s at 15,0 within Castle Xa 
bran” 8. 恶 鬼 策 穴 LAW WMA 
息 : “Seek Earth Encasement 


“The water Disc rest 


at 14,1 in proper plane , 
13a 
: “Castle pine hurst keeps 


Do walk about first 


a multitude of J-26 Fluxer 
-s at 7,6 1228: “Win th 
-e Blackest battles and yo 
-u are halfway to an audie 
-ce with Queen Lamanda” 

B48: “There are only 180 
Wages a P 


-ord Haart's famus ancestor 


days per year” 


The long one hang out in th 
-e 8th Century in E2-5,4 15 
此 地 有 个 “X ”记号 (' 找寻 可 得 16 
6gold ) 





R ( 200gp) > EX7Y4R TBA MMWR ( 100g 
P) ASE T HRE XOY 5 不 学 必 空 空 之 术 ( Pickpock 
et Skill ) oF RAM MIE AMIR Yellow Ticket 
去 X13Y8 BRAID) > FET A HEAT DL I 
HOHE To ALIZEX1GY¢ E o 

5 号 城 地 究 有 很 多 陷阱 ， 要 施 巫师 2- OPE tir RE Hes 
ERRA > AM BGA > SHB MMR > A 
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长 效 性 法 术 一 次 OK ! )。 在 地 穴 的 X12Y3 处 可 找到 D 
og Whistle 使 用 它 可 以 施 巫师 4- 4 守 稀 术 。 接 下 来 去 
XY 不， 有 个 僵 屏 会 次 你 Admit 8 Pass ， 演 是 很 重 


要 的 物品 ， 要 妥善 保存 。 在 XY% ,Y12 有 个 盗贼 公会 ， 
fs Pickpocket Skill o FREES Hm: 2S 
4Y1 SAD (GB FAB 3 号 城 去 。 




















LAG 2~-RERB Admit | 
Pass 3.28: “The Mystic 


Thauma turge of Good can be 
freed if you enter Right 
32 & Left64 ARA: “Seek 
the N-19 Capitor at 3,13 i 
sre on 


Look in castle Xabran at © 


Castle Hillstone 


2 and you will find the Bs 
-th disc 6R47E 7. 贼 寅 & 
Wa: “Travel to and aroun 
the Elemental plane of wat 
-r were Encasement can be 
-ound 1,1 S MATE 104) 


-rmin ll*-Master thieve 





回 例 ; 一 一 we = Py 
mw 灰 征 —— E 
“注意 讯息 ”黑暗 地 区 mn 法术 失 效 。 法 术 受 限 站 怪物 x 陷阱 


E4 #@##:x=10, Y=0 


区 域 : 








道 一 直 走 到 X15Y12 处， 途中 会 遭遇 RL bee 

走 到 和 后 按 下 开关 ， 过 可 解除 X15Y7 ish - SB: 
X15Y7 上 处， 把 所 有 Skill Potion B% : FRES 
时 提升 数 圾 。 向 北 走 一 走 ， 会 遭遇 一 群 雪 菊 ， SS 
BATA BAI RAMA o KRM SSRs 
SRR Bo TK WE ( 过 可 不 太 容 易 ) o SEES 
走 可 找到 Emera1ld Ring » (HABE > GASEA: 


os 0 =< 2° 
= Bes 

到 过 后， 首先 去 X9Y7 处 购买 巫师 公会 人 会 许可 。 再 
和 经 由 X2Y7 的 秘 状 ， 到 X8Y13 Be aH HERE ( Nevaga 
-tor Skill) » SABIE BE > AIER > 
可 能 会 在 野外 随机 地 被 传 泛 到 陌生 地 方 去 。 接 下 来 去 X2 
Y2 处 ， 那 谚 有 一 整 排 的 怪物 冷 妹 村 ， 一 打开 就 会 遭遇 战 











Plo ARDS o RMR > LYRIS REIS 
-kill Potion o GBÉ X14Y TrA > BS RR 


= 22 = 








X3Y5 RARE E o KENE HAS A 





-ertrudeMimRat Fink ,他 们 会 在 
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E4ARRSHEES 


























候 候 用 。 回 到 旅店 略 事 休息 后 。 到 又 7Y6 处 的 地 穴 信 口 ， 
HE GRE AMBIT o 

在 地 穴 的 X15，Y4;X8,Y2;X13,Y6 处 可 找到 一 
ERM ， 在 X19Y2 AMRES o RERA 及 
12 即 可 传 泛 到 X13Y12 处 ， 可 找到 一 些 莉 。 注 意 ， 在 








回 例 : 一 一 me -aap — Rr 
wm TR N ee e Ea 
"注意 识 息 "黑暗 地 区 HER 。 法 术 受 限 wie 


ER: Al 表面 座 标 : Xx 一 7 ,Y=6 





oes . 
四 号 起 
在 四 号 城 ， 巫师 入 会 许可 在 X3，Y7 处 ， 索 价 1000 
0GP。 在 X1%Y5 处 有 个 天 平 ， 可 以 显示 一 名 除 员 对 於 魔 
法 、 元 素 、 睡 卢 …… 等 力量 的 抵抗 力 。 在 X19Y12 处 可 
拾得 岩 紫 手榴弹 。 在 旅店 中 点 Deep Fried Troll Li 
+ ver QWE BRA ABHA Thund R PER 














X1¢°Y13WRMEA BK F > BUE XTYS 处 会 出 现 2 
00 焦 死 属 找 你 麻烦 ， 而 且 在 你 要 逃 到 梯子 处 时 ， 会 一 大 
票 人 找 麻烦 。 回 到 三 号 城 后 ， 走 到 XX6Y9 处 ， 传 泛 到 4 号 
城 去 。 


LERE 2. 禁止 进入 3. 一 堆 巨 形 
A 4 一 堆 头 看 5. 一 堆 火 把 OR 
RA (Y/N)? 7. 一 堆 药品 

8. 讯 息 : “Fire Encasement is 
hidden in Elemental plane 

of Fire at 14,4 9R&: “T 
-he Master Gemmaker a recl 
-use by nature, teaches En 
-chant Item for a time whe 
n fee” 10.—yey He UAE HS 

1238: “The mystifying M-2 
7 radicon rests at 2,11 in 
castle Woodheaven” 134c@,4i 
OME ECC Y/N)? MÆRE 
SRARA SE ALM IA: “C 
-astle Xabran-6,14-Fire Di 
se” BRE: “To find the w 
-eird Warrior Spaz Twit, p 
-haser armed ancestor of 1 
-ord Haart,travel to 7th c 
-entury Al-11,3” iI7a@: “ 
A group of Natives who res 
-ide in Native's cove at 8 
>l of tentimes go into fre 


nzy” 





Aerie 1 AARMKAM SMTA ， 他 们 会 在 四 号 城 旅 店 
等 候 候 用 。 地 究 人 口 在 XI19%Y9% 处 。 

四 号 城 地 下 什 科 没 有 ， 岩 辫 陷 阱 一 大 堆 ， 进 入 前 务必 
BEM SHEE EGE o ÆX15Y14 有 个 巨人 在 唱歌 
BEES BOIS DH > 回 到 地 上 再 下 来 近 庄 车 歌 ， 可 一 
EWEN FERH. 直到 体力 都 到 迷 100 篇 止 ， 演 可 
以 在 每 次 升 锋 时 得 到 更 多 生命 点 数 。 而 在 X1Y1 4 可 找到 
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忍者 Harry KarikS fi FNo Name ， 他 们 在 1 号 城 等 候 





mm TR Si ~ rrr ans 
“注意 讯息 “黑暗 地 区 nm 法 术 失 效 。 法 入 受 限 次 怪物 


Bik: El 表面 座 标 : X=10, Y=0 


备注 : ”四 号 城 地 穴 





候 用 。 回 到 四 号 城 ， 经 由 又 8Y3 的 传 浴 站 到 2 号 城 去 。 





LZ#GH 2A: “Dead Eye 
& Red Duke are in Bozorc's 
Control in D1-14,1 3. 继 续 噶 
就 44: “Look by 0,6 in 
the Luxus Palace Royal for 
the Al-Todilor” 5a€&: “U 
-nlucky Sir Kill & Jed Is 
-hould not have eaten som 
-uch fatty food, They are 

trapped by a cavc-in in sar 
-akin's 6. “Way ward Gems” 
7 讯息: “The Air Disc is at 
15,15 in Xabran” 
-urance Help — 9A% : “T 
-hund,R and Aeriel, a Barba 


arian and sorceress team, 


8. “«— end 


hang out around the bar in 
Vulcania, They enjoy Deep 
fried Troll Liver 10 一 焦 巨 人 
BGK» BFRE( Y/N)? L 
讯息 : “To unlock the frozen 
secrets of Evil, try Right 
46 & Left23 WAH: “Star 
Burst is in the Center of t 
-he Dead Zone 13443) Hari 


Kari & No name 








oe = tno 
二 号 起 

2 号 城 钨 共 出现 怪物 的 等 级 和 物价 都 是 五 座 城市 中 最 
高 的 。 巫 师 公会 人 会 许可 在 X11;，Y7 索 价 竟然 要 50000G 
P“， 但 也 只 好 忍痛 阵 买 了 。 在 X%Y15 的 监狱 内 可 救出 牧 
ffiBig Bootay 及 己 箭 手 Cleogoticha ， 他 们 会 在 5 
号 城 旅 店 等 候 假 用。 过 正 是 镶 功 的 好 地 方 。 在 城 的 东南 和 
西南 角 各 有 一 栋 建 筑 物 ， 夏 面 可 以 找 一 堆 和 人 打架。 另外 X 
7Y9 的 项 技 场 内 的 怪物 也 是 三 座 问 技 场 中 最 强 的 相对 
地 禄 验 点 数 和 钱 也 是 最 丰富 的 。 只 要 去 物品 店 里 一 些 B1- 
ack Tickethh TEMRR o RR TRID PRM 





了 ， 人 入 口 在 X%Y15 Ke 

在 ERMET RRMA > SHER ES Lo ia 
一 地 穴 有 不 少 石像 。X3Y3 处 及 X5Y1 MHA RAB is 
摸 到 ， 就 会 出 现 强 大 怪物 来 找 麻 烦 ， 因 此 若 人 无 把 握 不 要 去 
fic EXGY14 处 的 石像 只 要 一 碰 到 就 会 将 队伍 传 泛 到 野 
外 A3-8、4 处 。 而 X14Y5 上 处 的 石像 则 会 将 除 伍 传 适 到 
AME XGY13 处 。 最 后 则 是 X11Y15 处 的 石像 只 要 
BREF LOS > 可 以 增加 智力 。 回 到 二 号 城 ， 在 X12Y 
乡 处 的 传 途 场 可 以 回 到 1 号 城 。 在 X3Y12 让 二 名 除 员 学 
天 登山 家 技能 ( Mountainner Ski1ll): 再 到 X1Y9 岩 
Yee Ree ( Pathfinder Skill ) 也 是 至 少 要 有 
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AA @ ia RHE o dnit > BL PTDL EA BERT AHE i SE Te! 











EA: -一 一 看 将 =p = mn 
“mnmn TR Hi ee LELIT ae 
“注意 讯息 “黑暗 地 区 nm 法 术 失 效 。 法 术 受 限 


Bit: A4 表面 应 标 : X 一 0 ,Y 一 15 


WE: SIRER 
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1. 标 证 “禁止 进入 ” DAB : “和 

人 地 区 , 非 请 英 入 ” BMA: “i 
f time is spent-in the elem 
-ental plane of Air, sguare 
1,14 should be seen for Enc 
-asement purposes 4 就 息 ¢ 

“Buy Tickets to the arena, 
the monsier, bowl and Colos 
-seum at your local smith , 
hurry limited time offer 5. 
Harry Kair & No name can be 
found, simply sitting arou 
-nd,in the Cavern under Vu 
-leania, at 1,14 6. 一 具有 起 
生物 的 大 理 石像 ， 在 底座 上 有 个 按钮 
RDIGRC CN JE TARE 
BAAR + Ae AREER > EH 
子 上 有 个 按钮 ， 按 下 它 (Y/N)? 
8. 一 具 亚 特 将 汀 城 守 挛 神 金属 像 正 瞪 
MR BE (Y/N)? oik: 
“死路 一 条 1! ” DARS: “buy a 
key from the locksmith and 
win a battle of same color 
in each forum Go then to th 
-e castles and find a bisho 
-p of that key UAG&: “Fl 
-ailer & Fumbler have been 
taken captive and chalned a 
-mong may others at Pearl I 
-sle 了 每 次 看 这 具 石像 ， 都 好 像 
会 移动 一 样 ， 触 摸 它 (Y/N)? 

B-BEZ BEA RR: PREZA 
书 ， 读 这 本 书 的 内 容 ( Y/N ) ? 
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藏医 处 的 激战 


Quartz RHATSEERA BENE > ez 
子 浪费 了 我 们 不 少 宝贵 的 时 间 > G.R.X FERREE 
角 的 大 蜂 蛛 咬 了 一 口 ， 幸 好 到 医院 打 一 针 就 没事 了 。 


QUARTZ, Outlaw Hideout 








REN RRARVNR > SUAS EERIE EK 
需要 深入 探查 。 搜 到 城 东 之 时 ， 忽 然 发 现 了 一 间 怪 婴 的 建 


策 ， 前 脚 蜀 踏 入 便 有 人 询问 密码 ， 禧 果 一 言 不 合 便 干 了 起 
来 。 踩 著 那 些 傻瓜 的 尾 身 往 内 走 了 数 步 ， 又 有 一 群 持 手枪 
AIA BAG TAK AAA HPA Me TEI © 

KERB > SRM AKES > ES 
LBS RDS > BRS OR KR BRK 
FO > HHRMA | CAHE THAR AA 
三 个 上 了 争 的 林子 , L.Y.C-HH > AEk 
> 三 份 化 学 药品 ( Chemical ) 7 — HERE > L.I. V T 
一 会 儿 ， 建 广 我 们 最 好 把 水 果 和 化 学 药品 带 走 ， 日 后 或 有 
他 用 ， 我 便 照办 了 。 在 左下 方 的 门 前 有 个 守卫 描 路 不 慷 我 
们 通过 ， 只 得 动手 衬 了 他 ( 按 E 键 战 六 再 攻克 之 ° 

由 房 内 的 种 种 阵 仗 看 来 ， 此 地 必 是 Ugly 的 老巢 无 疑 
。 爆破 专家 G.R.X 顺手 琳 掉 了 那 局 打 不 并 的 门 ， 一 行人 
快 步 走 入 门 后 一 个 类 似 办 公 室 的 房间 ， 房 内 空 无 一 人 ， 只 
BEA LA— BE c RMR FAAP GS > WIPES 
去 ， 不 得 了 ，Ugly 正 挟持 著 市 长 夫人 Felicia 站 在 房 中 ， 
他 似乎 已 经 知道 我 们 躲 在 门 滞 ， 疡 称 他 己 在 Felicia 的 身 
上 装 了 炸弹 ， 要 以 炸弹 的 解除 码 作 为 让 他 安全 能 并 的 人 条件 
。 但 是 G.R.X 很 有 自信 的 拒 缀 了 他 的 要 求 ， 於 是 激战 爆 
Fo TARA Ugly 已 被 打 成 蜂 帘 ，G.R.X BARNA 
Felicia 拆除 身上 炸弹 的 配 入 ， 拆 了 两 次 才 完 全 拆除 ( 诗 
: 最 好 有 2 级 的 拆除 炸弹 技能 ) 。 

Felicia 抖 著 声 香 告 诉 我 们 Ace 被 关 在 地 下 牢 中 ， 於 
是 我 们 要 她 加 入 队伍 中 ， 到 右 方 中 部 房间 庄 ， 在 杠 台 和 后面 
找到 了 一 个 楼 梯 ， 下 到 地 下 牢 和 后 ，G.R.X 甘 声 辨 位 ， 炸 
掉 左 首 的 征 门 ， 里 面 赫然 就 是 略为 慌 迟 的 精 壮 汉子 一 Ace 
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Jackie HEE ( 我 们 要 她 “走路 ”的 ) > Ace 便 加 
入 了 我 们 的 阵容 ， 有 了 他 ， SPOR ERA To 
回 到 房 中 带 走 了 一 份 塑 腰 炸 药 ， 衬 掉 了 一 群 守卫 ， 我 们 把 
小 房间 中 的 钱财 避 数 带 走 ， 过 才 欢 开 了 过 个 到 处 散落 著 弹 
车 和 尾 体 的 地 方 ， 鸡 并 藏 匿 匀 后 : RMS SS 
泛 了 一 图 ， 待 L.Y.C 打 开门 镇 ;我 们 便 过 见 数 群 死 不 安 
眠 的 俯 伙 ， 返 他 们 安 返 极乐 之 和 后， 还 捡 到 一 具 壤 掉 的 烤 首 
包机 (Broken Toaster )， AAAI AR MAREE 
著 比 较 安心 。 至 此 城中 已 无 可 探查 之 处 ， 我 们 便 行 离开 。 


Oneedles 


出 了 Quartz 城 合 ， 我 们 走 到 城北 的 吉普 车 上 ， 擅 县 
BEN Ace 便 将 我 们 载 到 Needles R MAS ARES! 
抵达 瓦斯 站 ( Gas Station) 就 病 了 ， 站 中 的 工程 师 要 我 
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Needles 比 Quartz 更 大 ， 不 过 它 的 主要 部 份 集中 於 
城中 心 区 ( Downtown )， 其 他 的 部 份 则 是 一 些 奇 奇怪 怪 
的 建筑 。 我 们 考虑 了 一 会 儿 ， 决 定 先前 往 城 东 中 央 的 城中 
心 区 看 看 。 
城中 心 区 非常 繁荣 ， 可 异 一 些 皮 很 厚 的 混 球 也 经常 在 
此 出 淄 。 大 致 上 城中 心 区 共 分 为 东西 两 区 ， 西 区 较 没什么 
出 奇 之 不， 於是 我 们 逐 往 东区 而 去 。 东 区 的 左下 方 有 间 很 
大 的 武器 店 ( 店铺 在 最 下 方 ) ， 还 附设 一 间 酒 店 ， 探 购 完 
学 之 后 去 喝 点 酒 解 蝎 ， 葛 然 打 匠 到 血 杖 和 草 状 去 数 的 事 。 
走出 店 外 ， 警 见 劳 稳 站 了 个 人 ， 过 去 和 他 攀谈 ， 他 只 襄 要 
我 们 加 入 什么“ 昔 状 云 数 ” (Mushroom cloud ) 然后 
便 一 浪 王 跑 了 。 往 上 走 又 遇见 个 “三 焦 脚 的 女人 站 在 旅馆 
门 光 ， 问 我 们 要 不 要 花 50 境 钱 “ 那 个 ”一 下 ， 大 影 连 忆 伸 
EET Obh! ) o 

再 向 右 行 ， 在 武器 店 右 方 的 巷子 中 过 到 了 一 群 订 碎 ， 
正 要 准备 开火 ，G.R.X 忽然 看 见 一 个 女子 站 在 附近 ， 连 
忙 问 我 :「 咀 ， 那 女子 看 来 不 像 和 那 群 杂碎 同 路 的 ， 要 一 
起 干掉 路 ?j] 我 立 列 回 答 : 「 不 可 错 灯 无 率 ， 先 别 对 她 开 
火 ， 看 看 她 的 反应 再 说 。 | 果不其然， 她 只 在 一 秀 冷 眼 观 
Ro RPM MRE ZR > RAGE BR 一下， 想 
不 到 她 葛 然 顾 重 加 入 我 们 ， 我 只 有 请 市 长 夫人 回去 | 休养 | 

> BEMA REE (H: 若 在 她 附近 时 未 过 到 战 同 ， 直 接 
MM ARIAT > SBS NOIRE Th: Swe 
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立 列 翻脸 毒 你 。 ) 

Christina 一 新 加 入 的 队友 一 身上 有 支 我 们 萝 朵 以 求 
的 武器 : BX (UZ) GHB RARE 要 」 来 用 了 ， 
有 了 它 ， 城 内 的 混混 就 没什么 了 。 在 遇 到 christina 之 处 
的 右 方向 有 两 间 建 筑 物 ， 一 是 垃圾 堆 〈 在 右上 方 > Hh 
除了 个 死人 和 一 些 弹 药 外 什么 也 没有 ，; 右 下 方 是 间 俱 乐 部 
( club ) ， 一 进门 就 问 密 码 ， 只 得 先行 离开 。 

城西 就 热天 多 了 “， 左 下 角 的 三 问 建 筑 中 有 两 个 酒鬼 和 
一 个 叫 不 醒 的 睡 猪 ， 那 两 个 酒鬼 一 见 我 就 要 酒 喝 ， 彼 沟 得 
没 办 法 ， 只 好 经 过 房子 之 间 的 走道 到 下 面 的 餐厅 去 ， 正好 
HATH Snake Squeezin ( 须 站 在 他 下 面 ) 顺便 里 了 
两 叛 ， 欣 赏 一 下 香 乐 后 ， 便 回去 找 那 那 两 个 酒鬼 。 想 了 一 
QA REXRABW A HE BB? 只 得 再 灌 
一 瓶 ， 他 喃 喃 道 : [ … 在 Acapulco BRR- BRT | 











IERES T ° L.L.V BA Acapulco 过 个 字 或 许 有 用 ， 


便 抄 了 下 来 。 

从 酒鬼 处 再 往 左 只 有 一 问 汉堡 店 ， 无 出 奇 之 处 ; 上 方 
倒是 有 群 人 站 在 门口 ， 正 想 过 去 均 均 ， 不 巧 又 遇 到 一 群 混 
E ， 在 一 阵 你 来 我 往 之 后 ， 不 小 心 把 那 群 人 灯光 了 。 错 已 
铸 成 ， 只 得 去 看 看 他 们 留 下 了 什么 「 遗物 | ， 一 阵 摸索 之 
和 后， 乖乖 ! 一 堆 东 西 外 加 一 支 四 杖 ( Bloodstaff ) ， 看 来 
此 地 值得 好 好 调查 。 於 是 入 内 CBN ) 搜索 ， 找 到 了 数 件 
OFFS ENA PARIS Lie met 
验证 桌 上 」 , 工 .I.V 奇怪 的 说 : | RR ? EE 
TWE? 」G.R.X 顺手 把 血 杖 往 桌 上 一 放 (〈 把 血 杖 使 用 
到 桌 上 )， 血 杖 忽然 无 声 无 息 的 消失 了 ， 大 园 不 禁 目 频 口 
呆 ， 允 了 一 会 'L.I.V 才 襄 :「 过 支 血 杖 大 概 是 假 的 , 所 
以 才 会 消失 ， 以 后 若 有 好 找 血 杖 的 必要 ， 可 用 过 桌子 来 乔 
别 真 假 。 | ARRAS REER TRPE © 

城中 心 区 上 面 有 间 恬 院 、 和 警察 局 和 图 书馆 。 大 昧 在 图 
书馆 学 了 设 学 的 技能 ， 又 到 到 警 局 去 注 迟 。 过 里 到 处 都 是 
RRB (Robocop )， 我 们 也 不 敢 和 来， 和 一 个 犯人 
间 到 血 杖 的 消息 就 离开 了 。 出 了 警 局 之 后 ' 眼 撩 的 工 .I.V 
眶 到 蜂 院 下 方 有 个 奇怪 的 入 口 通 往 地 下 ， 於 是 进去 看 看 。 
HHEMBRAE > RAMS LAST HR BI 
途 不 明 的 能 源 包 ( Power Pack) ; 还 有 一 些 年 代 久 束 的 
TNT > 一 碰 就 炸 ， 幸 有 爆破 专家 G.R.X 在 场 ， 顺 利 的 带 
走 了 那些 TNT( 最 好 有 2 级 以 上 的 拆除 炸弹 技能 ) 。 此 
外 ， 我 还 在 右 下 方 的 一 个 死人 身上 搜 到 一 枚 红 赛 石 戒指 
(Ruby Ring) ， 不 知 有 何 用 处 > TFT Fae © 

一 展 地 图 ， 城 中 四 角 倒 有 三 角 还 未 注 过 ， 於 是 案 议 到 
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右 下 角 看 看 ， 此 地 只 有 一 些 沙 堆 ( Shifting Sand ) 和 一 
HARE ( Mushroom Church) 。 大 家 重心 大 发 的 
NCPDHERRSSCWIEHE > BEARS KR > ENTERS o BA 
SRR, OF FEBAMMRRE > RMR 
消息 了 。 工 .I.V Aes LMS AR ane > BR 
一 动 ， 要 我 秀 在 武器 库 死 人 身上 搜 到 的 戒指 。 果 不 其 然 ， 
我 一 把 戒指 拿 出 来 ， 他 马上 如 出 那 是 他 那 厂 可 爱 」 的 手下 
的 戒指 。 於 是 他 请 救 我 们 去 寻 回 血 杖 ， 我 顺口 就 答应 了 ， 
找 不 找 得 到 到 时 再 褒 。 

毛 下 来 往 左下 方 去 ， 在 此 有 个 诡 黑 的 文 坑 ， 我 们 小 心 
经 权 的 从 入 口 走 了 进去 。 坑 中 险 森 森 的 ， 有 许多 铁 门 撕 住 
去 路 ， 在 弹药 库 找 到 的 TNT 恰好 在 此 时 派 上 用 场 。 我 们 
先 往 左下 到 第 二 层 ， 走 到 最 右边 再 往 上 炸 门 ， 再 从 楼 梯 前 
往 第 三 层 。 一 路 上 有 数 道 铁 门 阻 措 ， 一 一 炸 破 之 后 便 走 到 
了 下 面 的 一 个 大 房间 前 ， 此 时 Christina EMR 
器 突然 叫 了 起 来 ， 大 胸 都 为 之 一 将 ， 知 道 不 束 处 有 幅 射 座 
， FERED ERPI > i FR BRI BA HAE LR © 

ATRARER LEST > RES RAN 
RE o IER BRIE» ARTE LIVEE: Poy! BB 
是 … 我 向 右 方 看 去 ， 黑 虹 中 有 一 个 物体 正 急速 向 我 们 衢 
来 ， 我 慌忙 中 不 及 细 想 就 把 弹 匣 中 的 子 慎 全 打 了 出 去 ， 但 
那 东 西 仍然 备 到 了 我 们 的 面前 。 此 时 我 各 算 看 清楚 了 那 东 
西 的 样子 ， 是 个 人 类 受 幅 射 座 感 染 而 构成 的 怪物 | 它 转 而 
KE LIV RERU ERER > FTE 
力 ! REKLAME” ee G.R.X WEBB REE 
MEME > ERE AMABILE > RE 
它 打 成 一 堆 肉 泥 。 

扶 著 身受 重伤 的 工 .I.V， 我 们 在 左下 角 的 房间 中 找到 
了 两 支 M1989 突击 步枪 ， 一 堆 的 弹药 和 数 件 防 访 服 。 自 
DRT | 过 真是 太 棒 的 收获 了 ， 我 们 带 走 了 所 有 的 东 
西 ， 离 天 过 个 危机 四 伏 的 深 坑 。 
血 神殿 的 秘密 

工 .I.V 恢复 了 健康 后 ， 带 满 了 亚 药 的 我 们 信心 十 足 的 
向 左上 方 走 去 ， 壮实 也 只 有 一 栋 建 筑 物 一 血 神 磺 (Blood 
temple) > —B23EHLF > RRR ECMMAREBS 
脸 不 了 关 保 。 谁 知 走 没 放 步 ， 著 氏 计 数 器 又 开始 大 叫 ， 血 
神殿 四 周 居然 图 潇 了 幅 射 座 | SEE TER RE 
现 从 上 方 有 一 人 条 路 可 以 进去 。 

进入 神殿 后 ， 左上 方 有 个 大 说， 里 面 人 潮 淘 清 ， 不 知 
是 那 位 大 师 来 此 议 道 ， 我 们 可 没 心情 去 怠 ， 在 一 张 椅 子 上 


















































看 到 『 发 射 码 是 MOTEKIM | 过 句 话 之 后 便 走 出 大 麻 ， 


往 左上 方 而 去 。 
图 十 二 
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向 此 而 去 伪 是 一 些 奇 怪 的 房间 ， 但 是 党 我 们 走 入 最 右 
上 方 的 房间 时 ， 眼 前 的 景 像 把 我 们 岐 呆 了 。 原 来 血 杖 谋杀 
案 是 过 些 人 干 的 ! 我 们 立刻 把 那些 攀 访 收拾 掉 ， 打开 右 下 
角 的 电网 开关 (SE OFF) > KI THEE BNA © 
{hea T BUM ZL > TRA SIA > (SRP ZS tte 
REIEABE > CREDA T Beil EEK o 

HITS RHR RRS ARAM FER 
BEER > RIANA» EEA AAH 
FHE MERKT : BSBA © HEPA BB a 
把 它们 交 成 了 堆 堆 废 铁 ， 但 我 们 也 受到 了 不 小 的 伤害 : 在 
神 毁 最 右上 角 的 两 个 房间 中 找到 一 些 防 访 衣物 后 ， 大 影 才 
上 略为 放心 。 再 往 前 走 ， 遇 见 两 个 守 著 一 个 控制 从 的 守卫 ， 
问 我 们 要 不 要 去 ; 看 看 四 下 已 经 没有 什么 地 方 可 搜 ， 便 回 
答 要 ( Y es )， 葛 把 我 们 传 到 到 一 个 像 大 棋盘 的 房 中 。 
原来 过 是 一 个 测试 身份 的 检查 站 ， 要 依 正确 的 路 径 走 到 景 
上 方 的 机 械 人 左 方 ， 普 回答 正确 的 步 数 才 行 ， 若 走 到 路 答 
DAHA > BKM ANE MRES 
OAM > MAMET ARAL SPBHSe 
了 ， 便 又 会 访 受 验 者 重 走 一 次 。 我 们 在 被 森 得 死去 活 来 之 
RAR BRA LE > HEB 30 HEZA BH 
脚下 一 沈 ， 大 园 全 往 下 拌 落 … (HE: ERRERA » 
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请 看 地 图 上 所 给 路 棕 )。 

大 家 跌 成 一 图 ， 也 不 知道 革 迷 了 多 久 ， 才 各 自 配 了 通 
来 。 我 摊 了 揉 服 睛 ， 四 卡 张 望 ， 只 见 前 面 有 个 大 水 … 不 ， 
老 天 ， 那 是 个 大 血 池 ! 从 不 时 翻动 的 血水 看 来 ， 池 中 还 关 
了 些 什么 玩 蕊 。 血 池 的 中 央 偏 上 有 个 大 「 S] ,看 来 非得 
游 明 去 地 行 ， 认 是 我 只 只 游 泳 高 手 C.R X AR MEE 
CE: 找 一 个 队员 不 断 的 往 上 使 用 游泳 技能 即 可 ) ， 一 路 
上 池 中 的 食 人 刍 不 停 的 优 咬 ， 幸 好 我 们 防 斑 衣 物 已 痉 金 验 
， 都 没 受 什么 伤害 。 

好 不 容易 登 上 了 陆地 ， 左 右 共有 两 休 路 ， 走 那 休 路 好 
WE? 我 随便 小 了 一 下 ， 决 定 走 左 兆 的 路 。 当 知 走 没 六 步 ， 
有 一 个 区 人 自 过 处 便 嫉 ， 我 们 在 看 不 见 他 的 情况 下 无 法 攻 
E RAGS EREMAG ( 使 用 RUN 指 合 向 前 移动 
> HBL ARUSHA Lb)» OORT BE 
的 杂碎 ，G.R.X ROOT fh RAHENA © 38 
RIB ROKR > BUPA MOUSE fh > BE 
BISNIS WN! ETB | 的 最 上 方 我 们 找到 了 
一 局 坚实 的 木门 ， 看 来 过 里 就 是 那些 变焦 那 娄 徒 的 大 本 管 
， 於是 G.R. 久 将门 炸 天 ， 大 影 聚 抓 武 器 一 氛 而 入。 

才刚 路 出 第 一 步 ， 就 看 见地 板 上 提 著 两 个 大 图 副 ， 我 
当机立断 ， 牛 上 决定 跳 通 去 ( 回答 Y os) ; 待 我 们 全 部 
站 稳 谷 ， 数 群 血 守 和 卫 ( Blood Guard ) AETB% > H$ 
是 数 支 自动 武器 开始 叶 火 ， 鲜 血 和 著 确 烃 在 空中 来 舞 。 我 
们 下 手 毫 不 留情 ， 弹 匣 打 空 了 就 挫 起 被 杀 守 卫 留 下 的 弹 克 
来 用 ， 此 地 的 守 生 身 上 葛 然 脖 带 著 LAW 反 坦 克 火箭 ， 我 
tL RUE © 

将 所 有 的 守卫 都 凶 光 之 后 ， 在 下 方 找到 了 中 央 小 房间 
的 入 口 ， 再 一 次 用 TNT 破门 而 入 ， 只 见 … 哇 塞 ! 好 大 的 
EROE ! 数 群 血 厂 、 血 守 生 ， 录 有 那个 谤 死 的 万 恶 元 邮 一 血 
牧师 ( Blood Priest ) 正在 我 们 的 面前 。 顿 时 小 房间 内 子 
弹 和 与 鲜血 彰 式 ， 惨 叫 共 榆 声 不 缀 ， 福 过 一 障 出 发 以 来 最 惨 
AWBALK RESUS REE AER 
利 品 一 一 支 血 杖 。 

RACAR > SAM Af H2 
最 初 落下 来 的 地 方 ， 可 是 已 经 无 法 回 到 原来 的 检查 站 了 ， 
REREAD > REA 
EREET © A AE SMe — ES R- 
CE MERA RHE RET ANNAN 
打 入 MOTEKIM ， FRAT B ICSE BE» BBA AB: 
TEET! | 然后 便 飞 也 似 的 街 了 出 去 ， 我 们 随即 在 右上 
角 找 到 了 出 口 ， 重 见 天 日 。 








至 此 我 们 已 收集 到 数 支 血 校 ， 於 是 回 到 城中 心 区 去 元 
B 做 於 找 出 真正 的 血 杖 。 回 到 数 堂 把 血 杖 秀 葵 牧师 后 ， 
我 们 得 到 了 一 笔 的 确 非 常 油 盛 的 报酬 ， 包 括 数 支 自动 穴 整 
步枪 ， 注 使 得 我 们 的 武力 大 为 提 异 。 我 们 稍 后 又 回 到 族 旷 
ASH STAZ > XA] Atohison HIRR HERE 
给 的 密语 ， 果 然 在 某 处 用 链子 挖 到 了 一 堆 东 西 。 

IZ] Needles 的 瓦斯 站 ， 那 名 工程 师 收 了 一 些 钱 ' 修 
好 了 吉普 车 ， 於是 ， 在 耀眼 的 黄 沙 之 中 ，Ace 并 著 吉 普 车 
， 载 我 们 前 往 沙漠 中 最 大 的 城市 一 Vegas。 




















Vegas 


早 在 抵达 此 地 之 前 ， 我们 便 已 苇 到 一 些 有 了 关 Vegas 
城 狼人 机 器 的 传言 ， 如 今 一 见 ， 果 然 不 假 ， 各 种 形式 的 狼 
人 机 器 在 街头 漫游 ， —ABARRE > BEARER 
又 厚 ， 使 得 我 们 在 和 它们 隋 同时 板 机 都 不 重 放 用 过 “。 
Vegas MRE RAN B—AM > AAR RA - 
我 们 到 图 书馆 看 看 之 后 ， 在 附近 一 问 建 筑 物 里 找到 了 一 个 
乞丐 ， 付 一 些 钱 输 他 ， 他 便 告 诉 我 们 不 少 消息 ， 包 括 城中 
两 大 头头 一 Paran Brygo 和 Fat Freddy ¿MRH > 
以 及 Fat Freddy 办 公 室 的 密码 。 

图 十 三 
































很 快 的 ， 我 们 开始 搜索 Faran Brygo 的 工作 。 我 
们 先 在 史 派 德 赌场 ( Spade’ s Casino ) 找到 Brygo 的 
一 个 手下 Crumb， 他 葵 了 我 他 的 名 字 以 及 进入 的 密码 。 


= 59 = 


= 60 = 








BERABRHEELALS ABA EROBRT 
AHRI ( Scorpition ) 式 儿 人 机 器 。 

过 芙 是 一 场 可 怕 的 血战 ， 子 弹 根 本 就 伤 不 了 晤 式 ， 而 
它 的 攻击 又 是 凑 属 无 比 。 危 委 之 际 我 要 全 邵 队员 换 上 LAW 
火箭 囊 它 ， 炮 算 将 它 击 毁 ， 但 我 们 也 付出 了 极 惨重 的 代价 

， 市 长 和 市 长 夫人 战 死 L.I. V EEA’ HRMS 
受 重 伤 ， 我 勉强 把 大 家 带 到 附近 的 医院 ， 花 钱 休 养 了 一 阵 
BRAD MRT BRT © 

RAE TOR RARER H Re 
AWAITS DSA (Sonic key) (E : BB RAARAK 
HERR ， 再 去 找 其 他 的 杀人 机 器 打 ， 必 能 找到 ) > RE 
AELER GS o EMMA AA BHT aR 
的 建筑 物 ,一 进入 就 问 密码 ,回答 KESTREL 和 CRUMB 
之 后 纺 算 通过 了 。 在 最 上 面 的 房间 我 们 网 到 了 Brygo > 我 
们 问 他 有 什么 我 能 效劳 之 不 〈 how we could help him) 

， 他 告诉 我 们 Max E AARE E fi o R 
一 口 就 答应 了 ， 因 为 我 相信 Max 会 是 个 关键 人 物 。 

离开 Brygo WMA mR > RAHA Fat Freddy ° 
在 门口 回答 密语 BIRD ZR > BAM BEE ARCS 
oS TRAAMY Fat Freddy Ui tabi Be ik 
Pi Brygo， 我 当场 就 断然 拒 乱 ( 回答 N O) ， 没 想到 不 
知 死活 的 Fat Freddy RIA | MIRBAK o REAT » W 
RHE @ asa A ATE ? 六 支 自动 步枪 把 他 和 
数 个 贴身 保 灸 囊 成 一 堆 肉 泥 和 后， 我 们 头 也 不 回 的 离开 了 过 
to 

DE > Be eA LARET TELA ( Jail ) 

> HR T ASHEN BZ RRBs 

没 啥 稀奇 ， 不 过 ， 倒 是 有 个 被 关 著 的 囚犯。 我 们 先 开门 进 
去 ( 选 O pen )， 解 掉 他 身上 的 镇 ， 於是 强力 的 战士 
Covenant 就 加 入 了 队伍 ， 他 的 战 同 技能 非常 高 ， 正 好 取 
代 不 久 前 遭 晤 式 毒手 的 市 长 夫妇 ， 令 我 相当 高 办 。 

呵 ，Max，Max ! 他 会 在 那里 呢 ? 我 突然 想起 Brygo 
ET ERK RY Charmaine Mit > REAR 
东 的 神殿 而 去 。 

草 状 去 数 真是 个 奇怪 的 数 派 ， 一 进门 就 问 我 锥 是 停 大 
KA (Great one) ， 我 当然 是 回答 我 的 大 名 ; RSX 
我 是 否 有 带 笨 物 来 ， 我 顺口 回答 是 ( Y es ) ， 又 问 我 带 
了 什么 芒 物 来 。 渤 下 可 把 我 座 倒 了 ， 正 自 思索 间 : 工 .I.V 
ZAR: | 记得 要 我 们 寻 回 血 杖 的 牧 部 所 千 ， 血 杖 本 是 莫 
RELH” BRABTART > SHAME > Ber 












































可 行 。 | 我 依 言 打 入 Bloodstaff > PRAT ° RFR 
大 刺 刺 的 走 了 进去 。 














VEGAS, Temple of the Servants of the Mushroom Cloud 





神殿 内 部 还 第 设置 院 图 书馆 ， 过 真是 件 不 可 思议 的 事 
; 图 书馆 中 有 项 叫 能 量 武器 (Energy ) 的 技能 ， 著 实 访 
RICT—M > MANA RH CARA? AT ARS 
RE > BUPA MBBS ME o BSCR RE LIE > Ale 
SPER > , 工 .Y.C 的 技术 已 无 用 武之 地 ， 索 性 一 不 
作 二 休 ， 全 用 TNT 炸 了 ， 在 左右 两 个 房间 内 找到 3 件 防 
访 力 5， 可 防 放射 能 的 放射 能 套 紫 〈 Rad Suit) ° BRE 
动 步枪 和 一 堆 弹 匣 ， 真 是 乐 死 了 。 再 往 上 走 ， 米 过 中 央 的 
RF (PEP IAAT MAEA] ) ， 再 炸 掉 最 上 面 的 
门 ， 便 看 见 大 群 数 徒 站 在 大 订 中 ， 位 在 大 厅 左 首 的 就 是 
Charmaine。 我 们 向 左 走 去 ， 刚 走 到 她 附近 ， 就 有 数 徒 
EBA HX: | 你 们 要 参拜 停 大 的 人 吗 ?J」 我 顺口 回 
Sl BW) (Yes) ， 然 后 再 往 前 走 ， 走 到 她 面前 一 步 
， 大 概 患 有 被 害 妄 想 症 的 她 立刻 喊 道 : | 站 住 ! ERE 
来 ? 谁 派 你 们 来 的 ? 我 连忙 回答 Faran Brygo， 她 便 
给 我 们 一 个 密 落 ， 要 我 们 回 Needles MATAR © 

不 得 已 ， 只 有 跑 一 赵 了 。 我 对 牧师 误 出 DIPSTICK 
和 后， 他 就 雪 燕 敬 敬 的 把 血 杖 交 答 我 ， 当 我 再 次 回 到 神殿 将 
[BLAS Charmaine 时 ， 她 喜 形 於 色 的 告诉 我 通路 已 打 
FAT o RPELRNMABRE E7 RTRA HE 
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间 中 右 方 已 打开 了 一 个 密 门 ， 於 是 我 们 一 路 往 上 ， 和 从 左上 法 炸 关 ， 正 在 头 大 之 际 ， 忽 然 想到 可 用 香波 编 是 来 试 试 ， 
角 的 入 口 进入 了 下 水 道 。 果然 放声 而 肛 。 进 去 拿 到 最 后 一 块 电 路 板 之 后 ， 只 见 房 癌 

右 侧 放 著 一 排 四 个 粗 合 桌 ， 好 像 是 用 来 组 合 机 械 人 的 。 大 
下 水 道 之 旅 园 浴 致 大 发 ， 拿 出 先前 检 到 的 零件 开始 试验 。 

不 愧 是 Vegas 的 下 水 道 ， 大 得 不 太 像 话 ; 而 且 此 地 (E: 组 合 过 程 相当 麻烦 ， 为 简化 动作 ， 於 此 一 借以 
似乎 是 杀人 机 器 的 大 本 营 ， 每 次 战 辣 大 影 都 操 射 的 十 分 痛 简略 方式 说 明 。 首 先 ， 走 到 租 合 桌 上 ， 由 上 而 下 是 为 (1)、 
快 。 走 没 谈 步 就 遇 上 了 第 一 个 克 题 : AUTRE ? (2) > (8) > (4): 

F LLV A ER AIRS > BRI ( 站 在 水 道 岩 (1)38(2)> RHE Android Head 38(2)— Fa wu 08 H E ER 








a2 向 下 使 用 耦 子 即 可 ) EET o RAHA SI 板 一 移动 至 (2) 
EREKE ORA Use Shovel 之 处 的 碎 糖 ) > (2) 玩 (3) 一 原 地 使 用 融合 糯 一 选 (2) 一 原 地 使 用 能 源 转换 器 一 
正巧 可 用 当初 在 诸 曼 人 管 地 控 宝 的 链子 ( Shovel ) 挖 开 ， 选 (2)- 原 地 使 用 伺服 马达 一 选 (2)-> 原 地 使 用 电路 板 一 渤 
如 此 整个 徒 水 道 便 可 通行 无 阻 了 。 (2) 一 移动 至 (3) 


(3) 遗 (2) 一 原 地 使 用 伺服 马 过 一 选 (2) 一 移动 至 (4 
WR RE i] BRL 35 —> 338 (2) —> eth (FH i] AR SEE 
(2) 

完成 后 ， 分 别 到 (1)(2)(3)(4) > ARBE ) 

一 障 负 搞 之 后 ， 居 然 把 各 部 份 都 修好 了 ， 和 党 我 们 把 四 
个 部 份 粗 合 起 来 之 和 后，Max 就 复活 了 。 他 告诉 我 们 有 关 
Sleeper Base fl Darwin Village 的 事 : Whe BRM 
PAHIFABEBA © 

SES RBI > RAL PRA o KAR 
RURAL S AT AIER? 


VEGAS, Sewers 














Po pat Aa A Beas SY RE LS SB] —2E RE CBS > BE 
源 包 、 和 四 种 用 泛 不 明 的 装备 一 伺服 马 连 ( Sever motor ) 
> MAH ( Fusion Cell )， 电路 板 ( Rom board ) 和 能 
源 转 换 器 ( Power Conventer ) 。 我 本 来 不 相信 Max 是 
个 机 械 人 ， 但 从 过 些 散 代 四 处 的 零件 和 一 个 机 械 头 部 看 来 
Charmaine MEDE ° (Œ : 地 图 上 标 有 揣 带 设 零 件 的 
机 械 人 大 构 位 置 ， 各 位 只 需 直 援 收集 芝 些 需 件 ， 不 必 多 打 
无 用 的 使 。 此 外 ， 小 心 Cyborg 和 Hexborg 演 两 种 融 人 ) 





最 全， 我 们 按 算 抵 达 了 右 下 角 的 一 个 房间 。 房 门 没 兴 
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SS mma 
pay 
REE 


[FET ERR OAS [ une | 
AER AET RBE + RAW © BK 
BIRRE” URREA > RB ARRES 
> BERR 
aS | 字 宙 神 风 号 | OPE > BBR > Eme 
HORRY > HRD REA a > Ae 
必须 具备 清醒 的 头脑 与 露 敏 的 反应 。 但 是 ， 单 靠 吉 些 是 不 
钢 的 ， 所 以 笔者 将 自己 的 攻略 技巧 公 诸 於 世 ， 与 各 位 同好 
共享 。 

BE? SULA RAE BAA TRF ， 
以 使 各 位 能 锡 | AAI > ARAB 」 : 

以 下 是 笔者 之 攻略 沟 验 及 技巧 : 

1. 物 品 

一 路 上 你 会 发 现 有 许多 格 苦战 同 机 ， 催 可 能 把 他 们 打 
下 来 ， 以 多 得 各 种 物品 〈 小 心 跑 了 )， 增 强 自己 的 威力 。 
但 是 有 些小 行星 与 其 非常 类 似 ， 小 心 受 暑 上当。 

@ 在 第 一 关 刚 开始 时 出 现 的 网 ` [F] 、 辐 最 好 都 能 拿 
到 ， 而 且 往 和 后 最 好 都 不 要 失去 。 
OSalF\R > RRRES ARNT > PARRA 


o 


图 拿 到 从 




































































和 后， 在 你 战机 四 周 将 出 现 三 颗 卫 星 环 和 线 ， 它 中 








RADA MERE MK > LER CRRE ALE 
HE HAT@BEK) PEABABMER: FER 
HK MAGE ( 不 能 把 卫星 带 过 关 ) 。 

@ 拿 到 第 一 关 之 加 ， 则 会 出 现 一 大 堆 之 物品 待 你 拿 取 ， 
FER | 

OSs > (epmMAMa REAR > NATE 
BAR o 

2. 武 器 
一 般 褒 来 ， 外 便 之 武器 比 内 便 之 武器 好 ， 亦 即 自动 瞄 

准 优 於 雷 射 优 於 V 光束 ……。 

@ 前 方 光束 ; 逼 不 得 已 时 〈 没有 其 他 武器 ) 才 使 用 。 

ORDER : KEMERE ， 而 且 可 向 侧面 攻击 ， 是 个 多 
不 错 的 武器 ， 只 是 威力 太 弱 。 

OV 光束 : 威力 较 强 ， 用 於 对 付 前 方 融 军 很 有 威力 。 

图 雷 射 机 关 枪 : 

是 破坏 力 最 强 之 武器 ， 用 来 对 付 大 型 散 般 两 三 下 就 清河 
溜溜 ， 但 是 其 攻击 范围 仅 限 於 一 条 和 统 ， 因 此 须要 精确 地 
瞄准 才能 命中 ， 为 其 缺点 。 

OB Maize : 
BRSBARTNKRES WACOM NMA 
， 又 会 自动 寻找 散人 ; 若是 它 所 瞄准 的 不 是 你 所 要 的 目 
Eo 则 只 要 左右 的 气 ， 即 可 瞄准 新 的 目标 。 若 与 雷 射 合 
用 ， 则 可 使 出 另 一 种 威力 。 

3. 关 卡 

@ 太 空 区 : 

各 种 物品 、 散 机 杂 凯 出 现 之 处，「 PR 」 是 主要 的 功夫 

@ 行 星 上 空 : 

此 区 没有 任何 物品 ， 因 此 保持 不 被 命中 是 唯一 的 观念 。 

ORE: 

ABAR AD > MARDE. EER 
在 画面 之 中 央 以 上 ， 以 免 被 夹 死 ， 其 惨状 实在 惨不忍睹 
FAB HHO BRED CHA HER 
〈 不 要 怕 死 ) ， 即 可 将 它 解 决 。 

图 小 行星 区 : 

本 区 趴 然 有 许多 小 行星 ， 非 党 危险， 但 是 种 是 资源 最 为 
SEWER KERSAA HE E 

4. Fii 
BRS E/N HKE > KARANE aA 

及 下 方 出 更 之 获 机 ， UR BRATTEAM © 

@ATOLATAL : 会 发 射 二 枚 火箭 攻击 ; ADU KER 
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@SATELLITE : 
只 在 小 行星 区 出 现 ， 十 分 坚固 ， 用 雷 射 也 要 射 4~5 次 才 
能 将 它 沟 毁 ， 最 好 不 要 让 它 援 近 你 。 若 是 你 的 防 访 很 给 
> HMI CHEB To 
@LAZEL : 
Ba AE REMENE’ TERŻZEHEX 
@VENNON : 
REDBEWE > @ SKB ERIRE oS 
它们 援 近 你 时 ， 趣 快 向 左 或 右 逃 开 ， 以 免 被 禄 住 。 
@GOLAN : 打下 它们 TRST; BASE RE 
REMIT © 
®GONOSU : 
BON HSE > BURST Bl cy Ae Le > BRE 
上 或 下 逃 吧 ! 
ORME : 
BERRET MARBH ; 或 在 其 向 未 爆炸 时 
> 将 之 出 毁 。 
5. Bue 
OOH : 
EOBBA DAZE + BL > (DEOR 
ARERR” BE ERE ERD BME A HET 
又 之 。 最 好 不 要 用 雷 射 ， 若 是 你 用 雷 射 ， 则 他 也 会 用 雷 
SH; 如 果 你 技术 物 的 话 ， 可 用 雷 射 落 探 [ 打 了 就 跑 」 的 
战术 ， 而 安然 无 事 。 
@®: 
依 序 将 两 小 之 自爆 散 弹 打 掉 ， 不 要 管 @@ 本 身 。 
名 @ 莱 伯 洋 号 : 
武器 种 类 基 多 ， 但 只 要 抓 住 其 规律 之 移动 路 线 ， 东 办 胃 
PRR LORENTE] o 
0: 
注 量 其 雷 射 ， 当 它 射 完 雷 射 时 ， 跑 到 它 面 前 射 三 、 四 下 
> ERRER > AEMET 。 
©®8: 
当 其 停 下 来 时 ， 就 表示 要 发 出 雷 射 框 了 。 只 要 注 章 不 要 
在 其 雷 射 框 和 范围 内 ，@ 很 容易 就 解决 了 。 
OREHI: 
第 一 阶段 一 小 散 弹 十 雷 射 
没有 一 个 地 方 是 安全 的 ， 当 你 看 到 雷 射 时 ， 赶快 闪 天 > 
如 此 时 常 移动 ， 边 跑 小 射 ， 允 了 一 段 时 间 Be 





Fe > HAE A SX EE o 
SBA Mee + HRE 
P= MCRAE PGT > ARERR AIA (ds 
自爆 散 弹 ) ， 而 进入 第 三 阶段 。 

第 三 阶段 一 小 散 弹 十 大 散 弹 十 小 太空 船 
FERRER PREF WART ARDA | ， 别 无 
Aids © CEREN > S HERED MEU REPRE © ) 

6. 小 技巧 

@ 每 遇 五 关 会 有 一 动 天 ， WHE ETE 。 

@ 若 是 你 览 得 武器 选择 项 不 合 汝 蕙 ， 可 一 直 按 四 或 
直到 满 晤 为 止 。 

图 若是 你 避 为 某 关 打 得 不 好 分 数 太 低 、 有 些 物品 没 拿 到 
或 是 防 强力 太 低 ) > AEA BURT [Fo] 或 [FIO] 重 玩 

OB AA APE CANN )， 它 们 可 以 使 你 在 
走投无路 时 获得 一 条 生路 。 

@ 随 便 取 净 张 及 存 不 同 关 数 之 磁 片 ( 其 到 未 储存 之 磁 片 亦 
可 )， 在 复 上 戏 中 任 告 抽 换 落 按 [FO] 或 eae 
ARENA: ! 

MARE A ABH > DATE ! 














— es — 








FSF + R’ S' WREI) GO 小 散 弹 十 3 火箭 












DARRE 











F>S> RWB: HH? F> SHH © + 
小 太空 船 











OME R OAH > © EGE > 
ONRET Ohi + On iE + BH 


















| RS? F> NNIND? W: R，@@ 小 散 弹 十 雷 











AHE 

名 小 散 弹 @ 自 煤 散 弹 小 散 弹 十 大 散 弹 
ONRAT BON + EHE 
BEMA (MRR + BN) + (HER 
自爆 散 弹 ) 十 小 散 弹 十 大 散 弹 十 小 太空 

















E: MEZIRE 


船 ) 
去 号 者 ， 表 示 其 为 连续 出 现 。 





@W :了 F，… 可 取得 之 物品 








@® 一 敬 军 大 型 战 艇 之 代 号 ( FLAT ) 
QSAR HE BT EF TRE © 
KA RAE A 
( 印 图 一 ) 
aie 
a 
。 & ， 
“一 小 散 弹 
KARB 
As ( 印 国 二 ) 
大 型 战 租 C 
i ig (PRE) 
> s k = 4 Et a 
Ba 
KRE dm % 
AAA 
Eo kol 


= 64 一 








KA Be D 
(ae) 




















FURAR 






Bak MSR AUR 








[RARER 20 


AR SAR) Rie ( PMA) 





EA SMR) > mR 


( 印 图 七 ) 


[P 
p 
T 














ST 班 复仇 和 

/ 温 松 淋 

危险 的 杀手 保 西 。 班 从 监狱 逃 脸 了 » 自 从 你 一 桑 尼 警 
探 在 上 一 集 将 他 运 进 监狱 合 ， 你 就 成 为 他 报复 名 单 上 的 第 


一 号 人 选 ， 为 了 不 使 他 的 施 计 得 温 ， 马 上 带 谊 上 装备 出 发 追 
tHE! 


初次 任务 


Val Be es A abe BH ES) Rte > SE Oe Se Bee 
SG S A (Get ear protector) ， 进 入 射 又 位 置 
> REFIR (adjust sights )， 向 上 、 向 左 调整 物 十 换 
£4 > REWHA (Put on ear protector )， 上 膛 、 
举 检 、 天 枪 ， 先 射 二 发 ， 然 后 看 一 下 把 ( View) (look 
targets) > A! 膛 不 错 ， 如 果 不 准 的 话 再 校准 手枪 ， 直 
到 准确 为 止 ， 看 完 引 后 换 一 张 新 的 靶 纸 ( replace target ) 
> WEEE AZ ( push back ) ,校准 好 手 检 时 就 可 得 分 ， 然 后 
REBATE G 88 HE ( Return Ear Protector ) ° Q% 
Œ (Get ammo )， 你 必须 将 一 个 或 二 个 弹 匣 全 部 用 完 才 
可 以 再 拿 综 苗 ， 然 后 回 到 办 公 室 ， 租 长 就 会 告诉 你 班 已 脸 
迷 的 消息 ， 到 公信 栏 下 方 拿 起 警车 给 匙 ( Get key) ， 走 
到 停车 场 ， 打 并 左上 角 那 辆 车 的 后 车 箱 ( Open trunk) > 
把 工具 箱 放 进去 (Put kit ) BALE > (Close trunk) > 
走 到 车 门 筋 天 镇 ( Unlock ) ， 按 MEE > EA (Go 
Jail) o 


























| 软 允 世界 /5 期 


AAS CRE 


到 了 监狱 后 > EAEE (Open locker ) > 118 
放 和 进去 镇 上 镇 要 (put gun) (lock the locker) ， 走 到 
F45$4% F486 ( Push button ) (Open door) ， 亮 出 警 微 
(Show badge ) » ERZAR HOSE Be > ER 
747 HS pate Hf AM Wk S HEA ( decribe pate’s car ) 
(request file) ， 再 键入 (Bains ) > #24 (get mug 
shot ) > EER (Return file) ， 再 要 一 次 档案 (ask 
for file) > ÆA (Pate) > HFA (turn page) ° Æ 
Hi Be SR > IBASHE ( open locker ) > 48 ( get gun ) 
’ 回 到 车 上 和 后 使 用 无 粮 电 报告 情况 (radio) ， 每 一 次 任 
务 完成 后 回 到 车 上 都 要 使 用 无 缚 电 ， 所 以 以 后 不 再 重 覆 ， 
A (drive to station) ， 吉 也 是 每 次 任务 完成 都 要 执 
行 的 步 受 ， 以 便 等 待命 舍 ， 再 来 就 可 授 到 命 售 去 超级 市 场 
» 键入 (Go Oak Tree Mall) ° 


BRRR 


BT PSR HHE (open trunk) ， 拿 工具 
箱 (get kit) SHEDRUTRKZR > EIME: B— 
TEF E! RRR > HTEIHEFY C open door) ， 过 一 
WRH” Be» OG ! PIT > ERRAR 
粉 撒 在 置物 小 格 上 (dust glove box) » BRATS» 
EATERIES (use tape) > STH) > #2 
面 有 子弹 ， 空 的 手枪 套 和 行车 执照 ， 将 过 些 东 西 拿 起 来 当 
TEHE (Get bullets) (get hoslter ) ， 但 行车 执照 必须 
HEEE’ EI URERA EAR (Rear 
view mirror )， 再 将 车 内 仔细 搜查 一 番 ， 和 结果 一 无 所 狂 
* 把 门 关上 离开 车 子 ， 此 时 警官 会 带 一 名 受害 人 来 ， 过 去 
询问 她 ( Ask woman )， 回 到 车 上 ， 再 来 就 可 援 到 任务 
前 往 棉 花田 ， 此 时 ，Keith @ ER (KITES > SEB LAY 
“You are ON” HU ( #|ENTER] # ) 。 
kK g 

ST MEHR > EBAWMBA > REALE > B] 
FMA > HRM FASE ， KAY HKEE 
i BREE > PRRLAMT RIT > (AUR TE > 
REABRT > Pb HET PAK > 危险 快 亲 ,好 
Ro SERAM TCR: BREE LARRBRE 
( radio) ， 然 后 下 车 走 到 有 垃圾 桶 的 书面 ， 翻 一 下 垃圾 
桶 (Search trash) ， 和 结果 发 现 一 套 站 了 血 味 的 衣服 ， 


























e= CE 


= 66 = 








拿 起 来 看 看 (get clothes)’ HAREAZ’ B-FS 
Æ “WE ( read name tag) ， 走 到 左上 角 的 河 浊 看 看 
(look down ) ， 探 取 血 液 样本 〈take sample of blood 
) ， 探 足 味 ( get footprint ) ， 照 个 像 ( take picture ) 
， 回 到 停车 的 地 方 ，Keith 告诉 你 深水 员 快 来 了 ， 在 原 地 
等 一 下 ， 湾 水 员 到 了 ， 走 到 另 一 个 画面 ， 然 谷 警 官 会 问 你 
AMER A (Dive) 就 行 了 ， 然 后 他 会 要 求 看 你 的 潘 
水 证 ， 可 是 你 忘 了 把 深水 访 放 在 那 实 ， 找 一 下 ， 勒 一 下 皮 
3K ( Look in wallet) ， 原 来 在 过 壬 ， 把 潘 水 证 给 他 看 ， 
他 答应 让 你 洪水 了 ， 然 后 走向 车 子 门 就 自动 打开 了 ， 祷 面 
有 浅水 工具 ， 逐 一 拿 起 来 ( Get vest) > (Get mask ) 
(Get belt) > (Get fin) > (Get suit) 麻烦 的 是 氧气 
简 ， 你 必须 逐一 拿 起 来 ( Get 1)， 看 一 下 ( Check tank ) 
， 看 那 一 个 氧气 最 多 就 拿 那 一 个 ， 如 果 不 是 就 放 回 去 ( 
Put 1) » Seige TOP > AER > REECE HEE 
WISE FAB ( Look down) ， 搜 索 重 点 如 是 单 
色 艇 幕 就 找 白色 或 内 色 的 地 方 ， 在 湖底 有 三 个 场景 ， 我 将 
它 定 为 中 间 为 第 二 ， 左 兆 为 第 一 ， 右 兆 为 第 三 个 场景 ， 在 
第 一 个 场景 可 找到 代用 刀 ， 第 二 个 景 可 找到 遗失 的 微 重 ， 
第 三 个 场景 是 你 必须 游 到 右 四 石头 的 地 方 ， 在 中 间 偏 下 有 
RRR ; 游 到 那里 ， 键入 ( Look down ) ' HARE 
诉 你 石头 和 后面 有 东西 时 就 表示 找 对 了 地 方 ， 此 时 把 石头 移 
BA (Move rock) ， 然 后 键入 (Look hand )， 再 键入 
(Romove body )， 就 大 功 告 成 了 ， 你 必须 注意 不 要 游 
到 上 方 石头 的 地 方 ， 否 则 …， 上岸 合 ， 看 一 下 属 体 ， 没 什 
磨 发 现 ， 回 到 潘 水 车 换 衣 服 ， 然 后 回 警 车 放 好 工具 箱 ， 再 
来 就 是 一 大 纵 弥 夭 电 的 通商 ， 反 正 到 机 场 去 就 是 7 。( Drive 


to airport ) e 











RETH 
BIT KL ROE - 先 拿 工 具 箱 ， 走 











到 黑色 车 辆 的 劳 兆 ， 看 一 下 车 牌 (Look plate) ， 走 到 
后 座 打 开车 门 ( open door) > R— TARA NJE 
dust rear view mirror)’ (use tape )， MEBA HE] 21% 
Bi, FUSE IHGA HE (radio plate) ， 然 后 走 入 机 
Bo ERIS AGUSE ( push button ) 
ERR: AA-AAA” 回答 
(buy rose) ° FREARS o EHARA > M 
不 是 要 进来 消除 压力 的 ， 走 向 中 间 那 一 间 (enter stall ) 
， 打开 门 看 一 看 ( look toilet) ， 打 并 盖 子 ( remove lid ) 
> 往 内 一 探 (look in tank ) > ESEK (remove 
gun) ， 欢 并 后 走向 烘 乾 机 ， HTB (turn on dryer ) ， 
将 榆 烘 乾 ( dry gun) > BEBARA > SE tH GG ( 
show ID) ， 你 必须 找 女 职员 ， 否 则 会 一 无 所 区， 向 女 职 
员 要 乘客 名 单 Look list) ， 原 来 班 冒 用 Pate KER 
到 休 士 顿 了 :， 起 快 追 去 ， 买 张 到 休 士 顿 的 机 票 ( Buy 
ticket )，( Houston )， 糙 果 你 连 自己 的 机 票 都 圈 不 起 
， 真 是 太 粮 了 ， 好 在 Keith 褒 有 我 就 搞定 了 ， 然 合 打 电话 
CHE BRE DRASKE AREGALABA 
汽车 租借 代理 丙 ， 跟 上 面 一 样 跟 女 职员 说 要 看 名 单 ， 走 向 
电梯 上 楼 ， 到 了 候 机 室 ， 那 香 有 个 金属 探测 器 ， 身 上 的 破 
铜 烟 铁 太 多 是 经 对 通 不 过 的 ， 不 过 别 扒 心 ， 你 也 是 警察 ， 
把 警 微 输 他 看 就 可 通过 了， 过 去 和 后 一 看 ， 嘿 ! KETEL 
ARB (ROB) ， 自 从 上 次 在 奴 吐 尼 岛 车 找到 过 
PARLAS” BERGERI RET” EE 
的 通道 进入 飞机 ， 走 到 位 子 上 坐 下 ， 然 后 机 长 就 会 要 乘客 
可 好 安全 带 ， 尿 机 起 飞 了 ， 空 中 小 姐 就 会 走 过 来 间 你 ， 回 
B (Yes) ， 原 来 组 长 已 通知 休 士 顿 的 警 局 你 不 用 过 去 了 
> BST Sie > EBSA BWA (Book evidence ) 
， 如 此 证 物 就 会 一 一 登记 了 “， 而 不 用 一 项 一 项 登记 ， 走 进 
办 公 室 ， 打 并 电脑 查 一 些 资 料 (look computer ) (turn 
on computer )， 键 入 ( dir ) > HRA (cd) ， 再 键 
A (Criminal) > #A (dir) > A (cd) ° BA (vice ) 
> Bt (Miami) & (dir) ° Æ— F Wilkans 的 住址 ， 
A (Ced) > ÆA (personnel) ， 再 键入 (pistachio ) 
R (dir) ， 看 看 Pratt WAS (RA Pratt 有 使 
用 药物 的 记录 )， 键 入 ( exit ) ， 然 第 走 进 隔壁 办公 室 。 
走向 左前 桌 ， BA “help man”， 跟 Pratt 谈 完 后 再 回 
到 办 公 室 。 进 入 办 公 室 回 到 自己 的 位 子 坐 下 ， 看 识 息 栏 
(look basket )， 王 硕 要 你 回来 时 打 电 话 给 她 ， 拿 起 电 
话 (use phone) ， 键 入 0 或 411 到 查 号 合 ， 先 键入 城市 名 
称 ( Lyton )， 再 打 人 名 (Marie Wilkans ) ， 查 好 了 打 
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电话 给 玛 惠 ， 键 入 ( Bonds ) > BEKKE Arnie 见面 ， 
过 快 去 ， 可 不 要 有 运 到 了 ， 走 出 办 公 室 到 停车 场 ， 进 去 自己 
的 车 子 到 Arnie 。 


美好 的 多 会 


进去 Arnie KR > EMRE & RBA (Order 
meatloaf) ， 等 服务 生来 了 人 后 再 键入 相同 的 字 ， 然 后 将 玫 
瑰 花 途 和 给 玛 砷 (give flower) ， 再 来 就 是 心跳 时 烈 了 ， 
你 深情 款 款 的 看 著 表 原 ， 烙 於 情不自禁 的 吻 了 表 惠 (Kiss 
Marie) > @RRBAENBW TIER BMS E 
TRÆ (eat food) ` fie ( bring bill )， 今 天 的 任务 
MERT > ZERE | 
第 二 个 受害 者 

BKB AAMAS MARL > Re 
BIBRA S > HERR > RRB PRET 
Al: A— TRAE EREMIE ( get key ) 到 任 
务 地 点 去 ( go warehouse) ， 到 过 和 后 ， 走 向 后 车 箱 ， 照 
(® (take picture) ， 探 取 血 液 样本 〔 get blood) ， 看 
HHH (look trunk ) ， 搜 查 身体 (look face) (look 
hand )， 找 到 了 一 张 信 封 截 角 (get corner of envelope 
)， 上 面 写 著 姓名 住址 ， 然 后 验 屁 官 来 了 ， BHA ( 
remove body )， 再 看 后 车 箱 ( look trunk ) ， 有 一 张 
新 拿 来 一 看 ( get paper) ， 是 一 张 死 亡 威 者 ， 回 到 车 上 
， 出 发 到 信封 截 角 上 那个 住址 ( drive to motel) 。 


E ø 


到 巡 汽 车 旅馆 人 后， 走向 老 关 ， 亮 出 警 微 (Show ID ) 
信封 截 角 上 的 名 字 (Wiliam Cole) ， 回 到 车 上 使 用 
SERRE (radio warrant ) (radio back 
ap) MARTH: SPH SART > BAM hee 
EF (get warrant ) ， 然 后 拿 给 老 关 看 ( Show warrant 
J 键 和 人 〈 108 Key )， 走 到 门 罗 ， 不 可 站 在 正中 央 ， 一 
是 委 站 在 门 的 揭 夭 ， 否 则 ……“， 打 开门 进去 看 到 地 板 有 血 
(look floor) (get sample) ， 走 到 床 兆 ， 键 入 ( 
sok under bed) ， 如 果 没 有 东西 的 话 再 换 边 ， 然 后 就 
SHF (get tube) > A> | BREE 
DEE K5? 暂且 不 管 ， 走 到 浴室 ， 看 水 槽 ( Sink ) > 
RFH (get card) ， 拿 起 来 一 看 (look card ) > 
ojby 的 ， 记 下 上 面 的 电话 号 码 和 城市 ， 回 到 车 上 ， 由 
SSRALEE : 所 以 决定 到 她 家 去 看 看 ， 键 入 (Go 
ie home) 。 在 过 四 会 有 病 警 车 支援 你 ， 如 果 有 得 到 
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支援 的 话 ， 必 A BI LINN ee 5 


iecore: aep of 308 








BEERE 


BR: EAM: 门 上 有 到 厦 的 留言 ， 看 一 下 (get 
note ) (read note) (look hand writing) ° RAZE 
WENS > STP R MAP > BAF BEL ik 
EY AACE ASRINE > (SEE > FE 
BRT > B— PHL ARE > AKIRE RA > 
看 一 下 (Look ashtray) ， 有 张狂 ， 拿 起 来 一 看 (get 
paper) ， 是 班 的 射 册 名单， 赶快 回 局 壬 向 组 长 报告 过 件 事 

o FENG ERE KA] DISA ( Chair ) 和 沙发 (Sofa ) ， 
会 有 和合 外 的 发 现 哦 ! 


AHR 


HIS APEERE” HAS > LES 
ARG > REIFTEBAColby » RAM LASSER 
了 ， 所 以 他 随时 有 生命 危险 ， 键 入 Colby 信 用 卡 上 的 号 码 ， 
HERRA (Bonds ) » H&A (Talk about Bains ) 或 
Cwarn Colby ) ， 然 合 再 打 去 查 号 人 台 ， 键 入 (Steelton ) 
和 (了 Police ) ， 打 去 Steelton 的 警 局 ， 键入 的 内 容 和 上 面 一 
样 ， 打 完 后 再 去 登记 证 物 ， 回 到 办 公 室 看 便条 盒 ( look 
basket ) > ARAN SBE PAB > eee 
TEBE > BRIER » BEATER > (HSN ERR 
Colby 的 处 境 相 党 危险 ， 所 以 你 决定 跑 一 趋 Steelton， 上 车 
直 奔 机 场 。 


zh 


TRZEER  BAMAAALLAR OE TBH 
改 为 Steelton ( buy ticket to Steelton) ° Æ LEH ° Æ 
过 金属 探测 门 时 要 亮 出 证 件 (Show ID) ， 然 后 上 飞机 ， 








sa — 
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AsfeKeith WSs > RFA (fasten seatbelt ) ， 等 起 
和 飞 后 解 天 安全 带 (remove seatbelt) ， 然 后 空中 小 姐 会 问 
你 要 什么 人 饮料， 随便 渤 一 样 就 行 了 ， 然 后 就 等 个 两 分 狠 ， 会 
有 两 个 人 走出 来 ， 一 个 走 进 珊 驶 舱 ， 当 你 正在 想 他 进 贺 驶 舱 

















干 麻 时 ， 另 一 个 突然 抓 住 空 中 小 姐 ， 掏 出 一 把 枪 抵 在 她 的 头 
LAMY [ 不 要 动 ， 否 则 我 让 她 的 脑袋 开花 ! 」 原 来 他 们 是 动 
机 者 ， 接 著 一 连 捉 广播 ， 反 正 就 是 叫 人 不 要 温 英 雄 ， 你 过 位 
爱 管 并 事 的 警察 当然 是 不 会 匠 的 喔 ! 趁 动机 者 将 空中 小 姐 推 
倒 时 马上 按 F8 站 起 来 ， 然 合并 栓 ， 而 另 一 个 动机 者 屠 到 了 检 
声 也 从 恕 观 稻 出 来 ， 你 党 然 也 赵 快 并 栓 ， BRIEKE — Fi 
BECCA DUK EET > 两 个 都 搞定 了 ， 但 另 一 
个 在 死 前 留 下 了 一 句 话 襄 炸弹 已 经 启动 ， 你 们 都 要 下 地 狼 了 
> 完蛋 了 ， 你 就 要 退 英 雄 » RRM BETAR DEAA 
局 膛 是 要 收拾 ， 所 以 你 搜查 两 位 动机 者 身上 看 有 什么 可 用 的 
> 先 搜查 带 面具 ( Masked ) 的 夹克 (Jacket ) (Search 
pocket ) ， 技 到 了 一 焦 剪 穆 器 ， 搜 查 没 带 面具 (Unmasked 
) 的 头巾 ( Turban ) ( Search Turban ) ， 找 到 了 一 张 
炸弹 说 明 书 ， 再 搜查 袜子 ( Jean )， 找 到 了 一 张 身分 证 
> 走 到 机 尾 的 而 所 ， Bee (look dispenser ) > TBA 
F (open dispenser ) ， 中 大 奖 了 ， 看 一 下 时 间 所 剩 不 
BT ERREFE? 只 要 剪 错 一 条 就 魂 归 西天 
了 ， 读 褒 明 书 ， 援 容易 拆 就 很 座 ， 不 管 了 ， 反 正 到 头 来 还 
是 一 死 ， 试 一 试 说 不 定 逮 有 一 综 生 机 ， 先 剪 黄色 的 线 (Cut 
yellow )， 再 藤 蓝 色 和 紫色 的 煌 ， 把 黄色 的 糠 连 援 起 来 
Connect yellow ) ， 前 白色 的 线 ， 再 剪 黄色 的 线 ， 哈 ! 大 
功 告 成 了 ， 现 在 你 才 是 真正 的 英雄 了 ， 回 到 位 子 上 ， 已 经 快 
到 巡 目 的 地 了 ， 降 落后 ， 空 中 警察 会 把 你 载 到 警 局 ， 























RRRE 
SITS > EE URAS > MLA KColbyE 





UT > 而 从 电话 赛 驴 中 查 到 一 通 自 公 园 公 用 电话 所 打 来 的 
> 所 以 你 必须 去 公园 查 查看 有 无 线索 ， 走 到 桌子 秀 ( look 
table) > SERRA ( get radio) ， 然 后 离开 警 局 ， 会 有 
人 返 你 到 公园 去 ， 到 太后， 向 上 走 到 男 一 个 书面 ， 再 走 到 左 
SSG FEAE > AREA EARR 
电 通 知 Keith 来 支援 你 ( use radio) ， 和 当 Keith 把 他 捉 回来 
> Hth (question man ) ， 再 告诉 他 的 权利 〈 Read 
right) ， 然 后 等 Keith 将 他 途 回 警 局 ， 走向 右 泪 的 另 一 个 画 
面 ， 再 走向 右 泪 到 下 一 个 书面 ， 过 壬 有 个 鞭子 ( Cover ) > 
看 盖子 HAE (open cover ) » MEF HIF (Climb ladder 
) ， 进 入 了 下 水 道 系统 ， 然 合照 著 地 图 走 到 D 点 ， 过 里 有 
个 毒气 面具 ， 也 可 以 走 到 A 点 经 过 竺 上 的 洞 ， 轻 过 B 过 个 
书面 最 好 快速 通过 都 不 要 停 下 来 ， 你 可 以 肘 上 C 点 的 梯子 
， RATHI PF (open cabinet) ， 看 有 何事 
发 生 ， 当 拿 到 毒气 面具 和合 (get gas mask) > MAK 
气 的 地 方 就 把 毒气 面具 戴 上 ( wear gas mask) > RK 
走 到 了 点 和 进入， 进去 合 你 关乎 不 敢 相 信 你 所 看 到 的 ， 是 玛 
BRAEMT E> HRBEBRAZ MAMMA PR 
(Keep quiet ) FEE (untie Marie) ， 否 则 会 有 
EIEH » FATE RRR > RITE > 
RASS TAA ERT > RRB RH 
枪 警 牙 ， 当 班 进 来 走 到 快 中 问 时 向 他 并 榆 ， 一 直 按 F10 直 
到 射 中 班 为 止 ， 你 走 允 去 检查 班 ， 他 已 经 死 了 ， 你 澳 得 对 
他 有 所 鹿 欠 ， 但 一 切 都 太 晚 了 ， 汪 些 都 是 命 ! 

警察 故事 工 比 警察 故事 要 来 的 紧张 刺激 ， 若 再 加 上 魔 
香 卡 更 是 没 话说 ， 由 其 是 宇宙 传奇 亚 香 效 棒 。 希 望 会 有 警 
察 故事 五， 因为 真是 太 棒 了 ! RAMANE o 
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ee EHAE] RT EHME| 将 会 发 
程式 的 车 者 可 向 全 省 软 展 更 新 ,更 强 的 功能 ， 
HIN SAS A o 将 的 请 期 待 。 

Game Buster 5. Sam 


5.19 WEW 


aS 
一 、 基 本 配备 


1.IBM PC XT/ AT PS/ 2 及 100% 仿 冒 者 
2.MGA/ CGA/ EGA 
3.DOS 2.0~3.3 


=f 能 
(DMGA/ CGA 版 可 修改 640K 的 Game 


(2)EGA 版 可 修改 512K 的 Game 
(8)Game Buster 5.30 版 将 支援 VGA， 请 拭目以待 。 


以 > 到 


(完整 的 Game Buster 磁 片 包含 GB.EXE 及 GBE.EXE 二 
个 档案 。MGA 或 CGA 者 请 执行 GB.EXE ; EGA 者 请 执 
行 GBE.EXE。 

(3) 搂 著 书 面 上 会 问 你 : 

Is there keyboardlock in the game? 

CENIE 

如 果 你 要 玩 的 Game 是 F-19 的 话 ， 请 回答 “N” ; 否则 
请 回答 “Y”。 

(3) 回 答 完 间 题 后 ， 系 统 会 回 到 DOS， 此 时 请 执行 你 所 要 
玩 的 Game 。 


a ag 


fEGameitefTth > BERR “=” + “TP (BRR 
下 “一 ” 键 ， 再 按 一 下 “T” 键 ) 便 可 将 Game 暂 停 ， 再 
按 一 下 空格 键 Game Buster 的 Menu 即 会 出 现 。 WREEF 








RESZT : 
MGA/ CGA : 如 果 Menu 没 有 正常 出 现 ， 请 持续 技 “P” 
键 直至 最 适当 的 Menu 出 现 为 止 。 
EGA: () 如 果 Menu 没 有 出 现 ， 请 持续 按 “P” 键 直到 
Menu 出 现 为 止 。 
人 如果 出 现 的 Menu 呈 秽 七 八 糟 ， 请 技 一 下 “T R 
即 可 正常 。 
(3) 如 果 Menu 的 颜色 你 看 不 顺眼 ， 请 持 钙 按 “O” 
键 直到 你 看 了 顺眼 为 止 。 
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Game Buster 5.19 的 Menu 上 共有 18 个 选项 ， 以 下 
是 选项 的 功能 解 膏 。MGA/ CGA 版 及 EGA 版 略 有 差 黑 ， 
本 文 有 详细 赴 解 
(A)Scan target 
功能 : HER 
用 法 : Now, input the data ( Dec ) 
输入 资料 。 可 使 用 10 进 制 、16 进 制 数字 及 字 串 
三 种 输入 法 。16 进 制 前 须 加 “$ ”符号 ， 单 位 
为 一 个 Byte。 字 串 则 以 (1) 音 引号 括 起 来 ; 若 
字 元 本 身 是 单 引号 则 以 ( ” ) 连续 二 个 单 引号 
， 连续 输入 二 个 以 上 的 资料 时 ， 其 问 以 空格 分 
BAe 
®)Search target 
功能 : 搜寻 资料 
用 法 : 资料 之 输入 法 同 选 项 内 。 以 下 是 搜寻 结果 : 
(XXXX :XXXX 
XXXX :XXXxX( 资 料 所 在 位 址 ， 也 可 
能 只 有 一 个 ) 
Do you want to lock it ?( Y/ N): 
询问 你 是 否 要 将 位 址 Lock 住 。 如 果 回答 “ 
Y WERA ADHEESH 。 
(2)I have never found yet ° 
Please search again ° 
ARRS > HRA © 
(3)Fail ! 
TERK 
at: 以 上 和 、 加 功能 必须 配合 使 用 来 修改 GAME 的 资 À 
料 。 其 详细 用 法 及 实例 请 见 七 实务 、 八 实例 。 
(QLock target 
功能 : 将 Game 存 放 重要 资料 ( 如 人、 焦 数 ) 的 位 址 ， 
DR RERRHA SE o (ATHERE 
起 来 ) 
用 法 : Input lock address> X XXX : XX XX 
Now, input the data (Dec) 
先 输 入 资料 所 在 位 址 ， 再 输入 欲 修 改 成 之 喜 址 三 
资料 之 输入 法 同 选 项 A) 。 
DUnlock traget 
功能 : ERRE 
用 法 : Which number do you want to unlock 











CAT) 
MA tik (HES OB ) 
加 Dump target( 列 出 镇 定 资料 ) 
功能 : 列 出 合用 人 功能 镇 住 的 位 址 ， 欲 修改 成 的 资料 ， 
及 其 编号 。 
(F)Delay 
功能 : HEE 
用 法 : Input Delay count (0 一 65535 ) : 
输入 控制 参数 ， 数 字 意 大 表示 速度 惑 慢 。 
QDump memory 
功能 : AHRC REE AE 
用 法 ; Input dump address> x X X X : XX Xx 
输入 欲 列 出 的 起 始 位 址 。 
CH) Enter data 
功能 : 在 记 悍 体 中 卉 入 资料 
用 法 : Input enter address> Xx x X X : XX XX 
Data ( Hex ) : 
先 输 入 Enter 之 位 址 ， 再 输入 欲 十 入 的 资料 。 资 
料 之 输入 为 16 进 制 数字 © 
(1) MGA/ CGA: Print Screen 
功能 : 将 书面 以 印 表 机 列 出 
用 法 : Do you want to include the title (Y/ N ) 

















是 否 要 包含 Game Buster 的 标题 ? 
Inverse? (Y/ N) : 
是 否 要 反 相 印 出 ? 
EGA : Window mode 
功能 : Menit BALA EVAS > 按 一 下 “I” 键 即 
可 使 之 正常 。 
(J) EXIT 
功能 : WEBHGame Buster， 回 到 Game 中 
CK) Music on/ off ( 指 Game BusterASMS# ) 
CL) Dec to Hex 
功能 : 将 10 进 制 数字 转换 算 成 16 进 制 数字 
(M) Load lock 
功能 : HERE ( 即 修改 资料 ) 从 Disk 读 入 
用 法 : Input the file name : 
输入 档 名 ， 可 使 用 径 名 (Path ) 
CN) Save lock 
功能 : 将 锁定 资料 存 信 Disk 中 








PC A \ 


用 法 : 同 ( M ) 选项 
CO) MGA/ CGA: INT 
功能 : 提供 中 断 环境 资料 ( 仅 供 设计 人 使 用 ) 
EGA : Change color 
功能 : 更 换 Menu 的 颜色 
CP) Page 
功能 : 切换 Game Buster 目 前 所 在 之 给 图 页 ， 使 之 能 
与 Game 一 致 。 
CQ ) Music speed 
功能 : 调整 Game Buster 本 身 理 乐 的 速度 


用 法 : 38 ( Q ) 胸 项 后 ， 按 A 至 Z 其 中 一 个 字母 即 可 。 
( A 至 2 表示 由 快 至 慢 》 
(CR) Auto Fill( ON/ OFF ) 

功能 : BAuto Fill ( ON ) 状态 时 ，Game Buster 会 
在 Game 进 行 中 ， 每 隔 一 段 时 间 ( 0.05 秒 ~10 秒 
不 定 ) 自动 根据 镇定 资料 ， 进 行 Game 资 料 的 修 
改 。《 副 样 便 可 生产 无 散 修 改版 的 效果 ) 。 


六 、 键 盘 功 能 ( 以 下 功能 是 在 Game 进 行 
中 使 用 ) 


“=” + “T” 呼叫 Game Buster 
十 “Y”Delay 致 能 
三 ”十 “N”Delay 禁 能 
+P BiR pZ% “Auto. Lek” HR 
定 资 料 读 入 
5. “=” + “K 根据 锁定 资料 ， 修 改 Game 的 资料 。 
(FEAT RREK | ) 


七 、 实 务 篇 


1. 原 理解 府 

Game Buster 修 改 游 戏 的 资料 ( 如 入 、 和 焦 数 生命 点 
数 ) 之 原理 ， 是 利用 这 些 次 料 的 杰 动 性 去 找到 过 些 资料 在 
记 懂 体 中 的 位 址 ， 然 后 加 以 修改 。 例 如 某 Game 中 原本 的 
ABES ATER ABRA o 因此 我 们 便 可 在 记 悍 
体 中 ， 技 出 资料 由 5 构成 4 的 ， 如 果 找 到 了 ， 那 麻 此 资料 必 
EREA BNE BAR o 
2. 修 改 方法 

以 下 是 一 般 的 修改 流程 ， 先 仿 设 要 修改 的 是 人 数 : 





mo yH 
2 
: 








三 71 二 















进入 Game Bus 
-ter A (AES > 
输入 目前 人 数 








回 到 Game 中 ， 
故意 死 一 信人 





进入 Game Bus 
ter? RAG 
项 ， 输 入 目前 人 类 










OK 





3. 在 使 用 ( B ) 功能 告诉 Game Buster 目 前 人 、 焦 数 资料 
KR BHLSSH MBER o RS ARARE 
体 很 可 疑 的 话 ， Game Buster 便 会 问 你 是 否 要 将 其 
Lock 住 。 最 好 是 搜 革 到 只 列 出 一 个 可 疑 位 址 时 寺 将 其 Lock 
o 否则 除非 是 每 次 都 一 直 出 现 了 二 个 可 疑 位 址 ， 此 时 才 将 
二 个 位 址 都 Lock 住 ， 一 但 Lock 住 后 ，Game Buster 便 会 
每 隔 一 段 时 间 ，( 0.05~10 秒 不 等 ) 持续 将 人 、 焦 数 修改 
成 你 所 希望 的 值 。 


AE 


现在 以 修改 F-19 的 Sidewinder 和 飞弹 数 为 例 。 

中 一 开始 玩 时 ， 有 4 支 Sidewinder 。 
@i#A Game Buster fit H(A : 

Scan Target 

Now, input the data ( Dec ) 

He 
OHH (J) SIBE|BlGame » Sidewinder He 
@i#A Game Buster ABEM : 

Search Target 
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P CHR 


Now, inpat the data ( Dec ) 

io S 

400 : B832 

4000 : B61E 

Do you want to lock it? (Y/N) :N 
OA (J) SIRE BlGame ， ik Ht — Sidewinder 
OA Game Buster (i HBA : 

Seavch Target 

Now, input the data ( Dec ) 

FH en 

4000= :B61E 

Do you want to lock it ?( Y/N) : Y 

Lock target 





Now, input the data ( Dec ) 
: 3000 < 
Press any key for continue 
@ 回 到 Game 中 ， 不 久 便 可 看 到 书面 上 显示 Sidewinder 
3000 支 。 





九 、Question and Problem 


1. 有 些 Game 只 支 扔 到 CGA， 即 使 其 在 BGA .VGA 上 执行 
， 仍 只 使 用 到 CGA 模 式 。 因 此 若 要 在 BGA.VGA 上 修 
改过 类 的 Game， 必 须 使 用 GB.EXE 而 不 是 GBE.RXE. 

2. 目 前 市 面 上 大 部 分 的 Game， 其 EGA 模式 的 害 面 和 
VGA 模 式 的 书面 是 一 模 一 样 的 ， 因 此 玩 的 时 候 尽 量 滤 
择 EGA 模 式 来 执行 ， 如 此 可 增 快 速度 。 而 且 也 才能 使 
用 目前 版 本 的 Game Buster 加 以 修改 。 

3. 如 果 娘 Game Buster 的 自动 修改 速度 太 慢 ， 可 以 使 
T FEAE | ， 参见 六 键盘 功能 。 

4. 若 要 修改 RPG 的 资料 ， 只 须 使 用 从 选 项 将 人 物 属 性 成 
串 的 输入 ， 再 使 包 功 能 重新 输入 一 次 ， 即 可 将 资料 位 址 
找到 。 

5. 可 以 用 (NN ) 功能 将 馈 定 资料 存 人 Disk 中 ， 下 次 玩 同一 
个 Game 时 ， 只 须 用 ( M ) 功能 将 争 定 资料 读 入 即 可 ， 
不 须 再 进行 搜寻 工作 。 如 果 将 锁定 资料 的 档 名 设 为 “ 
Auto.Lck”， 下 次 玩 同一 个 Game 时 其 至 不 须 将 Game 
Buster 的 Menu 呼 叫 出 来 » ge “=” + “LL” Bay 
o ( 以 上 的 方法 限 同 一 部 电 脱 ， 同 一 版 本 Dos ， 同一 版 
本 Game Buster 才 100% 保 以 有 效 ) 
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LeveL 1/679 


ngs ig, ng is 
IHE 240 DONAGE 1 
4 
ka 


STATU: us 


EKP 2147483647 


办 
fi 
i 
eMcUMBRG CE £9595 29 
A 
Ha 
4 







a 
他 
rA 
a 
o 





© © 一 一 一 THACO fi AVLMRAA ATA > 
0 时 表示 攻击 力 最 强 。 这 可 不 是 用 Pe Tools TRF 
到 的 ， 用 GAME BUSTER 2 = 7S lp T 找到。 











类 别 : BH 

wy: IBM XT/AT 

awe : 512K 

显示 : MGA/CGA/EGA/VGA 
操作 : BRME / dA? 

RE: 2 


WOR UR ES SEK A TAR HS SA 
B > UR IEE BRB HIE eS Re HI BR 
He VOR AG DH > A 
THER > ED RS he A e E R 
发 出 。 向 各 位 玩家 挑战 的 是 摔角 联盟 
旗下 的 八 员 大 将 ， 他 个 不 但 身材 魁梧 





























EARR ， 摔 角 的 绝招 更 是 伟人 咋 
a > AAA [Al BB SE HEAT Dk RK > EN GE 
你 自 认 缺乏 腾 识 与 体魄 ， 他 们 也 不 放 
过 你 





有 愉 趣 与 过 八 位 露 张 的 摔角 高 手 

ERAS ET > BA 

ER HG TE FR WS RG He PSS RAR © 
游戏 特色 

* 精美 的 动画 ， 可 支援 魔 奇 吾 效 卡 ， 
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当 THACO & 








NewrFZRN 一 


场 场 比赛 扣人心弦 。 
x 可 园 择 与 电脑 对 玩 ， 也 可 供 两 人 利 





Fa it BH HF la] 


竺 进行 游戏 o 


* 操 作 容易 ， 各 种 摔角 招式 钢 你 大 显 


种 通 。 
米 人 物 造 型 奇特 ， 
等 著 与 你 过 招 。 








共有 8 位 摔角 高 手 


一 一 人 前 一 








PC Hil 





给 软体 世界 性 者 的 一 封 信 
Snn RENAR) > TREISH] E? 对 於 大 
BH AREAMGA 的 读者 来 说 :许多 GAME 在 MGA H 
HECGA MMI THE | aa] HEREN > RGB 
您 路 牙 切 效 : 恨不得 马上 加 装 CGA REGA ， 基 至 VGA 
> 来 欣 属 程 式 设计 着 坊 您 设 奸 的 精 极 画面 ? 本 程式 的 作用 





RTH ATREMGA 下 的 Debug WA ARAK | 


提供 了 数 种 模式 的 切换 ,可 大 可 小 ， 使 您 在 玩 GAME 时 


E T-A] ， 享受 别人 没有 的 超大 签 莫 快感 ( 校 一 
MGAME 的 BIG SIZE CGA 都 大 得 多 ) ! 您 只 
要 在 进入 GAME 之 前 ， 执 行 GT . COM ( 过 是 一 个 常 肚 
WERDER ) ， 冰 把 握 住 以 下 原则 : 在 游戏 最 后 一 次 由 
SF ARIE ORE 1G DIANE ( 执行 CRAZY .COM、 SIM. 
COM 等 程式 ) 了 时 ， 按 下 [ Ctrl +@Shift ] 或 [A 
-1t+ 右 Shift ] (iBGAME 所 使 用 的 页 数 而 定 ) 
即 可 。 




















| 





MGA Debug 的 救星 
/周子 全 


各 位 好 ， 相 信和 您 一 定 售 经 坊 自 己 心爱 的 GAME RE 
忘 食 ， 日 夜 冯 眠 。 即 使 夜 壬 做 欧 时 也 一 样 会 校 画 脑 着 想 著 
破 关 的 方法 ， 或 是 回想 GAME 中 的 点 点 滴 滴 。 当 您 陶醉 
在 允 关 困 将 的 乐趣 中 时 ， 是 不 是 也 想 自己 写 一 些 GAME 
来 玩 玩 。 别 褒 过 不 可 能 ， 目 前 市 面 上 就 有 一 些 GAME 是 
国内 高 中 生 所 独立 完成 ， 可 见 想 要 自己 写 GAME ÉK 
EEA RE o 

当然 啦 ! GAME 不 比 写 一 般 程 式 ， 必 须 考虑 的 事 
比 那 文字 页 下 的 商业 软体 还 要 多 得 多 。 尤 其 是 GAME 中 
Go MEOS REHE O DEAH RATER 
业 软 体 所 能 望 其 项 背 的 ， 而 需要 花 更 多 的 时 间 与 精力 去 创 
作 、 测 试 和 除 错 …… o 

RIR > ETE PY AB o THENE HERK 
BRs o EEM EIE o KERRE PFE St ERR OE > RE 
用 DOS 的 公用 程式 Debug 或 其 他 Debug TA ( mT 
-urbo Debugger > Periscope 等 等 ) ,一步 步 监视 
程式 的 执行 允 程 ， 就 不 内 发 现 程 式 的 错 语 关键 。 但 是 答 图 
程式 可 就 不 同 了 。 一 旦 进入 答 图 模式 ， 文 字 页 的 内 容 根本 
看 不 到 ， 购 然 可 一 步 步 执 行 ， 但 是 各 暂 存 器 及 旗 标 的 变化 
情形 御 看 不 到 。 有 什 条 方法 可 以 解决 呢 ? 




































































->EXE2BIN 或 TASM->TLINK /x/t 产生 G 
T.COM> 落款 行 她 ， 即 可 使 用 下 列 功能 键 : 




















文字 模式 
[ 右 Shift+ 左 Shift] 
和 给 图 模式 
[ Ctrl +Æ Shift] = 720x348 Page 0 
[ Alt ++ 左 Shift] =720x348 Page 1 
[Ctrl +# Shift] =640x400 Page 0 
[ Alt + 右 Shift] = 640x400 Page 1 
fat AD MARE 
[Ctrl + Alt ]= 320x200 Page 1 
Bie CGA 


EE Ha BAG MARS BR FE ABE > Weel BEE OS OL > NA 
第 0 RRSP AMA ALL Ae CE HE 
Do H ERAR 0 页 也 没 关 傈 ， 可 将 GT .ASM 稍 加 
修改 即 可 。 修 改 法 如 下 ( 只 提供 方法 ， 请 许 者 自行 撰写 ) 

在 程式 中 标记 first 之 前 准 人 备 一 块 长 2000h Mace 
空间 ， 其 中 1000h W buffer ， 另 外 1000h MHA 
料 交 换 时 ， 在 标记 first 之 后 将 b000: 0000 ~ b000: 
1000 的 内 容 c opy 至 buffer ， 靖 在 切换 时 (文字 一 
MAREELE 将 b000: 0000~ b000:1000 Bi 


buffer 的 内 容 交 换 即 可 。 


LENG Oh AM > Qe — mmm poe Port eau Sbdh 
充分 的 疾 ， 在 您 开始 除 鲁 前 ， 按 下 [Ctrl +P ] 或 [C StrliPort ca goeh 
-trl +PrtSc ] 即 可 将 您 所 需要 的 资料 印 出 。 但 是 如 per oars 
REAERLBEAOBE > SOME TRG AACR nn 
i o BERRE? ee ee J 

笔者 写 了 一 个 好 用 的 常 圣 记忆 体 程式 ( GT .ASM ) eS 
可 以 解决 过 个 问题 ( 仅 用 於 MGA »@SCGA -EGA ae 
或 VGA BAAETER ) 。 只 要 使 用 MASM ->LINK P 

Rees 3 其 


= 74 = 


et 














[GAS 的 列表 

















push si MSS 
out 
mov ax, cs 
mov ds, ax oe. aa 
mov ah,2 pop ax 
int 16h 
x ret 
push ax graph endp 
and al,ilb 
comp al,1llb „Word proc near 
pop ax : Š 
je to_text push ax 
push dx 
push ax push si 
and al,110b 
cmp al,110b lea si,word table 
pop ax call set_data 
je graph_720_0 
mow al,101000b 
push ax mov dx, ctrl port 
and al,1010b out ax,al 
cmp al,1010b 
pop ax pop si 
je graph_720_1 pop ix 
pop ax 
push ax 
and al,101b ret 
cmp al,101b _word endy 
pop ax 
je graph_640_0 set_data proc near | 
push ax push ax 
and al,1001b push cx 
cmp al,100ib push dx RWAN, 
pop ax push si 
je graph_640_1 
mov ah, 0 
and al,1100b mov cx, l4 
emp al,1100b cid 
Jne not_hot_key start_to_set_data: 
iCGA mov al,ah 
mov e1,10001010b mov dx, index_port "| 
lea si,CGA_table out dx,al i 
call graph lodsb | 
jmp not_hot_key mov dx,data_port i 
graph_720_1: out dx,al | 
mov cł,10001010b inc ah 
lea si,graph_table720 loop Start_to_set_data | 
call -graph ; 
jmp not_hot_key POR ee | 
graph_720_0: Bop ae: | 
mov c1,1010b pop A | 
lea si,graph_table720 POR as | 
call graph 
jmp not_hot_key per 
graph 640_1: set_data endp 
mov ¢1,10001010b 5 
ne a, 
cali raph , a , , , , 
jmp meena key graph_table640 db 34h, 28h, 2bh,07h, 66h, 00h, 62h 
graph_640_0; db 62h, 02h, 03h, 00h, 00h, 00h, 0a0hl 
mov el,10106 CGA_table db 38h, 28h, 2dh, Oah, 7fh, 38h, 64h 
lea si, graph_table640 db 70h, 02h, 01h, 06h, 07h, 00h, 00h 
call 二 他 TB word_table db 61h,50h,52h,0fh,19h,06h,19h 
jmp not _hot_key db 19h, 02h, 0dh, Obh, Och, 00h, 00h 
to_text: 
call _word first: 
not_hot_key: cli 
pop ae push cs 
o S 
pop ax mov dx,offset graph_text 
aoe mov ax, 251ch 
ee int 21h 
grtaph proc near sti 
push cs 
push ax Pop ds ý 
push dx lea dx, first 
inc dx 
mov al,lib int sp 
mov dx,ability_port 5 
out dxyal EXE Sue 
call set_data end begin 
mov al,cl A:\> 
Gs 
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林 老 师 讲座 


ait = ANN 


PAINT L BIT 


[MDR 
| 对 一 个 个 人 电脑 的 玩家 而 言 ， 你 是 否 便 希望 有 一个 能 
PUKE > ARR > RDA HREM AE ? 
答案 是 肯定 的 ，EOA (Electronic Arts ) 公司 所 设计 的 
超级 给 图 软体 DELUXE PAINT I I 便 是 你 我 期 待 已 久 
的 解答 。 现 在 就 让 我 为 大 家 介绍 其 特性 及 强大 功能 © 

DELUXE PAINT 开除 了 磁 片 、 手 册 外 还 有 一 参数 
学 录影 带 ， 简 单 介绍 电脑 给 图 ， 兹 且 轻 由 实际 的 操作 
DELUXE PAINT 工 来 给 钢 精 美 、 漂 亮 的 图 形 ， 其 过 程 
之 简 染 、 俐 落 使 笔者 在 疯 看 之 饼 ， 不 禁 访 噶 为 软体 程式 之 
BRIE ! 

ERAMA DELUXE PAINT 和合， 由 於 其 功能 之 
完备 ， 手册 编写 详 好 ， 用 来 得 心 订 手 ， 平 均 不 到 一 个 小 时 
便 可 以 完成 一 个 精采 的 展示 书面 ， 你 说 是 不 是 很 棒 ?好 了 ! 
疗 话 少 褒 ， 现 在 开始 为 大 家 介绍 DELUXE PAINT IHI 
功能 。 
ar DELUXE PAINT 工 提供 更 有 IBM 个 人 电脑 

及 相 容 品 之 所 有 显示 介面 卡 的 全 部 图 形 模式 (Graph 




















ics mode ) ;如 : 

CGA 320 X 200 4 色 ; 
CGA 640 x 200 2 ; 
EGA 320 x 200 168 ; 
EGA 640 < 200 16 ; 








PCE 
EGA 640 X 350 16 色 ; 
MCGA 320 X 200 256 色 ; 
MCGA 640X480 2 色 ; 
VGA 320X 200 16 色 ; 
VGA 640 X 200 16 色 ; 
VGA 640X350 16 色 ; 
VGA 640 X 480 16% ; 
Here 720 X 348 2 色 一 即 一 般 单 色 卡 。 





尤其 是 在 MCGA 256 色 模式 下 ， 可 用 之 颜色 种 类 ， 
lv f 4 ( Color Palette) 产 色 多 巡 228， 也 就 是 














62144 种 颜色 中 可 以 任 选 256 色 来 使 用 ,因此 图 形 精 美 
可 想 而 知 。 
= + FSH (ENS (Brush) : 不 像 一 般 之 给 图 软体 只 
有 少数 固定 之 笔 刷 种 类 ( 如 不 同 大 小 之 方 点 或 图 点 > 
Æ DELUXE PAINT 工 中 你 可 以 将 图 形 中 的 任何 部 
份 切割 下 来 ， 不 论 是 矩形 或 是 ERS > Aw 
图 之 笔 刷 。 由 此 笔 刷 再 来 画 点 ， 直 和 线 、 曲 粮 、 气 形 、 
、 椭 图 … 等 ， 各 种 杰 化 随心 所 欲 。 
此 外 还 有 一 项 功能 是 DELUXE PAINT IPRA 
， 你 可 以 将 自 定 的 笔 刷 利用 透视 法 ( Pers Pective ) 功能 
ERO XH. YR 或 Z 轴 加 以 旋转 ， 再 用 此 笔 刷 
己 出 立体 之 图 形 ， 靠 刷 也 会 后 其 座 标 位 置 不 同 自 动 调整 其 
大 小 ， 以 符合 透视 画 法 之 原则 。 艾 如 你 想 书 由 侧面 看 一 片 
电视 茜 的 画面 ， 你 可 以 先 用 平面 画 法 给 网 一 电视 昼 面 图 形 
， 然后 将 此 电视 图 形 作为 笔 刷 ， 将 其 向 立轴 方向 作 旋 转 
> RRA (Grid) 工具 ， 你 便 可 以 一 下 子 就 画 出 
一 整 片 电视 煤 的 画面 ， 对 一 般 答 图 软体 而 言 ， 根 本 就 是 不 
可 能 做 到 的 事情 。 
三 、 雕 空 模板 ( Stemcil ) 功能 : 利用 本 功能 ， 可 以 使 你 
的 笔 刷 任 县 地 在 其 他 图 形 之 前 方 或 背后 来 痊 图 , SE 




























































































ase (5 斯 























RAR A Sie IZ mi AS Bh ° SEM KEM A H 
REDRE > (ERISA BERET o 过 时 





(SERRA SRR EEE THAG > RRS 
要 露出 中 个 太阳 好 还 是 四 分 之 三 好 ， 或 是 三 分 之 一 好 
， 此 时 你 便 可 以 利用 雕 空 模板 功能 ， 将 所 以 海洋 的 颜 
色 指 定 为 模板 颜色 ， 再 以 太阳 作为 笔 剧 ， 移 动笔 刷 ， 
你 可 以 发 现 当 笔 刷 移 到 海平 统 时 ， 就 像 实际 的 情景 一 
般 ， 你 的 太阳 可 以 沈 沙 到 海面 之 下 ， 或 由 海面 下 上 异 
(RDP IE PERS > 便 是 一 幅 漂 
亮 的 日 出 (或 是 日 落 ) 图 了 。 
固定 背景 功能 : 你 可 以 把 已 完成 的 部 份 图 形 加 以 固定 
， 随后 所 作 的 任何 答 庚 动作 都 不 会 破 壤 到 被 你 固定 视 
为 背景 的 部 份 ， 如 此 可 以 加 速 你 的 灼 图 工作 ， 也 可 避 
KF HAM MWB 。 
E ` FE ( Smooth ) 功能 : 使 你 的 笔 刷 和 背景 图 形 半 
之 尖锐 色差 转换 成 柔 合 之 中 间 色 ， 使 图 形 看 来 更 加 平 
滑 而 柔美 ， 尤 其 是 在 以 透视 法 答 图 时 用 以 消除 以 旋 赤 
HERZ SEGA (jagged edge) 。 
JN ` DTE ( Transformation ) : 可 将 笔 刷 以 
ARBREBA EH BE > BARE) HE 
将 笔 刷 用 延伸 ( Stretch ) A SCMM LSE BES A RE 
小 :也 可 以 旋 夸 、 水 平 或 垂直 方向 扭曲 (Bend ) 笔 
刷 ， 来 过 到 各 种 的 特殊 效果 ， 比 如 你 可 以 翰 入 一 串 广 
子 ， 再 以 此 文字 串 为 笔 刷 ， 然 后 加 以 扫 曲 ， 使 其 由 向 
外 凸 出 立体 效果 。 
E` BEHE (Color Cycle) : 用 以 做 到 动画 效果 (A 
nimation effect) ， 最 多 可 定 闵 四 粗 不 同 之 色彩 循 
RB ,各 自 有 自己 的 颜色 范 围 、 循 环 速度 、 循 环 方向 等 
> 在 其 范例 之 中 便 有 兹 个 图 形 使 用 到 此 功能 ， 你 可 以 
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将 图 形 输入 后 ， 按 下 Tab 键 启动 色彩 循环 ， 将 可 以 
体会 到 其 动人 的 效果 ， 由 此 必 可 局 发 许多 应 用 到 感 ， 
Fenn E T EE RET © 











八 、 完 整 的 工具 箱 : ROURKE BS » ey BT 
\ BY BB SB. XS. RS BBS SA 
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» DELUXE PAINT IRAK (Grid) LARR 
EEE SACRE RM cK; 还 有 对 称 ( 
Symmetry ) 工具 使 你 能 给 出 像 万 花 简 般 的 对 称 图 样 

; 还 有 笔 刷 选择 ( Brush Selector) 工具 ， 让 你 自己 
定义 笔 刷 图 案 ; 泽 有 放大 镜 ( Magnify) LA > HK 
将 局 部 图 形 放 大 修饰 ， 和 一 般 答 图 软体 不 同 之 处 在 於 
BANNER DS S20 SBD b> 书面 上 也 同时 蚂 
TRE (SB ) 及 放大 图 ， SURAT DUG HESE ety 
结果 ， 此 外 还 可 以 游标 方向 键 移动 放大 区 域 视窗 ， 就 
像 你 本 人 使 用 放大 独 般 四 处 查看 ， 当 然 书面 上 的 效果 
是 图 形 的 移动 而 已 ， 和 一 般 输 图 软体 只 有 二 、 三 种 放 
大 售 数 ， 只 能 放大 渴 定 区 域 ， 若 要 放大 其 郑 近 区 域 就 
必须 先 恢复 原 图 再 选 定 放 大 区 域 的 笨拙 功能 比较 起 来 

> DELUXE PAINT 工 的 功力 高 强 之 处 自 是 不 可 告 
IRT ° 
立即 之 色彩 虎 充 : 在 颜料 铅 及 各 种 实心 形状 工具 中 ， 
除了 可 以 卉 入 固定 之 色彩 〈 Solid) 或 是 使 用 者 自 定 
之 图 样 ( Pattern ) 外 ， 还 可 以 填 入 渐次 不 同 的 构 化 
颜色 ， 上 比如 由 汉 到 深 的 氏 色 ， 更 可 以 利用 颜料 震动 
( Dithering ) 功能 ， 使 各 郑 近 之 颜色 间 有 名 种 不 同 
层次 的 混合 ， 如 同 原本 层次 分 明 的 颜料 饶 受 到 大 小 不 
同 的 的 撼 一 般 ;过 种 特殊 效果 用 来 给 天 空 、 海 面 、 或 
是 一 望 无 际 的 草原 ， 不 仅 能 有 层次 上 之 罗 化 ， 也 能 使 
层次 间 没 有 生硬 突然 的 分 界 粮 存 在 。 

以 上 简单 地 向 大 家 介绍 了 DELUXE PAINT 工 的 一 
些 强大 功能 ， 除 了 过 些 以 外 ， 是 否 还 有 其 他 另 人 心动 

的 功能 呢 ? 当然 有 ! 只 是 过 不 是 在 此 要 强调 的 ， 在 此 
要 向 大 家 说 明 的 是 DELUXE PAINT 工 可 以 让 你 自 
由 地 依 无 完 的 创 蕊 ， 千 合 多 项 功能 一 齐 使 用 ， 答 独 一 
片 属於 自己 的 太空 。 
除了 优点 外 ， 座 道 DELUXE PAINT IRERE ? 
DELUXE PAINT 工 膛 是 有 一 些小 缺点 的 ， 比 如 : 1. 
没有 提供 一 套 完 整 的 展示 工具 (如 : GRASP > SHOW 
PARTNER… 等 )。2 .图形 转换 程式 只 提供 和 PC Paint- 
brush 3.0，Microsoft Windows Paint 和 Mac Paint 
间 之 转换 ， 而 没有 和 一 些 广泛 使 用 之 。GIF、“。PIC 图 形 
档 间 之 转换 。3. 只 提供 标准 之 显示 卡 ， 像 一 般 常见 之 
Super VGA 卡 都 没有 提供 。 但 过 足 些小 缺点 不 足以 影响 
到 DELUXE PAINT 之 优 豆 软体 地 位 ， 也 希望 BOA 
Are MST + HEH DELUXE PAINT I ， 或 其 至 
DELLUXE PAINT V > @R#AREBER SLE 
软体 。 
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RV@QARTE 
人 备 来 玩 游戏 合算 吗 ? 
/篇 辑 部 


对 於 电 脑 显示 配备 而 言 ， 有 些 玩家 永 过 都 不 会 满足 更 
有 的 配备 ， 有 些 玩家 更 怪 ， 非 得 弄 来 一 大 ,市 面 最 稀有 的 设 
Mkr GSES © 

目前 IBM 的 软体 商都 会 支援 最 普及 的 CGA F Cat 
: 指 在 国外 而 言 ) ， 但 是 只 要 更 强 的 显示 卡 一 出 来 ， 马 上 
就 有 人 去 征 先 丽 后 去 支援 。 目 前 ，EGA 卡 显然 已 构成 娱 
乐 软 体 市 场 的 主流 与 标准 。 而 且 ， 提 供 更 多 颜色 ( 256 色 ) 
及 更 高 解析 度 ( 640 480 > 但 16 色 模式 降 为 320 X200 点 ) 
的 VGA FR MCGA 卡 是 然 成 为 市 场 的 另 一 明日 之 星 。 

大 部 分 玩家 都 会 有 着 榜 的 心 结 。“ 我 所 费 不 鞭 地 添 购 
VGA 卡 及 烽 比 整 幕 来 提高 我 玩 电脑 游戏 的 乐趣 是 否 值得 ? 
”， SRA ARR ARAM X AMIGA 及 ATARI 

ST (REREH IBM 玩家 有 和 福 了 。VGA 卡 

( 若 再 加 上 PS2 ) 保证 可 以 过 到 同等 的 效果 ， 甚 至 有 过 之 
而 无 不 及 。 但 前 提 是 广 游 戏 支 援 到 VGA 的 显示 效果 再 
加 上 你 还 有 点 积蓄 )。 

CGW (让 ) 过 会 就 为 您 比较 目前 在 美国 较为 流行 的 
二 种 VGA RHR VGA 卡 ， 它 们 分 别 是 : 


VGA Sie 


1.Compaq Viedo Graphics Color Monitor 康 百 克 
VGA RARER o Re 7007 © 

2. Mitsubishi KC 1429C ° = 3 XC1429CH! VGA 显示 器 。 
AMR 7007 © 


VGA + 























1.Willow Peripherals VGA-TV card iE (825) ) 
VAG TV 显示 卡 。 售 价 约 美金 699 元 。 
2.Video Seven Vega VGA 视 讯 七 超级 VGA Ke BH 
ŽEN o 
算 一 算 整 套 设备 狗 得 花 您 1400 美 元 左右 。 
在 尚未 比较 之 前 ， 我 先 声明 在 市 面 上 很 多 游戏 具 吸 称 
支援 到 VGA 卡 ( RRR VGA 相 容 )， 但 实际 均 以 BGA 








P CER 





ision ` Microillusions 过 四 家 公司 预计 於 年 底 以 前 发 行 3 
以 VGA BARRA KERR RA Be SAB 
Ty SEA flies Fe 

BA 在 年 底 以 前 发 行 的 六 个 游戏 都 将 支援 MCGA 模 
A (VGA 的 兄弟 ) 书面 上 将 有 256 色 的 多 化 ;Activison 
KOS 7 至 8 种 VGA 和 游戏 正在 开发 中 ( 趴 然 可 能 不 会 用 
到 所 有 的 颜色 ， 但 大 部 分 都 会 ) ; Microprose 正 利用 
VGA MMAR BEM FERRER 
F—15 Strike Eagle I ) Rik all (Sword of the 
Samurai ) ，Microillusions 也 将 在 夏 中 前 发 表 专 为 
VGA EAN “ERAMI (Questmaster I ) > Am 
Spinnaker 也 已 经 发 表 Quadualien RABE ， 完全 是 
VGA 格式 ， 画 面 看 起 来 相当 棒 。 


显示 器 方面 


康 百 克 VGA 显示 器 比 IBM 标准 PS2 显示 器 还 要 有 
更 小 的 点 距 > 康 百 克 点 距 是 0.3lmn > 而 PS2 为 0.41mm ;点 
距 较 小 相对 地 提高 效 幕 的 解析 度 ， 因 此 ， 半 游戏 玩家 而 言 
， 涟 康 百 克 较 佳 。 康 百 克 的 颜色 看 起 比 三 姜 的 营 白 些 ， 但 
过 点 反而 该 玩 家 在 玩 F15 MARA I REER 
炙 的 天 空 ， 但 是 在 别 的 疏 面 ， 康 百 克 的 颜色 就 不 如 三 姜 那 
EEE o 

Z% XC1429C 能 显示 相当 不 富 的 色彩 ，0.28 的 点 距 
使 解析 度 更 精确 ， 当 书面 更 新 时 ， 族 平 看 不 到 残 影 。EA 
最 近 即 要 发 表 的 的 Buokan 在 三 鞭 答 幕 上 了 瞄 的 背景 看 起 来 
特别 亮 事 。 


VGA 卡 


影讯 七 VGA 卡 售 价 499 美 元 ， 可谓 是 物美 价 廉 。 不 
管 在 上 面 跑 Window / 3868 FH 8k 3E aR iR SR HS BRE 
心 如 量 。 另 外 ， 它 还 与 CGA、EGA、MDA 及 Hercules 
相 容 ， 在 某 些 设 定 下 ， 过 片 卡 在 16 色 完全 显示 下 可 加 到 
720X540 及 800X600 二 种 解析 度 ， 当 我 测试 各 片 卡 时 ， 从 
未 发 现 有 内 煤 或 让 眼睛 疫 劳 的 缺点 。 

FEN VGA-TV RARE VGA 模式 ， 倍 提供 
NTSC 输出 讯号 ， 尽 玩家 在 电视 上 显示 VGA BUR > Et 
是 二 片 售 价 如 此 高 昂 的 原因 ， 接 电视 的 时 候 需 要 更 改 卡 上 
的 炎 焦 授 脚 ， 一 旦 更 改 之 和 后， 你 家 的 电视 机 马上 沟 成 一 部 

“真正 的 ”VGA 显示 器 ， 解析 度 高 连 640 X480， 它 的 唯 
一 缺点 是 显示 的 时 候 有 点 内 煤 ， 但 我 们 CGW 测试 的 人 很 



























































BRIR AHATEA ~ Microprose > Activ- 快 就 否 惯 过 点 ， 看 欠 了 反而 不 觉得 。 不 过 还 是 有 些 人 是 人 





P C Hia 





影响 。 pio Se AE Dee ae 
BERDI—ATAIT BRACHIAL : | ”所有 ZG4 或 7GA 配 备 的 玩家 蔡 将 你 的 
De gustibus non est disputandum 澡 幕 厂 牌 、 机 型 及 产品 序号 抄 下 寄 至 本 社 来 


(RRE: 买 那 种 端 看 你 的 品味 ! ) ,本 和 社 基 有 专人 需 ZG4 或 VGAEBEt HIER 
(#E) CGW: COMPUTER GAMING WORLD 


资料 来 源 : COMPUTER GAMING WORLD 资料 ,将 会 寄 给 您 (8 月 30 日 霍 止 ) baal 
七 月 号 








27580 *250% Haz Satara | 
MI STAMINAt pM Eh | 





图 一 文 : EAR) Budokan ( 国 三 文 : Activision) Tongue 
EBEXC1429CMEMACH of the Fatman (RA RAWH 
显示 画面 ) + Willow VGA-TV 卡 ) 


图 三 文 Microprosefty F-1 5% 
ABP RAR BR+ Willow 
VGA-TV-+) 





Be CoML > Hw]: HAE HP BL 28-34 9% A posh 
特别 奖 1 名 : KY RAD Ea 
OF #14: 软体 世界 珍藏 版 一 套 (3 片 装 ) 

OR £24 : 软体 世界 贵族 版 一 套 (2 片 装 ) 
OA 奖 3 名 :软体 世界 贵族 版 一 套 (1 片 装 ) 
OLMIS : HRA 1 个 

软体 世界 读者 意见 调查 表 

一 个 人 篇 一 
中 姓名 : itj : QE: 

人 地 址 : 

ORX: OF Ose Gee RAT Hews) 
CARER: 口 小 学 口中 学 OSP/R OXF 口 研究 所 以 上 
@@ 目 前 所 使 用 之 电脑 机 型 ， 显 示 配 备 及 有 否 硬 碟 


OF: 

















(@ 是 否 会 员 : OR OF FARR: 

(0 每 星期 的 零用 金 是 多 少 ? NT$ 

Oks $34 A CMBAREGHSRA SY 2 

@ 作 估计 在 二 年 后 内 还 会 对 电脑 闭 密 感到 入 趣 吗 ? OS 口 不 会 
一 其 就 篇 一 








\ 
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读者 意 见 调查 表 ， 
抽奖 名 单 


OOO: 























ee: HE (BT) 
Lr - HR: RAM (Ge) 
BBA : BEE CR) 
KBER) 
— a R: 卓 明 华 (台北 市 ) 
ww a 
加 敏 敏 天 地 ， 凡 是 你 在 eg 
PAAR + } ZER: 应 信 南 ROR) 
HEATER » MSIE mee (Ri) 
WA BRIM aSY HO ” 题 :我 怎样 才 : aa 
TORE» ATER 可 以 实 到 Se 
FAE » AIGA 机 票 如 有 ee 
FLARE 0 EEF a 
dak oh BERON) 
1 PRG (SERIE) 
BOTA Ro EM ( 人 台中 市 ) 
BRZI ; 幻想 空间 RARI! FEEL (台北 市 ) 
I | BRAG (RKA) 








@ 你 最 欣赏 本 期 那 项 内 容 : 
Ofte OF APS OPRAH DARAK 


口 国 外 动态 口 国内 报导 OPC ORF OF 
@@ 你 希望 球体 世界 杂 读 增加 或 加 强 那 一 方面 的 报 半 ? 





加 你 最 刘欢 本 期 那 一 篇 文章 ? 高 什么 ? 
ik ee a 
ORAA PEE IR AS A AKA BIA EotT ? 
印刷 : 站 AR: H x: 
oF BRAMMHAPH? OLR OFAK ， 原因 
Abc 品 篇 一 
@@ 你 最 欣赏 款 条 世界 产品 那 一 项 : 
OMAR ORF MH OR EHAA 
Dates 器 售 价 合 理 Oit 
@ 你 认 局 软体 世界 有 待 加 强 的 部 份 是 那些 ? 
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Ok z E LMBRYRAR : 
口 别 人 推荐 口 包装 广告 精美 ODARE HJARA 
口 名 列 排行 榜 口 有 攻略 篇 口 其 他 

@ 试 评论 软体 世界 产品 与 其 他 产品 的 优 缺 点 ? 


a TE? 高 什么 ? 

















= BME) 其 





HEES J ERAAI aM 
4E Æ TE BAD SG E E fa 

ETE B KEH B EO a PT 

而 又 却步 不 前 E FÉ 

É ETA ESR KITES A 
也 不 再 是 师长 腿 中 的 好 学 生 
理想 是 攻 自 己 的 生活 更 至 致 完美 
Rink wow Ss 
FIII T AEH HS FE 

UE / (AR S +++ 


à 












RELAI F -40 
过 次 可 不 是 邀 游 度假 
也 不 是 名 车 大 赛 

和 过 次 是 缉拿 次 车 贱 
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ONC ARTS. 
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五 年 一 次 “ 非 人 类 "大 竞赛 
a 稀奇 古怪 的 玩法 

重型 奇特 的 全 球 怪 物 
即将 进 佑 你 的 电脑 
ERA Be ps 





SRA 7 





| azma 
集中 火力 ， 儿 出 重 国 





eA Ee 
上 比 大 型 电玩 更 刺激 
软体 世界 集中 火 方 扒 但 





